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Emperor: The Battle for Dune 
Die Zukunft ist dreidimensional: Lesen Sie, wie die C&C-Macher 
wieder im Echtzeitstrategie-Genre für Furore sorgen wollen. 


_ 
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Gigantisch: Gartenzwerge, nackte Amazonen und blut- 
rünstige Monster machen Ihrem PC mächtig Dampf. 


@CompuSerwOffice 


Anmeldenummer: 153148 


'Groove-Action: Muscle-Cars und 
Monster-Sound im 70er-Jahre-Flair 


Das Lehen als Di ill Brutal, abstoßai Zumd tesseind Zugleich 


Spieletipps: Baldur’s Gate 2 e Crimson Skies ® Evil Islands Blair Witch Vol. 1 u.u.m. 
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Mercedes-Benz 


Bereits um 8.30 Uhr morgens 1 
betritt Jo frohen Mutes das PCA- 


Redaktionsbüro, um seinem Hitman- 


Christian Müller, 33 
Actionsp Simulatisnen 


"==... denkt ernsthaft darü- 
Em 


aufgestanden. ... 


Artikel den letzten Schliff zu verpassen. 
Doch dann der Schock: Es ist doch 


tatsächlich jemand noch früher als er 


oder etwa nicht? 


Jo (schmeißt seine Zottelkutte über den Bürostuhl): 
Hey Tanja, was machst denn du schon hier? 


Tanja (krümmt sich total erschöpft vorm Bildschirm 
zusammen): Wer? Wie? Was? Everquest? Ist die 
Nacht schon vorbei? Ich muss dringend noch ein 
paar neue Spells casten ... lass mich ... (murmelt zu- 
sammenhanglc ses Zeug vor sich hin und sucht blind 
nach ihrer Tastatur). 


Jo: TANJAAAAA! AUFWACHÄÄÄRÄN! Nix Ever- 
quääääst! Giääääänts! 


Tanja (snieft): GIANTS?! Oh Gott! ... jetzt ist die 
ganze Nacht um, ich hab kein bisschen geschlafen 
und mein Giants-Text ist auch noch nicht so rich- 
tig fertig, dabei wollte der Müller den doch um 
9.00 Uhr haben ... (nickt wieder ein) 


Christian M. (betritt energiegeladen den Raum): 
Guuuuuuuteen Morgääääääääään! Madame 
Bunke? Giants? 


Tanja: ... isssstglei .... ffffzzzz ... 


(Harald, Christian S. und Herbert schleppen Stark- 
stromkabel ins Büro, Alex wankt todmüde hinterher ...) 


Harald, Sauerteig und Herbert (schließen die 
Kabel an Frau B. an): Na, da hilft wohl nur noch die 
PC-ACTION-Schocktherapie für verwirrte Rollen- 
spieler! GELL, ALEX?!!! 


(BZZZZZZZZZlitzartig erwacht Frau B. zu neuem 
Leben und tippt wie eine Weltmeisterin im Maschine- 
schreiben. Noch nie in der Geschichte der PC Action 
war ein Artikel so schnell fertiggestellt!) 


gy Stromversorgung zu holen. 


| Christian Sauerteig, 20 
2 WiSims, Renn- und Sportspiele 


ber nach, endlich die Giga- 
hertz-Schallmauer zu durch- 
brechen und sich dazu eine 
Grafikkarte mit eigener 


Harald Fränkel, 30 = 
schnappt sich seit n 


langem mal wieder ein 
paar Bücher. Wer so was 
nicht kennt: Bücher sind übe- 
reinander gestapelte Blätter 
mit vielen Buchstaben drauf. 


Alexander Geltenpoth, 27 


4 
olienspiei Ss u 
kann es kaum noch er- 
warten, bis der D&D-Spiel- 
film in den Kinos anläuft. Der 
im Internet veröffentlichte 
Trailer war einfach zu genial. 
HL 1] = ’ | 


Herbert Aichinger, 39 


ind ategıiespiele 


entı 
.. genießt die schönen 
Herbstabende am liebsten 
nicht am Computer, sondern 
in trauter Zweisamkeit bei 
Tee, Spekulatius und Domino- 
steinen. 


Joachim Hesse, 26 


tion, Rennspie [ 


kauft sich aus Überzeu- 
gung KEINE PS2 zum Ver- 
kaufsstart, sondern spielt 
lieber Hitman. Hit me baby 
one more time ... 


Tanja Bunke, 24 NM 
) 


.. freut sich auf die bevor- 


stehende Renovierung ihrer 
Wohnung und hofft, das die 
Katzen diesmal die Krallen 
von der Tapete lassen. 


.. ist jetzt auch online 
‚ und führt neuerdings unter 
wwwm.lostdays.de ein Online- 
Tagebuch über sein spannen- 
des Leben ;-) 


Foto: Dirk Kartscher 
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nicht haben- 
Dann hat’s keiner! 
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0931-35 45 222 


jetzt die aktuellen Spielehits bestellen 


ZUSAMMEN ALS IHR PARTNER FÜR GAMES VONA -Z 
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THE GATEWAY TO GAMES 


BESTELL-HOTLINE: 0931 - 35 45 255 


TELEFONISCH VON 9:00 UHR BIS 20:00 UHR (SA. VON 10:00 UHR BIS 16:00 UHR) ... 
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THE GATEWAY TO GAMES 


dann hat's keiner! 


INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE 


... ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN 
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THE GATEWAY TO GAMES 


Im knallharten Hitman las- 
sen Sie als Auftragskiller 
skrupellos die Knarre 
sprechen. Unser Test des 
Monats sagt Ihnen, ob 
sich Verbrechen nicht 
doch lohnt. 


Hitman: Codename 47 


mTwlIPC Action 


12/2000) 


Thema des Monats 


Giants 


Ein Action-Erlebnis voller Überraschungen 
stellen gerade MDK-Veteran Nick Bruty und 
die Planet Moon Studios auf die Beine. Drei 
verschiedene Spielfiguren erfordern drei 
völlig unterschiedliche Kampftaktiken und 
eröffnen Ihnen nie geahnte Möglichkeiten! 
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Die Preiskn Aller! | 


Demo- und Vollversion-CD: >. 


Vollversion: Interstate 76 

Wüste Ballereien auf den US- 
Highways der 70er - das bietet 
Interstate 76. Mit unserer Demo- 
CD können Sie u. a. Pizza Connection 
2 und Bleifuß Offroad antesten. 


Heft-CDs 
\l 


>-Action-DVD a 


Zusätzlich zu den auf der PC- 
ACTION-CD enthaltenen Pro- 
grammen bietet Ihnen die DVD-Aus- 
gabe weitere 12 Demo-Highlights 
wie Blair Witch Vol. 2, Gunlok und 
Monkey Island 4 sowie jede Menge 
Material zu unseren Spielerforen. 


E- 
Ei 


ji „STAR TReI 


Die Voyager ist im Nullraum gefangen, und es wimmelt 
nur so von feindlichen Kreaturen, die Sie und Ihre 
Teamkollegen der Elitetruppe 'Hazard-Team' aus- 
schalten müssen. Natürlich lassen auch die Borg nicht 
lange auf sich warten - und es ist Ihr Job, ihnen ein für 
alle Mal den Stecker rauszuziehen. In diesem Ego- 
Shooter heißt es Fraggen bis zum Abwinken, denn sind 
Sie erst einmal assimiliert, ist der Spaß vorbei ... 


Die neueste id-Engine ermöglicht 
eine verblüffende Team-KI. Die 
Charaktere reagieren auf neue 
Situatiohen und geben ihr Leben 
für das gemeinsame Ziel. 


Bombardieren Sie die Borg 
mit allem, was Sie haben. 
Ihre aussagekräftigen Hi- 
Tech-Waffen werden sie 
schon überzeugen! 


— HHRAERE 


—Addadar 


Auch die Grafik kann sich sehen 
lassen - selbst der Borgkubus 
hat runde Oberflächen und 
morphende Texturen. 


SET PHASERS" TO FRAG 


September 2000 


www.startrek.com 
www.activision.de 


ACIViSion. 


ogy). 1 Technology 1999 Id Software, Inc 
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| Genre noch nicht bekannt WFETERLIEEITEITHiL:0; fem Pt weiter; Neues'Grafik 


(Action ) Hersteller strickt noch an Engine 


Hersteller Bungie strickt 
nach wie vor an der Grafik- 
Engine des Actionspiels Halo. 
„Wir sind nun sehr nahe dran, 
dass die Innenszenarien genau- 
so geil aussehen wie die Außen- 
welten“, sagt Matt Soel. Die 


Künstliche Intelligenz sei in der 
Planungsphase und zwei Kolle- 
gen würden unterdessen über 
der Story brüten. Halo erscheint 
für den PC nicht vor Anfang 
des Jahres 2002. 


Info: www.bungie.org 


Obwohl die eigentliche Tomb Raider- 
Serie mit dem Erscheinen von Die Chronik (vgl. 
Vorschau S$. 54) beendet ist, bleibt Lara den 
PC-Spielern erhalten. Entwickler Core Design 


arbeitet an einer neuen Grafik-Engine, auf 
deren Basis voraussichtlich 2001 das nächste 
Spiel erscheinen soll. Momentan trägt es den 
Arbeitstitel Lara: Next Generation, was nicht 


nur auf eine verbesserte Optik, sondern auch 


auf ein anderes Spielprinzip hindeutet: In 
welchem Genre Frau Croft aktiv wird, ist aber 
noch streng geheim! Unsere Screenshots 
stammen laut Vertriebsfirma Eidos aus einer 
Technik-Demo der PlayStation 2. 


Info: Eidos Interactive, 


Große Elbstraße 145d, 22767 Hamburg 


LION 
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Duke Nukem 4dever 


(Ego-Shooter ) Wann kommt’s denn nun? 


Scott Miller von 3D Realms 
hat erklärt, warum Duke Nukem 
4ever so lange auf sich warten 
lässt und kein Erscheinungs- 
termin bekannt gegeben wird. 
„Wir verkünden ein Veröffent- 
lichungsdatum, wenn wir es 


selbst kennen.“ Man wolle nicht 
irgendeinen Ego-Shooter produ- 
zieren: „Wir experimentieren 
mit neuen Gameplay-Elemen- 
ten und innovativen Inhalten, 
die es bislang nie zu sehen gab.“ 

Info: www.dukeworld.com 


Halo: Ehe Sie Saurier jagen dürfen, vergeht noch viel Zeit. 
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Duke Nukem macht mit einer Kettensäge Jagd auf Aliens. 


wi 
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DIESE 
KRENTUREN BRAUCHEN 
KEIN TRAINING... DIE WISSEN WAS SIE TUN I 


Stelle dich den 
II: Herausforderungen des 
niNR besten Sammelkarten- 
spiels der Welt! Magic: 
Die Zusammenkunft®, 


Den besten Einstieg bietet dir 
dieses Anfänger-Spiel. 

€s enthält alles, was du und ein 
Freund brauchen, um gleich 
losspielen zu können. 


SPIELE DAS ORIGINAL 
DER SAMMELKARTENSPIELE 


ıten um ins Spiel zu kommen. Schicke diesen Antwortcoupon 
zurück und du bekommst ein Probespiel gratis.“ Der beste Weg um ins Spiel zu 
kommen: finde beraus ob du es echt drauf bast. 


MEMEE Sineusveneneenesnntenn i Vorname: 


Strasse: 


Zurück schicken an: AMIGO SPIEL + FREIZEIT GmbH, Waldstrasse 23/D5, 63128 Dietzenbach 


Wizards of the Coast, Mage: Die Zusammenkunft und Starter 2000 sind eingetragene Warenzeichen der Firma Wizards of the Coast, Inc = 
} + it E 2 


* Solange der 
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Skandal! Bundes- 

tag wirbt für 

Ballerspiel! 

Hat die Bundes- 
tagsverwaltung nix zu tun? 
Nachdem Invasion Deutsch- 
land angekündigt war, bei 
dem man u. a. im Reichstag 
auf Aliens ballert, prüfte die 
Dienststelle, ob sie rechtliche 
Schritte einleiten kann — weil 
der Spiel-Hersteller den Ple- 
narsaal für die Umsetzung an- 

geblich ohne Genehmigung ge- 
filmt habe. Sprecher Hans Hot- 
ter: „Das ist geschmacklos.“ 
Hallo? Herr Hottehü, warum 
gehen Ihnen die Pferde durch? 
Ist nur ein Spiel! Unblutig und 
im Comic-Stil. Zu mutmaßen, 
die Verwaltung wollte von den 
Gerüchten um das Thema Koks 
ablenken, wäre natürlich über- 


zogen. Aber überflüssig ist die 
Aktion. Obwohl: Hersteller Davi- 
lex wird dank der kostenlosen 
„Medien-PR“ vermutlich reich. 
Harald Fränkel 


| Venom 
| 


= 


h 
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Il Nachdem Kult-Programmierer John 
Carmack Doom 3 angekündigt hat, 
wurden jetzt Details über die Tech- 
nik bekannt. Demnach basieren die 
Grafik-Routinen in geringem Umfang 
auf denen, die bereits beim zuletzt 
indizierten id-Shooter verwendet 
wurden. Aber: Etliche Erweiterun- 
gen machen es gewissermaßen zu 
einer komplett neuen Engine. 
/H Empire Interactive hat sich 
die Rechte am erfolgreichen Automa- 
ten-Spiel House of the Dead 2 
gesichert. U 


—d 
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lene Menschen zu bekämpfen. Sie steu- 
ern einen Soldaten und werden von ei- 
nem Kollegen begleitet, den Sie befehli- 
gen. Ihren Kumpan wählen Sie vor jeder 
Mission aus zwölf Spezialisten. Wildes 


Iron Dignity 
\ction) Retter der Welt 


Wir schreiben das Jahr 
2038, es droht ein Atomkrieg 
und der Spieler soll mit Waf- 
fengewalt das Schlimmste ver- 
hindern. Am Steuer von bis 
zu 15 unterschiedlichen Fahr- 
und Flugzeugen kämpfen Sie 
in der Wüste Afghanistans, an 
den Berghängen Perus, im si- 
birischen Eis oder vor der briti- 


schen Küste um den Frieden. 


Info: www.iron-dignity.com 


Iron Dignity: An Bord eines 
Panzers walzen wir durch das 
eisige Sibirien. Nadelbäume 
dienen als Deckung. 


') Alienjagd mit Köpfchen und viel Taktik 


Noch dieses Jahr soll der taktische 
Ego-Shooter Venom erscheinen. Es gilt, 
Außerirdische und von Parasiten befal- 


Freund zu erleben. 


Ballern ist nicht alles; Manchmal soll ' 
der Spieler z. B. als Bombenleger tätig ' 
werden und muss viel schleichen. Der 
Mehrspielermodus erlaubt es unter un 
derem, die Story gemeinsam mit einem 


>: a, 
Info: www.gsc-game.com/ 
english/venom-htm 


nn 


Rick hat ein Problem: Eine Mumie wäre schon schlecht, hier 
sind es drei. Und sie tragen dicke Hämmer herum ... 


4 £ Me: 


Erfolgs-Kinofilm landet demnächst am PC 


Im Dezember soll die Um- 
setzung des gleichnamigen Ki- 
nofilms erscheinen. Als Rick 
O’Connel bekommen Sie es in 
Ägypten mit lebenden Toten, 
anderen ekelhaften Kreaturen 
und sogar den sieben bibli- 


schen Plagen zu tun. Falltüren, 
Geheimgänge und Hierogly- 
phen sollen gehobene Rätsel- 
kost bereithalten und Adven- 
ture-Freunde ansprechen. 
Info: Konami, Berner Straße 
103 - 105, 60437 Frankfurt 


Music + Video Creation für PC und Internet 


Meine Musik, 
mein Video, meine Welt 
und alles per Klick 
ins Internet 


MAGIX Entertainment Products GmbH 
Rotherstraße 19, 10245 Berlin 
Fon: 0180/489 99 99 


www.magix.com 


11/2000 


> Echtzeit-Effekte für 


> 


48 Stereo-Spuren 
für Musik und Video 
Karaoke-Funktion 

6 virtuelle 
Instrumente 


DM/SFR 99,- ÖS 699,- 
(unverbindl. Preisempfehlung) 


Sounds und Videos 
Sound + Video-Download, 
Internet-Session, 

Web Publishing 

2.100 Sounds und 
Videofiles auf 3 CDs 


ua) 


ready to explore 


| Das ultimative Spiel 
2 Auf dem Nach- 
richtenboard des 
IR USF (Info: www. 
usf.de/forum/ Forum4/HTML/ 
000050.htmi) findet eine an- 
geregte Diskussion über ein 
Spielkonzept statt. Die Vision: 
Alle Genres sollten in einem 


gigantischen Spiel verschmol- 

zen werden. Einzelne Spieler 

bekommen immer nur eine 

Facette des Spiels zu sehen, 
schicken Ihre Daten aber zu 
einem zentralen Server, der sie 
auswertet und an alle betroffe- 
ne Mitspieler weiterverschickt. 
Eine interessante Idee, schließ- 
lich müssten die Software- 
schmieden nur eine gemeinsa- 
me Schnittstelle für diese Daten 
in ihre Spiele integrieren. In 


az 
Bereits im März nächsten Jahres sollen sich die lusti- 


zehn Jahren ließe sich das even- u. 


tuell realisieren. Persönlich 
gen Roboter aus dem actionlastigen Echtzeitstrategie- 


spiel Z wieder hitzige Gefechte liefern. Die Bitmap 
Brothers haben für den Nachfolger eine eigene 3D-Engi- 


würde ich schon mal gerne in 
einem Echtzeitstrategiespiel 
einem Trupp Infanteristen ein 
Angriffsziel vorgeben, wohl- 
wissend, dass jeder Soldat vom 
Spieler eines Ego-Shooters 
gesteuert wird. 

Alexander Geltenpoth 


ne entwickelt und so die Auswirkungen des Terrains noch 
um Höhenunterschiede erweitert. Neben Jeeps, Panzern 
und Raketenwerfern entscheiden zudem auch Schiffe, 
Flugzeuge und Helikopter über das Geschehen auf den 
Schlachtfeldern. 


u: 


Die Panzersperren verhindern, dass 
der rote Spieler mit allen Truppen 
gleichzeitig angreifen kann. Sein erstes 
Fahrzeug vorne explodiert gerade. 


Info: www.bitmap-brothers.co.uk 


star Trek: Bridge Commander 


) Grußfrequenzen offen 


In Bridge Commander über- 
nehmen Sie das Kommando 
über ein Raumschiff der Föde- 
ration. Sie treffen die Entschei- 
dungen über Flugmanöver und 
Waffeneinsatz, müssen mit der 
Crew zusammenarbeiten und 


können sich Tipps von Picard 
oder Data geben lassen. Laut 
Activision soll Bridge Comman- 
der in der ersten Hälfte 2001 
erscheinen. 
Info: www.bridge 
commander.com 


Dicke Luft auf der Brücke: Das Schiff musste schon einige ‚Treffer 
einstecken. Selbst die Brücke ist beschädigt. 
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An Furten können berittene Einheiten den Fluss passieren. 


Battle Realms 


Sei mein Samurai 


Mit dem Echtzeitstrategie- 
spiel Battle Realms will die Soft- 
wareschmiede Liquid Enter- 
tainment verstärkt auf strategi- 
sche Inhalte eingehen und den 
Spieler dafür weniger mit Res- 
sourcenmanagement belasten. 
Als Hintergrund dient das feu- 
dale Japan, in dem die Adeli- 
gen mit Speerträgern Bogen- 
schützen, Samurai und Muske- 
tieren zu Fuß oder beritten um 
die Vorherrschaft kämpfen. 
Vertriebspartner Crave Enter- 
tainment geht derzeit von 


einer Veröffentlichung im 


2. Quartal 2001 aus. 
Info: www.battlerealms.com 


UI km 17. Novenber erscheint. mit 
den MeisterTrainer, der deut- 
sche Nachfolger des Champion- 
ship-Managers von Sports In- 
teractive. Info: ww.eidos.de /// 
Das Add-On zu Jagged Alliance 2 
—Unfinished Business er- 
scheint doch nicht, wie erst be- 
richtet, über Innonics, sondern 
wird von JoWood/Infogrames 
vertrieben. Info: www. infogrames. 
de // Oil Tycoon von Blackstar er- 
scheint doch nicht mehr vor Weih- 
nachten, sondern erst im Januar 
2001. Info: ww.black-star.de /// 
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Exklusiv im Vertrieb der Koch Media 


Aus dem Leben 
eines Online- 
Rollenspielers 

... also ich geh mit 


meinem Level-97-Warrior rein, 
will nach Öygur Drynnth, beim 
Blacksmith das Sword of Evil 
Destiny kaufen, bevor es noch 
teurer wird, ist ja schon bei 
9.575 Gold - du weißt schon, 
Angebot und Nachfrage - 
kommt doch so ein Level-2- 
Schamane und fragt mich, ob 
ich den Glistening Wand of the 
Burning Eyebrow für ihn hätte! 
Ich sag, SPINNST DU, den kriegt 
man doch erst ab Level 57, und 
bei DEN Stats kannst du deinen 
Charakter eh gleich in die Tonne 
{reten. Er zieht ab und ZACK, 
der Server ist wieder down! Nach 
einer halben Stunde komm ich 
wieder rein, weiß nicht, wie mir 
geschieht, ÜBERALL Necroman- 
cer, ich hau mit einem Rusty 
Sting of Rice Crispies dazwi- 
schen, alle sind wech ... Server 
im Arsch ... SCHEISSE! 
Herbert Aichinger 


I Der deutsche Skandal regisseur 
Jörg Buttgereit entwickelt in Zu 
sammenarbeit mit Burns Entertain 


ment ein Action-Adventure mit dem 
vielsagenden Titel Game of 
Death /// Der Grinch ist das 
Action-Adventure zum gleichnami 
gen Universal -Weihnachtsfilmmit 
Jim Carrey. Konami möchte den 
Titel bereit 


bringen. /// 


im November heraus 


Außerdem 


Evil Twin 


Comics machen stark! 


Ubi Softs Fantasy-Adventure Evil Twin versetzt den Helden Cyprien 
in eine düstere Umgebung voller geheimnisvoller Rätsel. 


Cyprien ist ein kleiner Wai- 
senknabe, der leidenschaftlich 
gern Comics liest. Plötzlich 
sieht er sich bei seinem liebsten 
Hobby in eine andere Welt 
versetzt, deren Einwohner ihn 
bitten, sie von ihrem bösen 
Herrscher zu befreien. Mit der 
Zeit 
Superhelden und 


mutiert Cyprien zum 
lernt, die 
schwierigsten Aufgaben zu 
meistern, Evil Twin spielt in 
einer düsteren, grafisch auf- 
wendig gestalteten Umgebung 
und beinhaltet sowohl Rätsel 
als auch Kampfsequenzen 
und Interaktion mit anderen 
Charakteren. Ein Zweispieler- 
Modus ist ebenfalls vorgese- 
hen. Evil Twin soll gegen Ende 
des Jahres erscheinen 


Info: www.ubisoft.de 


In der Comic-Welt reift der kleine Cyprien ganz allmählich zu 


The Watchmaker 


Der Traum vom ewigen Frieden 


Das italienische Team Treci- 
sion entwickelt für TopWare 
Interactive ein Adventure, in dem 


die Erfindung eines alten Uhrma- 


chers aus dem 17 


im Mittelpunkt steht: ein Pendel, 


Die Watchmaker-Kamera 
zeigt das Geschehen aus 


wechselnden Perspektiven. 


16 = 


Jahrhundert 


A1]12/2000 


das dem Menschen Unsterblich- 
keit verleihen soll. Der Uhrma- 
cher reist mit 23 Adligen durch 
ganz Europa, um seinen Traum 
vom ewigen Frieden zu realisie- 
ren — dabei geschehen mysteriöse 
Dinge. The Watchmaker basiert 
auf einer Echtzeit-3D-Engine und 
gewährt dem Spieler mit seiner 
nichtlinearen Struktur viel Ent- 
scheidungsfreiheit. Es ist möglich, 
gleichzeitig und unabhängig 
voneinander zwei Charaktere 
mit unterschiedlichen Eigen- 
schaften zu steuern. 


Info: www.topware.de 


Timeline 


m richtigen Superhelden heran. 


Das Spiel zum Bestseller 


Noch im November will 


Eidos m 
venture 
Roman 
Michae 


it Timeline das PC-Ad- 
zum gleichnamigen 
des Bestseller-Autors 


Crichton (Jurassic Park, 


Twister) auf den Markt bringen 


Es entfü 
Zeitreise 
wo er sic 
und die 


gesellsc 


hrt den Spieler auf einer 
ins finstere Mittelalter, 


h mit Rittern duellieren 


Gebräuche der Feudal- 


naft erlernen muss. 


Timeline soll eher puzzle- als 


kampflastig und 


auch für 


Gelegen 


sein. 


heitsspieler interessant 


Info: www.eidos.de 


Als Neuzeit-Mensch muss man 
sich erst an die Gebräuche der 
Rittersleut gewöhnen. 
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Wir sind die Guten. 


| Aktuelles Een“ und Rennspiele 


Wenn der 

" Socken-Doktor 
3-mal klingelt ... 
Wieder mal keine 


anur 


sauberen Socken im Schrank? 
T Oder die, die noch da sind, 
== passen nicht zusammen? 
Alles kein Problem, denn: 
Sachen gibt's, die gibt's nicht. 
In den Weiten des Internets 
£ tummeln sich ja die skurrilsten 
u Geschäftsideen, aber die Mög- 
lichkeit, „Bruno Banani“- 
Socken im Jahresabo für 480 
Mark zu ordern, ist schon ex- 
trem schräg. Einmal registriert, 
beglückt Sie der selbst ernannte 
„Retter in höchster Sockennot” 
in schöner Regelmäßigkeit 
mit einem frischen Paar edler 
Baumwoll-Socken. Der Hammer: 
www.dr-socke.de vergibt ein 
Jahr Garantie auf „ausgeleierte 
Bündchen und sonstige Ver- 
schleißteile“ - wenn das kein 
Argument ist, was bitte dann? 
Christian Sauerteig 


Tiger Woods 


2001 


NBA Live 2001 


(Sportspiel ) EA Sports verspricht bestes NBA Live aller Zeiten! 


Die Spieler- und 
Gesichtsanima- 
tionen der Spieler 
wirken realisti- 
scher denn je 

| (unten). Wie 
gewohnt sind 
sämtliche NBA- 
Teams auch die- 
ses Jahr mit von 
der Partie (links). 


u 


Aller guten Dinge sind sie- 
ben? Geht es nach EA Sports, 
ja. Der siebte Teil der Basket- 


Trainer, Aus- 
wechselspieler 
und stimmungs- 
ball-Simulation verspricht ei- vollem Publikum 
niges. Eine komplett neue Gra- richtig rund gehen. 
fik-Engine soll das Geschehen Als Schmankerl dür- 
realistischer und schöner denn fen legendäre Matches 
je rüberbringen, die butterwei- vergangener Jahre im neuen 


chen Animationen der Spieler Klassik-Modus nachgespielt 


(Golfspiel ) Noch schöner 
einlochen 


Auf elf Kursen der PGA- 
Serie, darunter drei ganz neuen 
Parcours’, dürfen Sie mit Tiger 
Woods und seinen Kollegen der 
PGA-Tour auf Punktejagd ge- 
hen. Die Grafik ist komplett 
3D-beschleunigt und die kom- 
fortable Steuerung erfreute be- 
reits letztes Jahr zahlreiche PC- 
Golfer. Ob Tigers diesjähriger 
Streich das Zeug dazu hat, Links 
LS 2001 zu überflügeln, lesen Sie 


basieren auf zahllosen Mo- 
tion-Capturing-Aufzeichnun- 
gen und die Gesichtstexturen 
sollen mindestens NHL 2001- 
Niveau haben. Auch in den 
Stadien soll es dank animierter 


werden. Ob EA Sports mit NBA 
Live 2001 wirklich sein Meister- 
werk abliefert, erfahren Sie im 
Testbericht in der nächsten PC 
Action. 

Info: www.easports.com 


F1 World Grand Prix 2000 


Rennspiel ) Konkurrenz für Grand Prix 3 


Mit der offiziellen FIA-Li- 
zenz und den Daten der jüngst 
beendeten 2000er-Saison fährt 
Eidos ab Dezember Kampflinie 


prose. Neben einem actionlas- 
tigen Arcade-Modus soll der 
WM-Modus inklusive Karriere- 
management vor allem Profis 


JH verdamt. schmutzig geht's 

bei Wizardworks Dirt Track 
Racing: Sprint Cars zu. Das 
actionreiche Rennspiel erscheint 
Mitte Dezember. /// Konkurrenz 
für Mercedes Benz Truck Racing: Die 
russische Spieleschmiede IC kün 
digt für Februar die Truckrenn- 
Simulation Hard Truck 2 an. /// 
Die Karriereleiter vom GoKart- 
Fahrer bis zum F1-Piloten cür 
fen Sie bei Mattels Williams 
F1 Team Driver erklimen. Das 
Rennspiel erscheint bereits Ende 
November. 


Außerdem 


Grand Prix 3-Alternative er- 
scheint gerade noch rechtzeitig 
zum Weihnachtsgeschäft im 
Dezember. 


in unserer nächsten Ausgabe. 
Info: www.easports.com 


gegen Grand Prix 3 von Micro- in seinen Bann ziehen. Die 


Info: www.eidos.de 


5 Fa 


Die 3D-beschleunigte Grafik 
kann sich mitsamt den Golfer- 
Animationen sehen lassen. 
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Pf, 
An .|rund um die Uhr 
r inkl. Telefongebühren 


Blitzschnelles Backbone-Glasfasernetz 


+ Auf jeden Fall 
als Zweitprovider! 


e Ohne Vertragsbindung 
e Ohne Grundgebühr +Addl Ol i i 


e Ohne Verbindungsentgelt 


e Ohne Mindestabnahme Der faire Internet Provider. 


Simulationen 


E-Sports und 
Pro-Gaming 
Manchen Leuten 
kann man es nie 
recht machen. Kaum ist der 
erste ernst zu nehmende 


n’ janur 


«== Sponsorvertrag mit einem 
Online-Clan unter Dach und 
Fach, erheben sich von ver- 
schiedener Seite Stimmen, 
die aus allen Rohren gegen 

A „die Kommerz-Kacke“ und 
„Abzocke“ wettern. Abgese- 

hen von persönlicher Ableh- 
nung und subjektivem Empfin- 
den fehlt es dieser Art Tiraden 
leider oft an Weitblick. Zum 
einen ist eine Professionalisie- 
rung der Online-Zockerei gar 
nicht mehr aufzuhalten und in 
anderen Ländern bereits voll- 
ständig akzeptiert. Zum ande- 
ren erwachsen daraus auch 
große Chancen, die Online- 
Szene aus der Schmuddelecke 
und dem Schattendasein 
herauszuführen. Und davon 
würden wir hier zu Lande 
doch alle profitieren, oder? 
Christian Müller 


Flugsimulator- 
2000-Add-Ons 


Zivile Flugsim. ) Ubi Soft bringt 
Viererpack 


Ubi Soft veröffentlicht En- 
de November vier neue Zusatz- 
Szenarien für den MS Flugsimu- 
lator 2000. Polynesia 2000, Ge- 
neva 2001 und Chateaux de 
Loire erweitern Ihr Flugareal 
um die Schönheit polynesi- 
scher Inselgruppen und Atolle, 
atemberaubende Schweizer 
Bergpanoramen rund um den 
Genfer See und die prachtvol- 
len Bauwerke des Loire-Tals. 
Execair hingegen fügt Ihrem 
Hangar Maschinen hinzu, die 
Geschichte schrieben: Unter 
anderem steuern Sie die Cess- 
na Citation X und die Raythe- 
on 800XP. Alle FS 2000-Add- 
Ons sollen DM 69,95 kosten. 

Info: www.ubisoft.de 


H 
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Eine IL-2 in voller Pracht mit 
ausgefahrenem Fahrwerk 
|und jeder Menge Raketen 
unter der Tragfläche. 


Premiere im Simulations- 
Geschäft: Erstmals steht eine 
sowjetrussische Jagdmaschine 
im Mittelpunkt einer WWII- 
Flugsimulation. Was jedoch we- 
nig verwundert, denn das Ent- 
wickler-Team Maddox Games 
ist in Russland beheimatet. Die 
weltweiten Veröffentlichungs- 
rechte hat sich der deutsche 
Publisher Blue Byte gesichert, 
der mit IL-2 Sturmovik Neuland 
in seiner Produktpalette betritt. 
Dennoch ist der Anspruch 
hoch: Maddox hat sich vor- 
genommen, das realistischste 
Flugmodell zu programmieren. 


Selbst die Treibstoffmenge und 
die Rückstoßkräfte der Bordka- 
nonen sollen das Fluggefühl be- 
einflussen. Neben der IL-2 setzt 
Maddox den Spieler, sowohl auf 
russischer als auch deutscher 
Seite, noch in 16 weitere Flug- 
zeuge, u. a. die MIG-3, P-39 und 
Bf-109. Die Einzelspieler-Kam- 
pagne ist in sechs historische 
Kapitel unterteilt und führt von 
den Steppen Russlands des Jah- 
res 1941 bis ans Brandenburger 
Tor im Mai 1945. Abheben dür- 
fen Sie im ersten Quartal des 
nächsten Jahres. 


Info: www.bluebyte.de 


Schon jetzt überzeugt die De- 

tailverliebtheit der Russen: Ob 
im Bodenkrieg, auf hoher See 
oder in der Luft, jedes Objekt 

strotzt vor Einzelheiten. 


Warbirds 3 


|Online-Flugsimulation ) Offener Betatest hat begonnen 


Lange wartete die Fange- 
meinde auf den dritten Teil der 
Mehrspieler-Simulation. Dieser 
Tage rollen die ersten Betatester 
auf die virtuelle Startbahn. Pa- 
rallel hat Entwickler iEntertain- 
ment neue Screenshots veröf- 
fentlicht, die die Leistungsfähig- 
keit der Grafikengine unter Be- 
weis stellen sollen. Mit DirectX- 
8-Unterstützung empfiehlt iEn- 
tertainment derzeit ausschließ- 
lich 3D-Grafikkarten der zwei- 
ten Generation, wie Voodoo5, 
ATI Radeon oder GeForce 2. 

Info: 
www.warbirdsiii.com 


Warbirds-Veteranen dürfen 
sich dank DX-8-Unterstützung 
auf eine neue Grafik freuen. 


U Die Gerüchte um eine Release- 
Verschiebung von B-17 Flying 
Fortress 2 haben sich nicht be- 
stätigt. Wie ein Hasbro-Offizieller 


® 
Ri) 

£. in Internet verlautbaren ließ, be- 
® 
a 


findet sich Waywards Bomber-Simula- 
tion am Ende des Betatest-Stadiums 
und wird wie geplant Ende Novem- 
ber veröffentlicht. /// Nach den 
Verkauf der Pro-Pilot-Rechte 
durch Sierra arbeitet der NEUE 
Publisher ETE Interactive be- 
reits an einer neuen Version der zi- 
vilen Flugsimulation. Herausragen- 
des Merkmal sol] eine neue Grafik- 
technologie sein, die Auflösungen 
bis 1.600 x 1.200 Bildpunkte un- 
terstützt. /// Kesmais Online-Simu- 
Nation Air Warrior erhält unter 
der Bezeichnung „Millennium 
Edition“ ein grafisches und tech- 
nologisches Face-Lifting und wird 
über Electronic Arts’ Internet- 
Portal www.ea.com spielbar sein. /// 


Der Tag ist günstig. 
Wechseln Sie Ihren 
Internet-Zugang. 


1,9 Pf/Min. 


> Keine Grundgebühr > Neue Software mit Internet Explorer + Netscape 
> Keine Einwahlgebühr > Jetzt auch für Mac + Win 2000 

> Keine Vertragsbindung > E-Mail + Instant Messenger 

> Keine Mindestnutzung > 20 MB Homepage 

> 9-18 Uhr für 1,9 Pf/ Min.” » FinanzWelt, ComputingWelt, BusinessWelt 

> Inklusive Telefongebühren > Über 4000 kommentierte Internet-Adressen 


* Abrechnung im 3 Min.-Takt, d.h. Sie zahlen von 9-18 Uhr pro Takt 5,7 Pf (rechnerisch 1,9 Pf/Min.) und 
von 18-9 Uhr pro Takt 14,7 Pf (rechnerisch 4,9 Pf/Min.). Keine weiteren Kosten, jederzeit kündbar. 


Gleich anmelden unter 08005 111 777 oder sofort downloaden in weniger als 2 Min. 


www.compuserve.de 


| Aktuelles | Internet- und Onlinespiele 


Wo soll das noch 
enden? 
Da hatte man sich 
gerade an die übli- 
"chen Online-Abkürzungen wie 
"u LOL (Laughing out loud) , WTF 
«um (What the f...), ROFL (Rolling on 
Ü the Floor laughing) und TDM 
(TeamDeathmatch) gewöhnt, 
kommt doch so ein Internet-Jun- 
E kie namens M$G-Sherrad daher 
6) und versucht diese scherzeshal- 
"@@ ber für die Unreal-Tournament- 
Szene einzudeutschen. Um Ihnen 
einen kleinen Vorgeschmack auf 
kommende Abkürzungen zu ge- 
ben, hier nun seine Fassung: Ab 
sofort sollen nur noch LABL (La- 
chend auf dem Boden liegen), LL 
(Laut lachen), WZT (Was zum 
Teufel) und MTK (Mannschafts- 
todeskampf) benutzt werden. 
MBMN* eine witzige Idee, die sich 


anur 


Last Kingdom 


(Online-Rollenspiel ) Kampf für das Gute 


Die Anzahl der Online-Rol- 
lenspiele steigt in letzter Zeit 
stetig an: Das neueste Online- 
Rollenspiel Last Kingdom, das für 
Sie im Internet zum Download 
bereitsteht, führt Sie wahlweise 
als Zauberer, Ritter, Schwert- 
kämpfer oder Schamanin nach 
England in die Zeit kurz nach 
der Arthus-Sage. Während Sie 
im Auftrag von König Grant 
gegen über 126 Monsterarten in 
den Kampf ziehen und sich mit 
Schwert und mehr als 87 Zau- 
bersprüchen zur Wehr setzen, 
gilt es, über 126 Ortschaften zu 
erkunden und geheime Gegen- 


vielleicht sogar durchsetzen könn- 
tel! Mal schauen, was dabei noch 
rauskommt. VGD*? Sherrad. 
Tanja Bunke 
* Meiner bescheidenen 
Meinung nach 
*2 Viel Glück dabei 


stände zu entdecken. Neben ei- 
nem einmaligen Anschaffungs- 
preis von 24,99 Dollar, wird zu- 
sätzlich eine monatliche Ge- 
bühr von 9,99 Dollar erhoben 
Infos: www.netamin.com 


„Domina Ludens" - Das Zockerweibchen 


In Zusammenarbeit mit den Machern der Internet- 
seite www.zockerweibchen.de stellen wir Ihnen jeden 
Monat eine „Domina Ludens“ aus der stetig anstei- 
genden Menge der Zockerweibchen vor. 


Name: Nadine Timmermann 
Beruf: Auszubildende 
Friseurin 

Alter: 18 

Nickname: Dine 

E-Mail: dinebest@aol.de 
Homepage: Hab keine! 
Lieblingsgenre: Simula- 
tionen, Adventures und 
Rollenspiele 
Lieblingsspiele: Diablo 
2, Vampire, Die Sims 
Seit wann ich spiele: seit 1995 

Statement: Wenn ich abends von der Arbeit wiederkom- 
me, dann brauche ich erst mal eine Runde mit Diablo 2 im 
Battle-Net und es geht mir wieder richtig gut! Nach einer 
Party Die Sims bin ich dann wieder hellwach, spätestens 
dann, wenn meine Küche abgebrannt ist! 


Sie sind oder kennen eine Frau, die leidenschaftlich am PC. spielt? Dann 
schreiben Sie uns. Einfach Ihre persönlichen Steckbrief-Daten in eine 
E-Mail tippen, eine VIRENFREIE Bilddatei anhängen und ab damit an 
leserbriefe@pcaction.de. Konventionelle Briefe bitte mit Foto an die 
Redaktionsadresse aus dem Impressum 


—€——————————nLLL—e———— 


22 3111001272000 


® 
Oo Handys oder Organizer. Weitere Infos 
L 
® 
ae 


Last Kingdom: Vier Charaktere stehen Ihnen im Kampf gegen 
das Böse und seine übellaunigen Schergen zur Auswahl. 


Werner — Voll Online 


(Online-Rennspiel ) Die Rübennase lässt’s mächtig kesseln 


Die Achterbahn AG, der dem Pseudonym Brösel be- 
Online-Spiele-Spezialist Para- kannt. Bei Werner Online Racing 
world AG und die ProSieben Di- Games, das im April 2001 er- 
gital Media werkeln an einer scheinen soll, haben die Spieler 
Rennspiel-Umsetzung der Co- die Möglichkeit, mit den spek- 
micfigur Werner von Röttger takulären Motorrädern der Rü- 
Feldmann, vielen auch unter bennase gegeneinander anzu- 

treten. Ein Preis ist noch nicht 


bekannt. 
UA Ravensburger geht mit Reversi, 
Memoriie und anderen Spieleklassikern 
online. Als Angebot für Firmen, Wap- 


Infos: www.achterbahn.de 


unter ww. ravensburger.de /// Bei 
den G-Player-Championships können 
Sie seit Ende Oktober online an einer 
Mehrspieler-Wirtschaftssimulation 
teilnehmen. Nähere Informationen 
unter ww.gamechannel .de /// Venezia 
heißt die neue Onl ine-Wirtschaftssi- 
mulation aus dem Hause Cryo. In Echt. 
zeit-3D kämpft eine unbegrenzte Zahl 
an Mitspielern um Ruhm und Reichtum, 
Mehr dazu unter ww. venezia-on 

line. net /// Im Stil des &er-Jahre 
Spieles Senso ist die Idee von Lee 
Jeans gehalten. Drück mich lautet 
der Spielename, der monatelang als 
Aufforderung auf sämtlichen Edgar- 
Postkarten stand. Für Interessierte 
unter ww. Teejeans..com /// 


Keine Kreditkarte, keine Fe | 
Jetzt kann man auch beim Internet-Sho 


Und so funktioniert eCash": eCash”- das Zahlungssystem für's Internet: 


eCash'* ist ein elektronisches Zahlungsverfahren. Sie bezahlen mit elektroni- ® Mit eCash"" können Sie einen Geldbetrag bis zu 1.500 DM schnell 
schen Münzen, die die eCash”"-Software in Ihrer elektronischen Geldbörse und einfach von Ihrem Bankkonto auf Ihren PC übertragen. 
erzeugt. Sie müssen also keine persönlichen Daten wie Kreditkartennummer EN ; 3 ei . R 

oder Kontonummer herausgeben. Bei defekter Festplatte oder Diebstahl Ihres © Mit dieser elektronischen Geldbörse können Sie dann beim 


Rechners lassen sich Münzen für Sie problemlos wiederherstellen. Internet-Shopping wie mit Bargeld bezahlen. 


Ein Bankwechsel ist nicht nötig, Sie brauchen sich nur noch kostenlos für das 


® eCash” tiert Ih i Ilständige Kostenkontrolle. 
eCash’”-System bei der Deutschen Bank 24 anzumelden. le al EN Sr u 


ser kostenlos ve: Www.db24.de/ecash/ 
Sicherheit garantiert durch 0) 


Fon 3 
Deutsche Bank 7 
Is 


eCash” akzeptieren z.B. ARAL, ArtVoice, Capital Depesche, DATA BECKER, dibi, Kingpin, mp3-onlineShop.com, Spinnrad, VOBIS. 


SPECKTAKULÄR 089 


Er; Ev 


BÜCHER MUSIK DVD&VIDEO SOFTWARE&CD-ROMs COMPUTER- & VIDEOSPIELE E-CARDS AUKTIONEN ie 


www.amazon.de 


Ab sofort kauft man die neuesten Spiele dort, 

wo PC und Konsole stehen: Zuhause. Unter 

www.amazon.de kann man jetzt ganz einfach 

jede Menge Computer- und Videospiele bestellen. einfach so einkaufen 


Das ist Shopping auf dem nächsten Level. d 
amazon. e 


Hol Dir die neuesten 
Games per Mausklick! 


König Kunde? 


Microsoft legt Age-of-Empires-Reihe neu auf. 

Add-On Die Eroberer. 149 Mark 
soll der Spaß kosten, der ab so- 
fort erhältlich ist. 

Info: www.ensemblestudios.com 


die komplette Age-Reihe neu: 
‚Age of Empires 1 mit Add-On Der 


Neuigkeiten für finanzkräf- 
tige Strategiefans: Microsoft 
veröffentlicht unter dem Titel Aufstieg Roms sowie Age of Em- 


pires 2 mit dem brandneuen 


Age of Empires Collector's Edition 


Age of Kings: ein 
Kämpfer aus 
dem Glanzlicht 
der Kollektion. 


Metal Gear Solid 
Der PlayStation-Klassiker 
jetzt für PC! 


EMEIRES 


Age of Empires: Micro- 
soft bietet Ihnen die " 
volle Dröhnung. 


Siedler 4 
Das einzig wahre Wusel- 
Wirtschaftswunder(-Spiel)! 


Abenteuer-Paket 


Ubi Soft bringt zwei Sammlungen. 


Unter dem Namen Revolu- 
tions Classic Adventures veröf- 
fentlicht Ubi Soft für 49,95 
Mark vier Adventures: Bapho- 
mets Fluch, Baphomets Fluch 2, 
Lure ofthe Tempress und Beneath 
a Steel Sky. Rätsel-Freunde dür- 


fen ab sofort zugreifen. Für 
29,95 Mark gibt es zudem in 
der Rayman Platin Collection 
noch einmal Rayman 1 samt al- 

len Add-Ons 
Info: Ubi Soft, Zimmerstr. 19, 
40215 Düsseldorf 


Uni Soft 


Peinlich: Beneath a Steel 
Sky wurde auf der Packung 
falsch geschrieben. Der 

Rest stimmt aber. 


Sat.1-Spiele 


Eidos legt fünf 
Spiele nach. 


In der zweiten Fuhre der 
Kooperation zwischen Eidos 
und Fernsehsender Sat.1 sind 
jetzt fünf weitere Spiele erschie- 
nen: Dark Project: Der Meister- 
dieb, Commandos: Hinter feind- 
lichen Linien, Tomb Raider 2, Un- 
ter Schwarzer Flagge und Brave- 
heart. Alle kosten jeweils 19,95 
Mark. 


Sat.1 Games: Die Budget- 
reihe wird erweitert. 


Die Axt im Haus erspart 
den Zimmermann. 


Computer- und Videospiele unter 


www.amazon.de. Ab 89,- DM 


Bestellwert versandkostenfrei. 


* Preis gilt nur für Vorbesteller, 


zzgl. Versandkosten 


einfach so einkaufen 


amazonde 
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ZN Vermischtes 


Reloop 


Musik-Software ) Sampeln 


Mit einer Reihe von Optio- 
nen wartet der Sample Remixer 
ReLoop von cdv auf: Beliebiges 
Einsetzen von Effekten wie 
Lautstärke und Panorama, Ge- 
schwindigkeitsanpassung oh- 
ne Tonhöhenveränderung in 
Echtzeit, abspeicherbare Vor- 
einstellungen und die Verän- 
derung zweier Loops gleich- 
zeitig sind nur einige der vie- 
len Möglichkeiten, die Ihnen 
zur Verfügung stehen. Darü- 
ber hinaus werden aufge- 
nommene Samples automa- 
tisch in bis zu 32 Teile zerlegt 
und lassen sich per Maus auf 
einfachste Art neu zusam- 


JIl Für den im Frühjahr 2001 an- 

gekündigten Film zu Tomb Raider 
&istiert seit Neuestem eine offi- 
zielle Internetseite. Zu erreichen 


unter www. tombraidermovie.com /// 
Bei der ROBO VISION 2000 von 


Lego konnten die Studenten der 
Universität Freiburg das Finale des 
ersten High Tech Nachwuchswettbe- 
werb für sich entscheiden. Infos 


unter ww. legomindstorms .com 


Außerdem 


mensetzen. Zusätzlich sind 500 
Samplesequenzen in Tonstu- 
dioqualität enthalten, die sich 
beliebig erweitern lassen. Re- 
Loop ist für 30 Mark erhältlich. 

Infos unter: www.cdv.de 


Die andere Hitparade 


Falls Sie 
bisher Probleme 
mit dem Remixen von Sam- 
ples hatten, können Sie diese 
nun aus dem Weg räumen. 


Hitverdächtig 

Gefährliche Situationen gekonnt zu 
überstehen ist in Hitman: Codename 
47 das A und 0. Bei der Ausbildung 
zum Auftragskiller konnte sogar 
unser Action-Experte Joachim Hesse 
einiges lernen. 


&s 


Hitman: Codename 47 


Hirnzermürbend 

Im Kampf gegen eine Horde wild gewor- 
dener Roboter benötigen Sie weitaus 
mehr als nur die vorhandenen Waffen, 
die Ihnen zur Verfügung stehen. Unser 
Stratege Alexander Geltenpoth kann 
davon sicherlich ein Lied singen. 


Heroisch 

Sich einmal richtig wie ein Ferkel 
benehmen, lautet die Devise. Wild um 
sich hauen und Bier schlürfen, halt 
das, was einen richtigen Mann (?) 
ausmacht. Kollegin Tanja Bunke sollte 
jedoch merken, das sie ein Frau ist. 


Hausbacken 

Stadtführung durch die Metropolen 
Deutschlands gefällig, während Sie 
dämlich dreinblickende Monster 
ärgern? Dann aber bitte mit Oropax: 
Kollege Harald Fränkel hat von dem 
Monster-Gequieke einen Hörschaden. 


Hammerhart 
Das definitiv beste Spiel dieses 
Jahrtausends. Perfekte 3D-Renderun- 
gen, spitzermäßiger Sound und mehr 
als 300 Levels. Und wenn wir jetzt 
Pinocchio hießen, hätten wir allesamt 
eine lange Nase von der Lügerei 


P 


Killerhuhn 3D 


5. Haben Sie einen Internet-Anschluss? 
Oa, ich habe Zugang zum Internet. 
Olch plane, mir einen zuzulegen 


Wir möchten Ihre Meinung zur 
aktuellen Ausgabe kennen lernen 
und unsere Leser aktiv an der 
Gestaltung der PC Action teil- 


q 
ı 
j 
i 
PlayStation: O Willich kaufen ONein I haben lassen. Die kleine Mühe 
— s— ‘— - ann 6. Wie oft im Jahr kaufen Sie PC Action? IB PRICCH AIOELKDERTEE IN 
Int 0 h labe It IN u n . Wie im rn m‘ 
Game Boy: Habe ich © Wil ich kaufen (Geben Sie eine Zahl von 1 bis 12 an). j Yerkssaniunteinellar Einserkiern 
Disameset: Ö Habe ich Ö Willich kaufen N jeweils ein topaktuelles PC-Spiel. 
PC Ö Habe ich O Will ich kaufen 7. Welche Rubriken und Heftinhalte interessieren Sie? I Einfach ausfüllen, ausschneiden, 
Xbox: OO Habe ich © Will ich kaufen O Aktuelles OsSpieltipps 1 auf eine Postkarte kleben und an 
Dolphin: © Habe ich © Will ich kaufen O Vorschau OHardware U folgende Adresse schicken 
Bi ‚ OSpieletest OSpielerforum | (Absender nicht vergessen) 
3. Wie beurteilen Sie PC Action? Blickpunkt OLCD-Inhalte I 
Kompetent: O Sehr "OAusreichend Weniger ! COMPUTEC MEDIA AG 
Kritisch: O Sehr Ausreichend Weniger 8. Welche anderen Computerspiel-Magazine lesen Sie? ! PCA 12/2000 
Informativ O Sehr OÖ Ausreichend O Weniger - Roonstraße 21 
‚Aktuell: O Sehr O) Ausreichend Weniger d 
Übersichtlich: O Sehr OÖ Ausreichend Weniger ı SURSEEINNMPEN 
Preiswert: O Sehr OO Ausreichend O Weniger L F 
Optisch ansprechend: ) Sehr O Ausreichend ) Weniger 9. Welches ist Ihr Lieblings-Genre? Ü Herr Rainer 
Action I Schotterer aus 
4. Welche Noten vergeben Sie an PC Action? (Vergeben Sie eine Schul- OO Adventure L Weihenzell 
note von 1 bis 6. 1 = Gefällt mir sehr gut, & = Gefällt mir gar nicht). O Simulation I wurde unter al- 
Aktuelle Ausgabe: "O1 02°03 04 O5 O6! Sport N . 
Textqualiät: O1702=03 04 05.05  OStretegie 1 len Einsendun- 
Layout: eo ©: ©: ©. ©: @:- Rennspiel } gen gezogen. 
Titelbild: O1H02703704 O5 O6: ORslienspiel Wir gratulieren . 
CD-ROMs: 0102703 04 05 O6 OÖWirtschaftssimulation - und wünschen viel Spaß mit dem 
a 


Titel Erimson Skies von Microsoft. 


> 


26 BS7110mm272000 


Überzeugen Sie Ihre Freunde von PC Action, 
dem unbestechlichen PC-Spiele-Magazin. Als 
Dankeschön gibt's ein halbes Jahr kostenlos 
PC Games Hardware, das ultimative Magazin 
für zockende Hardware-Fans und schraubende 
Gamer. PC Games Hardware berichtet jeden 
Monat brandaktuell über Entwicklungen und 
Trends im Bereich Spiele-Hardware. Die 
monatliche CD-ROM ist voll gepackt mit Pat- 
ches, Treibern, Tools, Demos und Videos, 
eben allem, was echte Spielefans für ihren 
PC brauchen. Oder Sie erhalten die Spiele- 
sammlung „The Dome Games“ mit „Anstoss 

2 Gold“, „Civilization Il“, „Mechcommander“, 
„Monopoly“, „Nice 2“. 


BEBBEINEEBeEen ABO-ANGEBOT 


GeForce, Voodoos, Radeon 


> 18 aktuelle Beschleuniger 


» Mehr Leistung zum Nulltarif 


Alle wichtigen 3D-Features 


Voodoos 


BAKLUSIV: Die schnells 
’er Welt im Praxistest! 


trate ic : 
a, omman Cr -Iukebox mp3; 


IV: Das ultimativ: 
A 'e Zub: 
für alle Strategie-Spj 


te Grafikkarte 


n su 
jehör Werden Sie zum Party.) 


jeler! = GeForce2 Ultra 5. 


R Kann Nvidia 'x übertre; a 
Gewinnen! ei 


— Rune: Die Wild 
Preise im Gesamtwert Spiele-Feature des > 
von 10.000 Mark 


= Marktüberblick Iboard: 
N Main) 
Die erste Garde für Spieler, 7 


JA, ich möchte das PC-Action-Abo mit CD-ROM 


Pünktlich (DM 115,20/Jahr (= DM 9,60 /Ausg.); Ausland: DM 139,20/Jahr; ÖS 909.-/Jahr) 
r Keiner kriegt sie früher [I JA, ich möchte das PC-Action-Abo mit DVD 
Y f} PC Action TV (DM 114,-/Jchr; Ausland: DM 138,-/ Jahr, ÖS 900,-/Jchr) 


= Praktisch 


ferun B 
ne Sin 9:pap Os, Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent 
Gebühr bezahlt der Verlag der PC Action CD oder PC Action mit DVD! 


Name, Vorname 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Straße, Nr. 
Datum 1. Unterschrift 


Vertravensgeramtie: Diese Veeinbrung können Se imerhalb eier Fri von zwei Wochen wären: die Fri be 
(in inn Tg noch Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der rt genügt di rechtzeige Absendung (Postkarte 
oder Brief des Wierus on: PC Aion, Abo-Bereuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einvrsnden, ds de Pos 
Dei einer Adressönderung dem Verlag meine neue Anschrift mie 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


en Datum 2.Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widerrufs) 
Name, Vorname 

Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Straße, Nr. ÜJ Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 


Kreditinstitut: 


PLZ, Wohnort 
yo Konto-Nr. 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Aus echichen Gründen dürfen Prümienempfünger und never Abonnent ich! ein und dieslbe Prsn sin! Des Abo 
gi für mindestens 1 Jahr und verünget sich outomatsch um ein weiteres Jh, wen icht pötstens 6 Wochen vor 
blut des Berugstroumes gekündigt wid. Die Prämie geht es nach Bezahlung der Rchnung zu. Das Abo-Angebot 
gi nur für PC Aion CD und PC Aion mit DVD 


BLZ 


ÜÜ] Segen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


Bücherwelten, 
2 Teil 2 

23 Uhr, ich be- 

schließe mal, nicht 
so spät ins Bett zu gehen. Nur 
noch eine kurze Gute-Nacht- 
Geschichte. 3 Uhr. Das Buch ist 
komplett durchgelesen. Verflixt, 


Wie ein Sprecher der Bun- 
destagsverwaltung bekannt 
gab, prüft man dort derzeit 
wie konnte das nur passieren? SEcHLIcHE SCHEIItE gegen. den 
Das kann passieren, wenn es Hersteller des Billig-Shooters In- 
vasion Deutschland (Test auf Sei- 
te 86). Angeblich wurde für das 


Spiel unerlaubt im Bundestag 


sich mal wieder um einen 

Schmöker von Evrim Sen und 

Denis Moschitto handelt. Schon 2 . . 
das Erstlingswerk der beiden war gefilmt. „Das stimmt nicht“, 
gut, aber „Hackertales“ übertrifft 


es bei weitem. Tja, das waren 


dementiert Davilex-Sprecher 
Alexander Vesely. „Wir haben 


4 2 nie im Bundestag gefilmt. Ein 
noch Zeiten, als man sich auf der 99 


Computermesse in Köln als „La- 
mer“ beschimpfen lassen musste, 
wenn man in keiner Cracker- 
gruppe war. In den spannenden 
bis dramatischen Geschichten 
stecken viele Einzel-Schicksale, die 
dem Leser einen faszinierenden 
Einblick hinter die Kulissen der le- 
galen Computerwelt verschaffen. 
Eine härtere „Branche“ als es 


Zufall oder Geniestreich? Alexan- 
der Vesely bekommt Gratiswer- 
bung für Invasion Deutschland. 


viele vielleicht vermutet hätten. 


Joachim Hesse 


Rummel um Sims-Add-On 


EA erwirkt einstweilige Verfügung 


Zum Budgetpreis sollte das Sims-Add-On That's Life über den 
unbekannten Publisher Profisoft angeboten werden. Der Inhalt: 
Eine Datenbank und Verwaltungsprogramm zu Die Sims. Jetzt 
hat die Sims-Vertriebsfirma Electronic Arts eine einstweilige Ver- 
fügung gegen die Verpackung erwirkt, da es aufgrund des ähn- 
lichen Designs bereits zu Verwechslungen mit dem Originalspiel 
gekommen sei. Dazu Jan Brockmann, Community Manager für 
Maxis-Produkte bei EA: „Kooperationsbereitschaft seitens Profi- 
soft hätte das sicherlich verhindern können. (...) Von unserer Sei- 
te ist mehrfach versucht worden, mit Profisoft über That’s Life zu 
reden - dies ist aber von deren Seite eindeutig abgelehnt worden.“ 


2 , D & 
/l Aetivision gab seine Ergebnisse 3 { nn 
für das am 30.9 abgelaufene zweite DD x 
Quartal des aktuellen Geschäftsjah- @) 
S bekannt. Der Nettogewinn stieg 2 % 
von 1,1 Millionen im Vorjahr auf 4,3 N 
Millionen vo11ar. // Die Hard be) e 


. 2 wurde indiziert. /// Ra- 
vensburger Interactive nimmt 
für das hauseigene Labe] Fishtank 
die Arkane Studios unter ver- 
trag, deren Mitarbeiter unter ande 
rem schon an Messiah beteiligt 
waren. /// Der Biing!-Entwick 
Reline hat seine Pforten geschlos 
läne für das die Wirtschafts- 
simulation Dil-Imperium 2 werden 
somit nicht mehr verwirklicht. /// 


Außerdem 


That's Life: Will XMP das Add-On 
weiter vertreiben, müsste eine 
neue Hülle angefertigt werden. 
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Ego-Shooter in Gefahr? 


Bundestag erwägt rechtliche Schritte 


Bild des Plenarsaals ist selbst der aggressiven Werbekam- 


unter www.bundestag.de frei pagne sollen nun noch einmal 


zugänglich.“ Zumindest Teile 


überarbeitet werden. 


Invasion Deutschland: Im Berliner Reichstag macht der Spieler 
im Plenarsaal Jagd auf Monster. 


Hackertales 


Neuer Lesestoff für Gomputerfans 


Wenn Sie die 
Ausgabe 8/2000 auf- 
merksam gelesen ha- 
ben, sollten Sie das 
Autorenduo Denis 
Moschitto und Evrim 
Sen kennen. Die Köl- 
ner ernteten damals 
für ihr Buch Hacker- 
land ein dickes Lob 


von uns. Jetzt liegt 
ihr zweites Werk vor. 
Hackertales (ISBN 3- 
932170-38-5) besteht 
aus acht Kurzgeschich- 
ten rund um reale Ge- 
schehnisse aus der Szene 
der Hacker, Cracker, 
Raubkopierer. In einem 
angehängten Glossar wer- 
den die wichtigsten Fach- 
begriffe erklärt. Das Buch 
aus dem Tropen-Verlag hat 
218 Seiten und kostet DM — 
24,80. 


Info: www.hackertales.de 


_ GEBBERERBER EEE ABO-ANZEIGE 


gewinnt 


Werben Sie jetzt einen neuen Abonnenten für PC Action und Sie erhalten 
gratis „The Dome Games“. Das sind fünf Top-PC-Spiele in einer Packung 


ga! 
"Eulation, die alles hat: sogar die integrierte Erweiterung 


I - Die Fußball-Trainer- & Management- 
Anstoss 2 - Verlängerung 


et ist der verbesserte Nachfolger des legendären 
E | "Eivilization, mit, dem das Genre der Strategie-Aufbausimulation, 
geschaffen wurde 


Im Original-BattleTech-Universum 
schlüpfen Sie in die Rolle eines Commanders, der eine Battle- 
-Mech-Einheit aufbaut, trainiert und steuert. 


3|yr-Einen Bankirrtum zu Ihren Gunsten können wir 
echen, aber dafür viele Stunden Spielspaß 
in von Monopoly. 


nur eine realistische Rennsportsimu- 
is auch Arcade-Fun mit skurrilen 


upon ausgefüllt: auf eine Postkarte kleben und ab ‘e 
it an: PC Action, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm 


1 JA ich möchte das PC-Action-Abo mit, CD- M PET jo Prömie: 


3A, ich möc ‚Adion: ‚The Dome Games” (Art.-Nr. 2032) 
ünktlich PC Action TV ıom 114 Ausland: DM hr. ÖS 900,-/Jahr) erfolgt, solange Vorrat reicht 


u E z R p Adresse des nı Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung j i 
einer kriegt: sie früher Geschickt Wird füno Drliucheichen eu er Fe EEE N: 


u jraktisch ° Der neue Abonnent wor in den letzten 12 Monaten nicht 
m Abonnent der PC Action CD oder PC Action mit DVD! 
ieferung per Post, 


Gebühr bezahlt der Verlag 


Datum 1. Unterschrift 


Vertrauensgarantie: Diese 


Datum 2. Unterschrift (tb 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


”] Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 
BLZ 


7] Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


ColinMcRae Rally 2.0 (PS/PC) 
Deus Ex (PC) 

Diablo 2 (PC) 

Perfect Dark (N64) 

The Sims (PC) 


1.-3. PREIS: 

1 Multimedia-PC 
4.-102. PREIS: 

33 Nintendo-Spiele, 


33 PlayStation-Spiele, 


33 PC-Spiele 


; 


ETAINA - ELECTRONIC ENTERTAINMENT AWARD - EUROPE 2000 


Sponsored by 


THE GATEWAY TO GAMES 


Presented by 


\ ® COMPUTEC 


(Dieser Service der 
COMPUTEC MEDIA AG 
kostet Sie DM 1,50 

pro Verbindung 

+ 0,24 Pf. / Min.) 


Pr 
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Best Action Game Best Game Music Best Roleplaying Game Best Story 


Best Adventure Game Best Graphics Best Simulation Game Best Strategy Game 
Best Character Best Online Game Best Sound Effects Most Innovative Design 
Best Fighting Game Best Racing Game Best Sports Game Best Game 


WWW.ETAINA.DE- 


BER. BERLIN, 
NATIONAL 


E ETAINA 


ELECTRONIC ENTERTAINMENT AWARD 
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„Glauben Sie echt, dass Zo- at die übermäßige Beschäftigung mit 
Ego-Shootern bei den beiden jugend- 


cker wirklich so hart und brutal ichen Attentätern, die vor gut einem Jahr in 


sind?", ereiferte sich ein 1 7- Littleton, Colorado, ein Blutbad an einer 
‚ähni Soiel Mail Schule anrichteten, zu dem Verbrechen bei- 
jahriger Spieler in einer anam getragen? Oder wird der Einfluss, den Com- 
die Wissenschaftlerin Dr. Rita  puterspiele auf das Denken von Jugendlichen 
i haben, generell überbewertet? Einen Schwer- 
Steckel. Auf ihrer Jahres- : Be i 
punkt der BPjS-Tagung (Bundesprüfstelle für 
tagung in Nürnberg versuchte _ jugendgefährdende Schriften) im Nürnberger 
n r Karl-Bröger-Zentrum bildete das Thema 
die BPjS, Antworten auf Fra- 9 ö “ 


| „Mögliche Wirkungen von Computerspie- 
gen wie diese zu finden ... len“. Wissenschaftler und Vertreter des Han- 


Nicht nah genug am Thema: R 

die Redner der BPjS-Jahres- 
tagung versuchten, die Wir- 

kung von Computerspielen 

aus wissenschaftlicher Sicht 

zu beschreiben. \' | u 


| 


r 


| h 
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Polizisten, Vertreter von 
| Staatsanwaltschaften und Ju- 
gendämtern, eine Hand voll 
Presseleute sowie ein paar 
Repräsentanten von kirchlichen 
Einrichtungen und Universi- 
| täten saßen im Publikum. 
Jugendliche Computerspieler? 
Kein einziger. Vertreter von 
Computerspiele-Magazinen? 

Wir wurden erst in allerletzter 


Minute über die Veranstaltung 
informiert. Lehrer? Ganz weni- 
ge. Betroffene Eltern? Fehlan- 
zeige. Man hatte den Eindruck, 
die BPiS und die Befürworter 
von Computerspiele-Indizierun- 
gen wollten auf der Jahres- 
tagung unter sich bleiben — 
kontroverse Diskussionen zwi- 
schen den Teilnehmern fanden 
daher auch kaum statt. Bei den 


Referenten der FH Köln und 
der Ruhr-Universität Bochum 
wurde man den Eindruck nicht 
los, sie würden Computerspie- 
le oft nur aus zweiter oder drit- 
ter Hand kennen. Ihre Vorträge 
waren trocken, ordentlich mit 
Fremdwörtern angereichert, 
akademisch um „empirische 
Erkenntnisse“ bernüht und ge- 
rade deshalb immer ein wenig 


Wir müssen leider draußen bleihen 


zu verallgerneinernd, um noch 
die Realität widerzuspiegeln. 
Handfeste Ergebnisse, die das 
Ausmaß der gegenwärtigen In- 
dizierungspraxis rechtfertigen 
würden, konnte keiner von ih- 
nen präsentieren. Welche Er- 
‚kenntnis durften wir also über- 
haupt von der Veranstaltung 
mit nach Hause nehmen? Nun, 
zum einen gibt es nach wie vor 


keine gesicherten Fakten darü- 
ber, welche Wirkungen Com- 
puterspiele auf Jugendliche 
tatsächlich haben. Zum ande- 
ren beschäftigen sich anschei- 
nend vornehmlich Leute mit 
dieser Frage, die sich geistig in 
ganz anderen Welten bewegen 
als die Jugendlichen, die ei- 
gentlich im Mittelpunkt: ihrer 
Forschungsprojekte stehen ... 


dels versuchten, durch Forschungsergeb- 
nisse und Markterhebungen mehr Licht ins 
Dunkel dieser Problematik zu bringen. 


Elfenbeintürme 

Die beiden Sozialpädagoginnen Heike 
Esser und Tanja Witting von der Fachhoch- 
schule Köln beschäftigten sich in ihrem Vor- 
trag mit der Frage, ob Computerspiele unser 
Denken und Handeln in der realen Welt be- 
einflussen. Aus Interviews mit Spielern 
schlossen sie, dass Letztere sehr wohl zwi- 
schen virtueller und realer Welt unterschei- 
den könnten und wüssten, dass Handlun- 
gen in Spielen nicht dieselben Konsequen- 
zen haben wie in der Realität. Trotzdem 
würden sich die beim Spielen entstehenden 
positiven und negativen Emotionen durch- 
aus auch auf das reale Leben auswirken. 
Gewaltbereitschaft muss daraus noch lange 
nicht entstehen — die werde auch noch von 
vielen anderen Faktoren beeinflusst. 


Unter gewissen Umständen kann man 
bei Vielspielern laut Psychologe Dr. Clemens 
Trudewind (Ruhr-Universität Bochum) im 
Lauf der Zeit eine emotionelle Abstumpfung 


leton-Mörder haben Verhaltens- 


g jata aus Ego-Shootern in die $ & 


Welt übertragen. 
Heike Esser und Tanja Witting, Fachhochschule Köln 


gegenüber Gewaltdarstellungen feststellen. 
Eine Absenkung der Aggressionsschwelle sei 
vor allem bei Kindern zu beobachten, die 
keine feste Bindung mehr zu ihren Eltern 
hätten. Jungen seien hier im Allgemeinen 
„anfälliger“ als Mädchen. Die eigentliche 
Ursache ist damit allerdings nicht geklärt: 
Wird das höhere Aggressionspotenzial nun 
durch aggressive Spiele ausgelöst oder führt 
es möglicherweise erst zur Lust, sich mit 
dieser Art von Spielen zu befassen? Elke 
Monssen-Engberding, Vorsitzende der BPiS, 
musste zugeben, dass der endgültige Beweis 
für die Gefährdung der Jugend durch ge- 
walthaltige Computerspiele noch aussteht. 
Auch wenn die BPjS heutzutage sicherlich 
bei manchem Indizierungsantrag anders 
entscheiden würde als in der Vergangenheit, 
gäbe es immer noch eine klare Grenze, 
wenn ein Spiel menschenverachtend, ge- 
waltverherrlichend oder pornografisch sei 
oder zum Rassenhass anstachele. 


Alles halb so wild? 
Diplom-Psychologe Jürgen Hilse konnte 
die ganze Aufregung um die angebliche, 


h; uterspiele haben nicht nur negative 
iekungen, sondern können auch 


prozesse fördern und Wissen vrneiehe 


Jürgen Hilse, Arbeitsgemeinschaft Kinder- und 
Jugendschutz NRW 


= 


von Computerspielen ausgehende Gefahr 


nicht verstehen. Seiner Meinung nach wird 
der negative Einfluss der Spiele heute noch 
überbewertet, weil es sich dabei um ein neu- 
es Medium handelt, dessen Wirkung na- 
mentlich von der Erwachsenengeneration 
noch nicht richtig eingeschätzt werden 
kann. Spiele hätten auf Jugendliche durch- 
aus auch positive Effekte: So könnten Jump 
& Runs und Sportspiele die bessere Koordi- 
nation von Wahrnehmung und Reaktion 
schulen, in Strategiespielen ließen sich Prob- 
lemlösungen sozusagen im sicheren Raum 
trainieren und anschließend aufs reale Le- 
ben übertragen. Auch wenn sich ein Ju- 
gendlicher zeitweise mit seinen Spielen zu- 
rückzieht, müsse man diesen „Eskapismus“ 
nicht unbedingt negativ bewerten: Im Al- 
leinsein fänden viele ein gutes Regenera- 
tionsmittel gegen die Frustrationen des All- 
tags. Die Gefahr der Vereinsamung bestün- 
de trotzdem in den seltensten Fällen, zumal 
sich ja unter Computerspielern neuerdings 
Treffen auf LAN-Partys größter Beliebtheit 
erfreuen ... 

Herbert Aichinger 


dliche, die viel Zeit: vor dem Compu- 
rbringen und nur wenig Bindung zu 
den Eltern haben, sind aboestumpr 
gegenüber Gewaltdarstellungen. 


Dr. Clemens Trudewind, Ruhr-Universität Bochum 
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So könnte die 
Zukunft aus- 

sehen: Wie ig 
Sport tragen 
Online-Clans das 
Logo des Spom 
sors auf der 


Brust. 


mTwipca - 
Eine Erfolgsstory 


Gegründet wurde der Clan Mor- 
tal TeamWork im Januar 1998 
von mTwjZulu, mTw|Byter und 


mTwjHellwoofer. Zunächst ein 
reiner CTF-Clan, vergrößerte 
sich die Mitgliederzahl mit je- 
dem neuen Ego-Shooter. Aktiv 
spielen mittlerweile über 30 
Mitglieder, aufgeteilt auf die drei 
beliebtesten 3D-Actionspiele im 
Internet (u.a. Counter-Strike, 
Unreal Tournament). Zehn wei- 
tere mTw'ler kümmern sich nur 
noch um die Organisation, Spon- 
soring und die neue Webseite 
(www.mortal-teamwork.de). Für 
die Zukunft ist die Teilnahme an 
allen großen europäischen und 
amerikanischen Turnieren und 
Ligen geplant, 
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it, 


or 


2 


Die Münchner Bayern tragen das Logo 


eines Autoherstellers auf der Brust, auf 


der Lackierung eines Formel-1-Wagens 


buhlen Geldgeber um den besten Platz 


und PC Action sponsert seit November 
einen 3D-Action-Clan. Sind Online- 
Spieler die Sportstars von morgen? 


ubelnde Fans, Star-Rummel 
| hochdotierte Sponsoren- 
verträge: Was in den USA und 
Korea längst Wirklichkeit ist, er- 
reicht jetzt auch die deutsche 
Online-Spieler- und Clan-Sze- 
ne. Die Zeiten, in denen LAN- 
Partys mit über 100 Zockern 
eine Sensation und Online- 
Ligen nur etwas für Langzeit- 
studenten waren, sind längst 
vorbei. Heute sind Netzwerk- 
wettbewerbe mit über 1.000 
Teilnehmern, mehrklassige On- 


line-Ligen und fünfstellige 


Preisgelder keine Seltenheit 
mehr. Schlagworte wie „Electro- 
nic Sports“ und „Pro-Gaming“ 
machen inzwischen die Runde 
in der Spieler-Community. In 
der deutschen Öffentlichkeit 
werden die „virtuellen Sportar- 
ten“ entweder kaum wahrge- 
nommen oder es entsteht — als 
Folge tendenziöser Medienbe- 
richterstattung — der Eindruck, 
es handle sich dabei um Ausbil- 
dungslager für Massenmörder. 

Gemeinsam mit mTw, ei- 
nem der bekanntesten deut- 


; / 
schen 3D-Action-Clans, will die 


Redaktion der PC Action jetzt 
gesellschaftliche Aufklärungs- 


—. 


arbeit leisten und Missverständ- 
nissen oder Vorurteilen ent- 
gegentreten. Ziel ist es, das 
sportliche Hobby vieler PC-Spie- 
ler salonfähig zu machen und 
aus der Schmuddelecke heraus- 
zuholen. Zu diesem Zweck ist 
unser Magazin eine feste Part- 
nerschaft mit mTw eingegan- 
gen. Nach dem Vorbild anderer 
Sportarten und Vereinsmann- 
schaften tritt PC Action als 
Hauptsponsor des Clans Mortal 
TeamWork (kurz mTw) auf und 
unterstützt ihn finanziell und 
organisatorisch. Konsequenter- 
weise tragen die Mitglieder von 
nun an offiziell das Clankürzel 
mTw]jpca. Wir haben mit Zulu, 
einem der Gründer von 
mTw]lpca, über diesen Schritt 
gesprochen. 


|PCE 
einer der bekanntesten 3D-Action-Clans in Deutsch- 
) land. Wie ist das alles entstanden und wie schafft 
"Z man es, 50 lange zusammenzubleiben, beziehungs- 
weise immer zu den Besten zu gehören? 
= Zulu: „Vor zweieinhalb Jahren habe ich mit einem 
U Freund Maik alias mTwIByter Beben 2 CTF auf 
amerikanischen Servern gespielt. Dort trafen wir 
ce auf das dritte Gründungsmitglied Steffen alias 
= miTwihellwoofer. Zwei E-Mails später war der Clan 
Mortal TeamWork gegründet. Für uns war immer 
klar, dass Online-Spielen nicht nur Spaß ist. Wir 
sehen das Ganze sportlich, das heißt viel Training 
aber auch lebendiges Clanleben. Unser Ziel ist es, 
immer der jeweils Beste zu sein.“ 


© Hallo Rene. Euer Mortal TeamWork ist 


[Pc Verfolgt ihr eine besondere Philoso- 
phie mit eurem Team? Was sind eure Grundsätze? 
Zulu: „Ich habe in meiner aktiven Zeit viele Grün 
dungen und Auflösungen von Clans gesehen. Das 
Problem mit einer fehlenden Ernsthaftigkeit haben 
wir nicht. Wir behaupten von uns: ‚Einmal mTw, 
immer mTw'. Dafür ist der Weg ins Tearn auch 
hart und steinig, wird aber durch ordentliches 
Teamspiel und Freundschaft belohnt. Dabei achten 
wir sehr genau auf die Kombination von Skill (Kön- 
nen/Anm. d, Red.), Online-Bereitschaft und Per- 
sönlichkeit. Aus rein freundschaftlichen Gründen 
nehmen wir keine Leute auf. Unser Motto: ‚Man 
muss nicht im selben Clan spielen um befreundet 
zu sein.‘ Snowboarding war irgendwann auch mal 
als Sportart, für Kiffer und Randalierer verschrieen 
Heute ist es fast schon eine Volkssportart. Das- 
selbe Verständnis für 3D-Action-Spiele wollen wir 


Das Unreal-Tourna- 
ment-Team: Ulath, xTc, 
PuReSteel, HoRnY, 
E@rn, Virus, LarZ, 

AsslMi, Coldcut. 


auch wecken. Wir sind keine killenden, rassistischen 
Minderjährigen, sondern Sportler, die einen sauberen 
Wettbewerb untereinander austragen. Schwarze 
Schafe gibt es leider überall 


E31 Wie viele Mitglieder habt ihr aktuell 
und in welchen Spielen seid ihr aktiv? 

Zulu: „Derzeit haben wir um die 45 Mitglieder, davon 
ist aber nur die Hälfte aktiv. Aktiv spielen wir derzeit 
Unreal Tournament, Halflife Counter-Strike und 
Beben3 DMS&CTF. Weitere Spiele werden folgen 


[Pc Die 3D-Action-Szene hat sich gewandelt 
in den letzten Monaten. Was hat sich denn verändert? 
Zulu: „Am Anfang war die Community (Online-Gemein- 
schaft) noch recht klein, auch die Presse hat sich 
kaum für uns interessiert. Server wurden irgendwo in 
Unis oder in Firmennetzwerken versteckt. Eine echte 
Subkultur. Durch Unreal Tournament und Counter- 
Strike hat, die Szene ein unglaubliches Wachstum 
erfahren, mit allen Vor- und Nachteilen. Mit Spiele- 
Servern kann man sich heute totschmeißen, Ligen 
und LAN-Partys gibt es wie Sand am Meer. Immer 
jüngere Spieler können aufgrund von Flatrates am On- 
line-Spektakel teilnehmen. Der Markt ist erschaffen, 
Unternehmen wittern nun ihre Chance und Marktfor- 
scher definieren dort ihre Zielgruppe. Der Weg ist 
geebnet für das Schlagwort des Jahres: E-Sports 


[Pc © Ist denn die Turnier- und Liga-Szene 

auch professioneller und internationaler geworden? 
Zulu: „Wenn man den Grad der Professionalisierung 
an den zu gewinnenden Geldpreisen misst, sind wir 
nicht weit vom Profidasein entfernt. Was fehlt, sind 


mru PCAsien Die Spiel-Teams 


Das Counter- 
Strike-Team: 
Wirsing, Voo- 
Doo, NyKon, 
CIT, LordDoom, 
Daemon, 
Scorp, Speiky. 


tion EIEIFTELTZ 


sicherlich noch so etwas wie 
internationale Regelwerke und 
Verbände, wie wir es auch aus 
anderen Sportarten kennen 
Bis dahin ist noch viel zu tun." 


Was versprecht 
ihr euch vom Sponsoring 
durch PC Action? Welche Vor- 
teile entstehen mTw daraus? 
Zulu: „Der erste Grund war 
für uns die Bereitstellung eines 
Budgets durch PC Action 
Somit sind wir in der Lage, 
unsere Spieler in die weite 
Welt zu schicken, um dort. in 
anderen Ländern an interna 
tionalen Turnieren teilzu- 
nehmen. Der zweite 

Grund ist die Reichweite 

Wir wollen den Lesern 

der PC Action das Thema 
nahe bringen, Interesse für 
‚E-Sports’ wecken und vermitteln, was für eın Auf 
wand dahinter steckt.” 


Warum habt ihr euch gerade für PC 
Action entschieden? Wie kam der „Deal“ zustande? 
Zulu: „Es ist kein Geheimnis, dass sowohl mTwlBlitzz 
aka Dirk Gooding sowie meine Wenigkeit bei Compu- 
tec Media arbeiten und gerade deshalb als greifbare 
Personen unseren Clan vertreten können. Des Wei 
teren freue ich mich mit Leuten zusammenzuarbei: 
ten, die selbst die Railgun schwingen können. Einen 
besseren Sponsor kann man sich kaum wünschen 
Beide Parteien wissen, worum es geht, sind sich der 
Chancen und Risiken bewusst. Optimaler hätte es 
für uns nicht laufen können. Zustande kam der ‚Deal‘ 
durch einen Anruf aus unserer Marketingabteilung. 
Das Lustige war, dass unser Marketingleiter mich 
um meine Meinung fragte, wie es denn wäre, mal 
einen Clan zu sponsern, ich hätte doch angeblich Ah- 
nung davon. Wir waren gerade parallel mit anderen 
Firmen in Verhandlung und haben uns gleich, ohne zu 
zögern für Computec entschieden, Natürlich haben 
wir die restlichen Sponsoren nicht fallen lassen und 
können uns heute neben PC Action als Hauptsponsor 
auch über die Unterstützung von Hercules, AMD, 
GDI, Microsoft Sidewinder und 4p freuen." 


www.mortal-teamwork.de, www.esparts-today.de 


mTwipca: Die weiteren Sponsoren 


Hercules: Der Grafikkarten-Her- 
steller unterstützt mTw|pca mit 
leistungsfähiger Grafik-Hardware 
für alle aktiven Spieler. 


AMD: Der Chip-Riese versorgt 
mTwj|pca mit leistungsfähigen Pro- 
zessoren der Athlon- und Duron- 
Reihe aus ihrer Produktpalette. 


AMDÄI 


@DI: Der chinesische Mainboard- 
hersteller Legend QDI rüstet 
mTwj|pca mit den passenden 
Motherboards für AMD-CPUs aus. 


Microsoft (Sidewinder): Micro- 
Erz soft unterstützt mTw|pca mit 

Hardware-Produkten aus der Side- 
winder- und Intelli-Reihe. 


A4players.de: Der deutsche Inter- 

net-Spieledienst 4players.de hos- 
tet die Webseite von mTwjpca un- 
ter www.mortal-teamwork.de. 
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Mässters für Unreal-Tournament- und 
Counter-Strike-Clans. Und das Beste: 


Jeder hat die Chance, daran teilzunehmen. 


Mit Szeneberichten über LAN-Partys und Tipps von Action-Profis 
hat sich PC Action in der Online-Community einen Namen gemacht. 


it den PC Action Masters 
M... wir eine halbjähr- 
liche Turnier-Serie für die besten 
Counter Strike- und Unreal Tour- 
nament-Clans ins Leben. Die PC 
Action Masters setzen sich aus 
einer Reihe von LAN-Partys und 
Online-Ligen zusammen, die 
für ihre Turnierplatzierungen 
Punkte vergeben dürfen. Am 
besten lässt sich dieses Modell 
mit der ATP-Rangliste im Ten- 
nissport vergleichen. Die daraus 
resultierende Rangliste berech- 
tigt die besten Clans (im Spiel- 
modus Team DM) zur Teilnah- 
me am großen PC-Action-Mas- 
ters-Finale. Dort spielen die bes- 
ten Clans um das Preisgeld von 
100.000 Mark. 


Warum gerade 
PC Action? 

Im Laufe ihres Bestehens 
haben sich Teile der Redaktion 


PCA-Masters-Punkte 


Zwischen Online-Ligen und LAN-Partys gibt es einen entscheidenden Unterschied. Für Clans ist es 
zum einen viel aufwendiger, an einem LAN- als an einem Online-Turnier teilzunehmen. Deshalb 
werden bei der Punktevergabe der PC Action Masters die Online-Ligen doppelt bewertet. Zum an- 
deren werden bei LAN-Partys aus organisatorischen Gründen oft nur die ersten vier Plätze auch 
wirklich ausgespielt. Die Plätze 5-16 werden deshalb insgesamt mit „pauschalen“ Punkten be- 


dacht. Demnach gilt folgende Punkteregelung: 


Platz 1 
Platz 2 
Platz 3 
Platz 4 
Platz 5-8 
Platz 9-16 


LAN-Party 
10 Punkte 
6 Punkte 
4 Punkte 
3 Punkte 
2 Punkte 
1 Punkt 


Online-Liga 
20 Punkte 
12 Punkte 
8 Punkte 
6 Punkte 


4 Punkte (Erreichen eines Viertelfinales) 
2 Punkte (Erreichen eines Achtelfinales) 


(Bei Unregelmäßigkeiten oder nicht ausgespielten Platzierungen lässt die PC-Action-Redaktion das Los entscheiden. ) 
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Jıe 100.000- 


100.000 Mark Preisgeld, 16 Teams, zwei 
Spiele, ein Turnier: Im April 2001 veran- 
staltet PC Action das erste PC Action 


schnell für das Onlinespielen 
von 3D-Shootern begeistert. 
Bald fanden sich feste Mitspieler 
im Verlag, die alsbald einen ei- 
genen Clan namens „Reiter der 
Apokalypse“ gründeten. Die 
Clan-Gründer „Tod“, „Krieg“, 
„Pest“ & Co. spielten anfangs 
nur den Q-Mod Rocket Arena. 
Dort haben sich „Die Reiter“ in 
die Online-Spieler-Szene gespielt 
und gute Freunde kennen ge- 
lernt (an dieser Stelle schöne 
Grüße an Az, Aeon, PieperX, 
Donnie, Ice, Lennox, Folta, One- 
Hander und Vespa sowie alle 
mTw-ler, pod-dies, GOV’s , SK’s 
und Ocranas). Sogar an Wettbe- 
werben und Ligen wie der 3D- 
Action-Ladder, der 9gXp 2 oder 
IGL hat die PCA-Redaktion teil- 
genommen. Im Laufe der Zeit 
und Spielen wie HL-Counter- 
Strike oder Unreal Tournament 
haben sich die Interessen aber 


Preisgeld 


Die Gesamt-Preisgeld-Summe 
von DM 100.000 wird unter 
allen 16 Final-Teilnehmern aus- 
gespielt. Das heißt, für jeden 
PC-Action-Masters-Final-Wett- 
bewerb (CS und UT) gibt es 
folgende Platzierungs-Prämien: 


Platz 1 DM 25.000 
Platz 2 DM 10.000 
Platz 3 DM 6.000 
Platz 4 DM 3.500 
Platz 5 DM 2.500 
Platz 6 DM 1.500 
Platz 7 DM 1.000 
Platz B DM 500 


wie überall verschoben und ei- 
nige Clan-Mitglieder wandten 
sich den neuen Spielen und da- 
mit neuen Clans zu. mTw|Cool- 
Cat und mTw]Blitzz sorgten zum 
Beispiel in der UT-Szene für Fu- 
rore. PC Action kennt sich also 
aus in der Online-Zocker-Szene 


und ist sogar ein Teil davon. 


Ablauf, Punktevergabe 
und Finale 

Erster Grundsatz der PC Ac- 
tion Masters ist: Jeder kann teil- 
nehmen! In die Punktevergabe 
wird automatisch jeder Clan 
aufgenommen, der sich in den 
Wettbewerben der offiziellen PC- 
Action-Masters-Ausrichter auf 
den Rängen 1 bis 16 platziert. 
Interessierte Clans müssen sich 
also nur bei den offiziellen Aus- 
richtern anmelden und an de- 
ren Turnieren teilnehmen. Ver- 
antwortlich für den reibungs- 


MASTE 
-Mark-Sh 


losen und regelgerechten Ablauf 
sind die Veranstalter selbst. Sie 
melden die Ergebnisse direkt 
nach Beendigung ihrer Veran- 
staltung an die PCA-Redaktion. 
Dort werden alle Ergebnisse pro- 
tokolliert, 
Masters-Homepage veröffent- 


über die PC-Action- 


licht und in der PC-Action-Mas- 
ters-Rangliste fortgeschrieben. 
Bei jedem Wettbewerb ergattern 
die ersten 16 Platzierungen PC- 
Action-Masters-Punkte (siehe 
Kasten „Punktevergabe“). Nach 
dem Abschluss aller LAN-Partys 
und Online-Ligen stehen ge- 
mäß der PC-Action-Masters- 
Rangliste die Teilnehmer der Fi- 


„nalveranstaltung fest: Es qualifi- 


zieren sich die jeweils acht bes- 
ten CS- und UT-Clans. Das Fina- 
le wird als Einladungsturnier in 
Nürnberg (voraussichtlich am 
21./22. April 2001) und in ei- 
nem entsprechenden Rahmen 


In der Spieler- 
forum-Rubrik be- 
richtet PC Action 
neben Half-Life und Unreal 
Tournament in Zukunft auch 
über die Ereignisse rund um 
die PC Action Masters. 
(Spielarena, Zuschauertribü- 
nen, Liveübertragung, Projektio- 
nen, Rahmenprogramm) an 
zwei Tagen ausgetragen. Am 


ersten Finaltag finden die Aus- 


Unreal Tournament 


losung der Spielpaarungen, das 


Viertelfinale sowie die Qualifi- 
kationsspiele statt. Tag 2 widmet 
sich den Spielen um die Plätze 8, 
7,6, 5, 4, 3 und natürlich Halb- 
finale und Finale. 

Christian Müller 


Infos: www.pcactionmasters.de 


Die offiziellen PC-Action-Masters-Turniere 


Online-Turniere: 

ESPL - Electronic Sports League CS 
ESPL - Electronic Sports League UT 
SUJ - Counter-Strike-Liga 

ULD - Unreal Liga Deutschland 


LAN-Partys: 
Monster-Daddel-Party 
Landay 
Circus Infernus 
Waldhessen LAN 
Lanwars Episode 4 
Frag Me 5 
The X-treme LAN 
MEGA NetGame Con. 2000 
Extreme Gamez 
Lan of Real Doom 


D-21335 Lüneburg 
A-1010 Wien 

D-77767 Appenweier 
D-36289 Friedewald 
D-34346 Hann. Münden 
D-42799 Leichlingen 
D-34359 Reinhardshagen 
CH-3000 Bern 

D-73730 Esslingen/Zell 
A-5280 Braunau 


www.espl-europe.net 
www.espl-europe.net 
www.sidundjessie.de 
www.uld.time2die.de 


17.11.-19.11.2000 
24.11.-26.11.2000 
24.11.-26.11.2000 
24.11.-26.11.2000 
24.11.-26.11.2000 
1.12.-3.12.2000 
8.12.-10.12.2000 
8.12.-10.12.2000 
2.3.-4.3.2001 
6.4.-8.4.2001 


www.mdp-lan.de 
www.landay.com 

www. circus-infernus.de 
www.waldhessen-lan.de 
www.lanwars.de 
www.unitedlangamers.de 
www.xtremelan.planetlan.de 
www.rayden.ch 
www.extremegamez.org 


lord.lanparty.at 
(Änderungen vorbehalten) 
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lles begann Anfang die- 

ses Jahres: Media Gold 
brachte für Hobbyprogram- 
mierer das Game Programming 
Starter Kit 3.0 auf den Markt 
und rief gleichzeitig „Game 
2000“, eine Programmier-Kon- 
kurrenz für Nachwuchsdesig- 
ner ins Leben. „Nach einem 
Bericht über das GPSK in der 
PC Action beschlossen wir, mit 
diesem Startpaket einen An- 
lauf in Richtung eigenes Spiel 
erzählt 


zu wagen“, Reiner 


„Raven“ Geisel. Der 30-jährige 


ist für Programmcode, Sound- 
effekte und Level-Design von 
Dusty Valley mitverantwortlich. 
Infinity Crew nennen sich die 
vier Hessen, unter deren Feder- 
der Ego- 
Shooter entsteht. Außer Reiner 


führung derzeit 


gehören noch Thorsten Nau- 
mann, Kai Maus und Christian 
Riebeling zum Team. Und dass 
alle regelmäßig bei gemein- 
samen Netzwerkpartien Erfah- 
rung gesammelt haben, zahlt 
sich jetzt aus: Für ihr selbst 
entwickeltes Spielkonzept lässt 


Media Gold ein Programm- 
paket springen. 


Das Spiel 

In Dusty Valley verschlägt es 
Sie in den Wilden Westen. Dort 
geht es im Grunde nur um 
eines: verteidigen Sie Ihre Haut! 
Ausgelegt ist das Ganze auf 
Netzwerkpartien, die aber auch 
ohne Rechnerpark mit Bots* 
trainiert werden können. Über 
20 Levels waren zunächst ge- 
plant, doch die Praxis ließ die 
Ansprüche schnell schrumpfen: 


SIE SING 


Was kann man in einem Partykeller machen, außer sich 


sinnlos zu besaufen? Einen neuen Ego-Shooter planen zum 


Beispiel. Vier PC-Action-Leser haben genau das getan. 


EEE 


Ideenkeller: Mit Freun- 
den wird hier öfter mal 
eine Netzwerkpartie 
|unternommen. 
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Sie verfolgen einen Bot* in Dusty Valley: Dieser 
Level befindet sich auf der Cover-CD. 


Ni 


Gar nicht schlecht gemacht: Lichteffekte sorgen 
in dieser Hütte für Stimmung. 


„Viele Ideen sind mit der Gene- 
sis 3D-Engine gar nicht umsetz- 


bar“, so Rainer. Momentan 
konzentrieren sich die vier Ent- 
wickler erst einmal darauf, Re- 
geneffekte in den bestehenden 
Deathmatch-Level einzubauen. 
An 
(„The Darkness“) wird zudem 
gefeilt. Wenn Sie sich über die 
Fortschritte im Spiel auf dem 


Laufenden halten oder Ihren 


einem Minenabschnitt 


Senf dazu loswerden wollen, 
sollten Sie einen Internetausflug 
zu www.infinitycrew.de wagen. 
„Wir werden Dusty Valley oder 
The Darkness auf jeden Fall 
fertig stellen, egal wie lange es 
dauert“, verspricht Reiner. 
Joachim Hesse 


a 


*Computergegner 


Dusty Valley 
In der Demoversion können Sie per- 
sönlich den Ego-Shooter begutachten 
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mit den pc-action-masters ruft das pc-spiele-magazin pc action eine halbjährliche 
turnierserie für die besten counter-strike- und 


UNrealtournament- elle ins leben. die pc-action-masters 
setzen sich aus einer reihe von lan-partys und online-ligen zusammen, die für 
ihre turnierplatzierungen pc-action-masters-punkte vergeben dürfen. Die daraus 
resultierende rangliste berechtigt die besten clans zur teilnahme am großen 
Paco MESTErS-F!N=/®. dort spielen sie um das preisgeld 
vn 700.000 mark 


anlaufpunkt für alle interessierten ist die pc-action-masters-homepage unter 
WwWWwWwW.DEFACEOMMESTRrS.C@ dort findet ihr alle weiteren 
informationen zum ablauf, dem "© 9@ werk und allen offiziellen ausrichtern 
sowie den anmeldemöglichkeiten. außerdem erfahrt ihr alle aktuellen termine, die 
neuesten ergebnisse und erhaltet natürlich einblick in die ständig aktualisierte 
pc-action-masters-rangliste 


an der DU MKCOWer 27@/9@ der pc-action-masters nimmt automatisch jeder 
clan teil, der sich in den wettbewerben der offiziellen pc-action-masters-ausrichter 
auf den rängen 1-16 platziert. eine gesonderte anmeldung 
erfolgt nicht. 


folgende veranstaltungen 
sind offizielle ausrichter der 
pc-action-masters-turnierserie: ° 


online-turniere: 

espl - electronic sports league cs und ut, www.espl-europe.net 
suj - counter-strike-liga, www.suj-news.de 

uld - unreal liga deutschland, www.uld.time2die.de 


lan-parties: 

monster-daddel-party, lüneburg, www. mdp-lan.de 17.11.-19.11.2000 
landay, wien, www.landay.com 24.11.-26.11.2000 
circus infernus, appenweier, www.circus-infernus.de 24.11.-26.11.2000 
waldhessen lan, friedewald, www.waldhessen-lan.de 24.11.-26.11.2000 
lanwars episode 4, hann-münden, www.lanwars.de 24.11.-26.11.2000 
frag me 5, leichlingen, www.unitedlangamers.de ...... „22.222... 1.12.-3.12.2000 
the x-treme lan, reinhardshagen, www.xtremelan.planetlan.de ..... 8.12.-10.12.2000 
mega netgame convention 2000, bern (schweiz), www.rayden.ch .. .8.12.-10.12.2000 
extreme gamez, esslingen/zell, www.extremegamez.org ............ 2.3.-4.3.2001 
lan of real doom, braunau (österreich), www.lord.lanparty.at ......... 6.4.-8.4.2001 


E änderungen vorbehalten 


© 
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Figuren 


® farbenfrohe 
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Papa darf eine halb 


Familienspiel: 


nackten Wasser- 
amazone steuern, 
Mamas Traum, fünf 
Männer nach Ihrer 
Pfeife tanzen zu 
lassen, geht in 
rfüllung und Hansi 
kann mit einem 
Riesen alles zer- 
stören, ohne dafür 


bestraft zu werden. 


ey, das sieht ja aus wie 
Hi Diesen Satz hörte 
ich während des Spielens des öf- 
teren. Da ein Großteil des Ent- 
wicklerteams der Planet Moon 
Studios aus dem damaligen 
Haufen der MDK-Programmie- 
rer besteht, sind die beiläufigen 
Aussagen der Redakteurs-Kolle- 
gen wirklich nachzuvollziehen. 
Giants: Citizen Kabuto wirkt von 
der grafischen Aufmachung 
ähnlich und verwendet auch 
wie MDK mit Vorliebe Pastell- 
töne, ist jedoch vom Spielgefühl 
ein komplett neuartiges Kaliber. 
Nick Bruty, Chef der Planet 


Moon Studios: „Dieses Spiel 


steckt voller Überraschungen. 
Als wir begannen, die Ge- 
schichte und den Spielablauf 
zusammenzusetzen, haben wir 
unserer Fantasie wirklich freien 
Lauf gelassen. Aus drei ver- 
schiedenen Figuren mit je drei 
komplexen Kampftaktiken zu 
wählen, eröffnet vielfältige 
Möglichkeiten.“ Denken Sie also 
nicht, Sie wüssten was auf Sie 


Ber 


zukommt, wenn Sie zuvor MDK 
gespielt haben. Was Sie hier 
erwartet, ist einfach gewaltig, 
so gewaltig, dass es mich, die 
Schreiberline dieser Vorschau, 
mit staunenden Augen beina- 
he vom Stuhl gehauen hat. 


Der Machtkampf 
Sie werden schnell merken, 


dass nicht nur die eigentliche 


sich vor feindlichen Angriffen zu schützen, ben, 
in Fähigkeiten. Besonders wirksam ist 
ammenwand", der Ihı 
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say 


eh le 
DAS GRAFISCHE MEKKA 


Was die Planet Moon Studios an optischen Reizen in Giants: Citizen Kabuto eingebaut haben 
setzt neue Maßstäbe im Genre. Sollten Sie eine GeForce-Grafikkarte Ihr Eigen nennen, werden 


Sie ob der q 


schen Details staunen. Die Spiegeleffekte und Schattierungen auf der Maschinen- 
pistole der Meccs, sowie die Oberflächenstruktur von Kabutos Körper sind überwältigend. Doch 
auch auf anderen - sogar älteren - 3D-Karten sieht Giants: Citizen Kabuto sehr gut aus. Die 


Inseln sind allesamt groß und in einem farbenprächtigen Comicstil gehalten, der mit vielen Pastell- 


tönen aufwartet. Ein weiteres Augenmerk sollte auf die gut gelungenen Animationen von Bewoh- 
nern und Hauptcharakteren gelegt werden. Delphis Körper bewegt sich je nach Schwimmverhal- 
ten [Delfin-, Rücken- und Brustschwimmen), Kabuto kratzt sich und gähnt gelangweilt, während 


die Meccaryn vorsichtig die Lage beobachten, mit den Waffen fuchteln und beim Abwurf einer 


Mine salutieren. Die musikalische Untermalung von Mark Snow, der auch die Titelmusik zu 
Akte X schrieb, gibt dem Ganzen den letzten Schliff 


En. a a 
Deutlich erkennbar sind hier die Unterschiede der Detailstufen zwischen den Grafikkarten 
GeForce 2 und Voodoo 3. Besonders die Oberflächenstruktur von Kabuto wird hier beeinflusst. 


a4 


Pr san 


ä 


Spielhandlung, sondern auch 
die Hintergrundgeschichte mit 
vielen Ideen aufwartet. Drei 
Hauptdarsteller kämpfen um 
die Herrschaft über einen in 
Nebel gehüllten Planeten, der 
in 40 einzelne Inseln zersplittert 
ist. Da ist zum einen der Riese 
Kabuto, der aussieht, als sei er 
einem japanischen Monsterfilm 
entsprungen und sich auch so 
verhält. Er stampft fröhlich alles 
nieder, was ihm in den Weg 
kommt, nur weil er sauer ist, 
dass er sich mit seinem Spatzen- 
hirn nicht an seine Herkunft 
erinnern kann. Dies liegt jedoch 


weniger an seinem Intelligenz- 


quotienten als an der Tatsache, 
dass er nur ein herangezüch- 
teter Bodyguard der Sea Reaper 
ist. Die Sea Reaper sind die 
Ureinwohner der Inselwelt und 
hatten einst die Vorherrschaft 
über das Reich. Aus Angst vor 
einem Angriff Außerirdischer 
kreierten sie einen mächtigen 
Beschützer. Aber wie es auch im 
wirklichen Leben manchmal 
vorkommt, lehnt sich das 
Tier irgendwann gegen seinen 
Herren auf. In seiner blinden 
Zerstörungswut reduziert Kabu- 
to kurzerhand die Anzahl der 
Sea Reapers und drängt den 
Rest an seinen eigentlichen 


Geburtsort, das Meer, zurück. 
Prinzessin Delphi kommt die 
schwere Aufgabe zu, das Siech- 
tum ihres Volkes zu beenden. Zu 
guter Letzt wären da noch die 
fünfköpfige 
Hightech-Truppe, kurz Meccs 


Meccaryn, eine 
genannt. Auf einer Urlaubs- 
reise zum Vergnügungsplane- 
ten Majorca wird ihr Raum- 
schiff von einem Weltraumfisch 
attackiert, 
halbverdaut nach einiger Zeit 


verschluckt und 
wieder ausgeschieden. Die Not- 
landung mit dem von Magen- 
säften angegriffenen Schiff auf 
dem nahe gelegenen Inselpla- 
neten ist unvermeidlich. 


Ungleiche Rollen- 
verteilung? 
Im  Einzelspielermodus 


schlüpfen Sie abwechselnd in 
die Rolle von Kabuto, Delphi, 
und einem der Meccaryn. 
Jeweils drei Kampagnen pro 
Hauptcharakter kämpfen Sie 
gegen die beiden anderen 
Parteien und allerlei Getier, das 
noch auf dem Planeten haust: 
Während die schafähnlichen 
Vimps nur eine Art Fleischliefe- 
rant darstellen und auch sonst 
sehr friedlich sind, verhalten 
sich beispielsweise Ripper, 
Shepards und Sonaks äußerst 
aggressiv und greifen sofort an. 


Sie steuern alle Figuren wahl- 
weise aus der Verfolgerkamera 
oder der Ich-Perspektive. Kabu- 
tos Ego-Sicht kann darüber hin- 
aus wahlweise per Maul- oder 
Fußkamera eingefangen wer- 
den. Als Meccaryn-Anführer 
setzen Sie auf Technologie und 
nutzen Raketen, Maschinenge- 
wehr und Granaten. Eskortiert 


Gegen den Rest der Welt 


Erleben Sie die drei Hauptcharak- 


tere in Action 
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Godzillas Bruder ist nicht ge- 
rade der freundliche Geselle 
von Nebenan, der einem 
beim Einkauf hilft. Eher zer- 
trümmert er alles, klatscht 
hobbymäßig die friedlichen 
Vimps mit voller Wucht auf 
den Boden oder verspeist sie 
als Imbiss, um sich zu stär- 
ken. Sollte Kabuto auf eine 
längere Reise gehen, kann er 
die Vimps auch als Vorrats- 
packung auf seine Knochen- 
halterung spießen. Besonders 
angetan ist er von den Smar- 
ties: Er vernascht sie einfach 
und legt kurz darauf ein Ei, 
aus dem dann ein kleiner 
Saurier schlüpft, sozusagen 
sein Gehilfe. Zu seinen Spezi- 
alangriffen gehören drei 
Kampfschreie, der große 
Stampfer und die Klatsch- 
Matsch-Attacke. 


Sea Reaper Delphi 


Als Kabuto die Rasse der Sea 
Reaper - allesamt weiblich — 
ins Meer zurücktrieb, ent- 
wickelten diese elementare 
Kräfte. Delphi, das jüngste 
Mitglied der Gemeinschaft 
und Tochter der Sea-Reaper- 
Königin Sappho, trotzt allen 
Gefahren und versucht eigen- 
mächtig die Unholde von der 
Insel zu vertreiben. Zu ihren 
herausragenden Fähigkeiten 
gehören das Bogenschießen, 
Zauberattacken und die 
schnellen Fortbewegung im 
Wasser. Obwohl Delphi auf 
sich selbst gestellt ist, hat sie 
einen großen Vorteil gegen- 
über den anderen Parteien. 
Im Meer befindliche Tiere wie 
Piranhas und Seeungeheuer 
helfen ihr so gut sie können 
und vernichten alles, was sich 
ins Wasser traut 


Die fünfköpfige Truppe, be- 
stehend aus Baz, Tel, Reg, 
Gordon und Bennet, hat; 
alles an Bord, was sich eine 
Verteidigungsstation wün- 
schen würde: Granaten, Mi- 
nen, Scharfschützengewehr 
und Raketen gehören eben- 
so zu ihrer Ausrüstung wie 
ein Gyrocopter, der sie an 
alle gewünschten Orte 

fliegt. Einen netten Effekt 
hat die Pop-Up-Bombe, mit 
der sich eine ganze Stadt 
wegholzen lässt: Sobald die- 
se explodiert, wirkt sie wie 
eine Art Atombombe und 
der Boden beginnt sich in 
wellenförmigen Bewegungen 
zu verformen. Sollten sich 
alle fünf Meccs zusammen- 
schließen, sind sie ein ge- 
fährlicher Feind für alle 
ansässigen Bewohner. 


' 


wird Ihre Spielfigur von den 
restlichen Meccs, die Sie im Ver- 
lauf des Spieles finden müssen. 
Auf Befehl attackieren oder ver- 
teidigen die Helferlein ein von 
Ihnen anvisiertes Objekt oder 
geben Ihnen selbstständig Feu- 
erschutz, sobald Gefahr droht. 
Kleine Besonderheit: Per Jet- 
pack können Sie und Ihre An- 
hängsel durch die Luft gleiten. 
Laut der Planet Moon Studios 
gibt es in der fertigen Version 
von Giants: Citizen Kabuto sogar 
die Option, mit den Meccs 
Befestigungsanlagen zu bauen, 
was mit unserer Version noch 
nicht möglich war. Mit weniger 
Hightech gesegnet ist hingegen 
die leicht bekleidete Sea Reaper 
Delphi. Neben einigen Bögen, 
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beispielsweise dem Blitz-Schleu- 
derer, der mehrere Gegner zu- 
gleich treffen kann, benutzen 
Sie als zarte Wassernixe die 
Kraft der Magie. Der Zauber- 
spruch „Schrumpfen“, einer 
von 15 magischen Befehlen, 
verkleinert alle Widersacher 
auf Mausgröße. Ihre letzten 
drei Kampagnen durchlaufen 
Sie mit Kabuto. Rohe Gewalt ist 
seine Kampftechnik und diese 
setzen Sie auch bei jeder Mög- 
lichkeit ein. Sie zerstampfen 
sämtliche Lebewesen, schlagen 
Häuser ein, brüllen Ihre Gegner 
nieder und wenden beinharte 
Wrestling-Griffe, wie den EI- 
bow-Drop und den Butt-Stomp, 
an. Um das Gefühl für Kabuto 
etwas realistischer zu gestalten, 


lässt sich dieser Koloss schwer- 
fälliger steuern, als die wendi- 
gen Meccaryn oder die zart be- 
saitete Sea Reaper. Bei jedem 
Schritt erbebt die Erde und Bäu- 
me, die sich im Laufweg befin- 
den, werden einfach mir nichts 
dir nichts umgeknickt. Obwohl 
die drei Charaktere grundver- 
schieden sind, haben alle etwas 
gemeinsam — die Smarties. Sie 
sind eine eigenständige, nicht 
spielbare Rasse und jedem 
Hauptcharakter auf eine ande- 


et Fre; 


re Art nützlich. Während die 
Sea Reaper sie als Freunde und 
Lehrer ansehen und die Mecca- 
ryn ihre Hilfe für den Bau von 
Anlagen brauchen, werden sie 
von Kabuto zur Produktion von 
Miniatur-Monstern benötigt. 


Geballte Ladung 

Ohne Mehrspielermodus 
wäre ein so gewaltiges Action- 
spiel in Echtzeit und 3D wie 
Giants: Citizen Kabuto nur die 
Hälfte wert. Im üblichen Death- 


Match-Modus zeigt jede der drei 
Parteien wo es langgeht und 
oder schießt 


haut, zaubert 


drauflos, bis alles über de 

Jordan gesprungen ist. Nicht w. 
niger brutal geht es bei Base De- 
y e müssen möglichst 
schnell die Stützpunkte Ihrer 
Kontrahenten zerstören, bevor 
diese Ihr Lager in Schutt und 
sche legen. Da je harakter 
seine Vorteile mit sich bringt 
und Tornados, Atombomben 


oder geballte Schlagkraft einset- 


zen kann, fällt die Wahl sicher- 
lich nicht leicht. Als dritte Alter- 
native haben sich die Planet 
Moon Studios eine kleine Paro- 
die auf das normale Capture 
The Flag einfallen lassen. Nicht 
fremde Flaggen müssen ge- 
mopst und in der eigenen Basis 
gebunkert werden, sondern 
Smarties. Eine Idee, die sicher- 
lich 


viel Lacher hervorrufen 


wird - wenn auch nicht gerade 
digen Flaggenersatz. 


Tanja Bunke 


Dumm gelaufen: Wenn Sie einen Meccaryn spielen, sollten Sie es 
vermeiden, dem Meer zu nahe zu kommen. Hier sehen Sie was 
passiert, wenn Sie dieses nicht beachten. Guten Appetit, Piranhas! 


Giants 


P 266, 64 MB RAM, Win9x/2000 

03D, Glide, OpenGL, EAX, A3D 

1 pro CD/ 9 via Internet/LAN 

Planet Moon Studios/Interplay 

Dezember 2000 

Vergleichbar mit: Heavy Metall F.A.K.K. 2, MIK 2 

Internet ww. interplay.com/giants/ 
» Abgedrehte Story, gelungene Charaktere 
und beeindruckende Grafiken machen Giants 

zu einem Erlebnis für sich. « 


Spielerzahl: 
Hersteller: Spieleanteile 
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Emperor: Battle for Dune 


Es dämmert auf 
Arrakis. Wer wird 
den Wüstenplane- 


ten und seine rei- en) 
chen Melange-Vor- 
kommen letztend- 


lich unter seine 
Kontrolle bringen? 


TEE = 


Be 
andwür 


© + 3 Clan-Häuser zur 
Wahl 
5 Sub-Häuser 


(Allianzen) 


33 Territorien 


' 
® Neue 3D-Engine 
® Neue KI 
® Nichtlineares 
Missionsdesign r 
® Mehrspieler über ] 


Westwood Online 
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Auf dem Wüstenpla- 
neten regt sich wieder 
was: Mit einem neuen 

Spiel aus Frank Her- 

berts Dune-Universum 
besinnt sich Westwood 
auf vergangene Erfolge 
und blickt zugleich hoff- 

nungsvoll in die 


Zukunft. 


it Dune 2 leistete West- 
M wood 1993 Pionierarbeit 
in Sachen Echtzeitstrategie und 
legte damit auch indirekt den 
Grundstein für die bis heute fort- 
gesetzte Command & Conquer- 
Reihe. Vor etwa zwei Jahren folg- 
te Dune 2000, ein technisch auf- 
gepepptes Remake des ersten Ti- 
tels, das sich spielerisch wiede- 
rum deutlich an C&C orientierte 
Wer nun jedoch erwartet, Empe- 
ror: Battle for Dune würde Dune 
2000 ebenso ähneln wie Alarm- 
stufe Rot 2 Tiberian Sun, der irrt. 
Emperor bedeutet für Westwood 
eine Art späten Neuanfang. Jetzt 
endlich wird in diesem Spiel der 
Schritt vollzogen, den andere 


Entwickler von Echtzeitstrategie- 


Lichtkegel und Blitzeffekte gehören zu den augenscheinlichen Features der neuen 3D-Engine. 


spielen mittlerweile längst hin- 
ter sich haben: Statt auf flachen, 
zweidimensionalen, isometri- 
schen Karten wird die Schlacht 
um den Wüstenplaneten nun 
auf echtem 3D-Terrain ausgetra- 
gen. Emperor-Produzent Chris 
Longpre erläuterte uns, wo die 
wichtigsten Neuerungen im Ein- 
zelnen liegen: „Dune 2000 war 


eigentlich nur als eine Art Up- 


ds ZW Ze n 


Was wäre ein Dune-Spiel ohne Wüstenflair und Sandwürmer? In Emperor bekommen Sie beides geboten. 


date auf das klassische Dune 2 


gedacht, während Emperor: 
Battle for Dune einen echten 
Nachfolger darstellt. Die Kam- 
pagnen erreichen unter ande- 
rem dadurch eine ganz neue 
strategische Tiefe, dass man frei 
wählen kann, welches Territo- 
rium man als Nächstes angrei- 
fen will, mit wem man Bünd- 


nisse schließt und wo man Ver- 


stärkung und Reserve-Einheiten 
herbekommt, um sich das ange- 
griffene Gebiet untertan zu ma- 
chen. Der Spieler hat mehr takti- 
sche Auswahlmöglichkeiten als 
zuvor: Immerhin darf er sich für 
eine von drei verschiedenen Sei- 
ten entscheiden und sich mit bis 
zu zwei von fünf Untergruppie- 
rungen verbünden. In den Kam- 
pagnen ist nun auch kooperati- 
ves Spiel mit einem Freund ge- 
gen den Computergegner mög- 
lich. Und nicht zuletzt sehen die 
Landschaften auf Arrakis, Cala- 
dan, Geidi Prime und Draconis 4 


wirklich atemberaubend aus!“ 


Progressive Engine? 

Emperor: Battle for Dune ba- 
siert auf einer eigens für dieses 
Spiel entwickelten 3D-Engine 
Hinsichtlich ihrer Leistungsfä- 
higkeit gab sich Chris Longpre 
eher wortkarg, was aber mögli- 
cherweise daran liegt, dass die 
Arbeiten an ihr noch nicht abge- 
schlossen sind: „Wir haben eine 
brandneue Engine, die uns 
hübsch detaillierte Einheiten lie- 
fert und sogar die Darstellung 
von menschlichen Wesen er- 
möglicht. Die Licht- und Spezial- 
effekte sind recht spektakulär. 
Auf High-End-PCs wird unsere 
Engine wirklich toll aussehen, 


Die Story von Emperor: Battle for Dune spielt 
einige hundert Jahre vor den Ereignissen in 
Frank Herberts erstem Dune-Roman. Für all 
die verschiedenen Imperien des Universums 
steht der Wüstenplanet Arrakis (auch Dune 
genannt) im Mittelpunkt des Interesses. Nur 
dort gibt, es Vorkommen von Melange, das un- 


Atreides 

Das noble Haus Atreides 
(Heimatplanet Caladan) 
zeichnet sich im Kampf um 
die Befriedung von Arrakis 
durch Edelmut und Fairness 
aus. Seine Bürger genießen 
zufrieden die Vorteile eines 
wohlorganisierten Gemein- 
wesens und sind sehr loyal 
zu ihrer Regierung. Über- 
zeugt, für eine gute Sache 
zu kämpfen, gehört die Ar- 
mee von Atreides zu den 


Ra 
rn ‚ z 


Ey PcZeniem 0 


Harkonnen 

Auf dem unwirtlichen Plane- 
ten Giedi Prime ist das Haus 
Harkonnen angesiedelt, das 
sich durch die Verbreitung 
von Angst und Terror Res- 


Verrat, Betrug und zuweilen 
auch Mord. Das primäre 
Anliegen der Harkonnen ist, 
mit allen Mitteln Rache am 
Haus Atreides für dessen 
Engagement auf dem Plane- 


engagiertesten überhaupt. r ten Arrakis zu üben. r seiner Soldaten zählen. 


ter anderem menschliches Leben verlängert, 
die geistigen Kräfte steigert und interstellares 
Reisen ermöglicht. Wer demnach Dune unter 
seiner Kontrolle hat, hat auch die anderen Im- 
perien in seiner Hand. Die Regierungshäuser 
des Universums rüsten sich zum Kampf um 
den Herrscherthron ... 


— 


Ordos 

Das geheimnisumwitterte 
Haus Ordos (Heimatplanet 
Sigma Draconis) hat kein 
nach außen hin repräsentie- 
rendes Staatsoberhaupt und 


pekt verschafft. Seine Gesell-] | wird von einem Geheimkar- 
schaftsordnung basiert auf 


tell aus Reichen und Mächti- 
gen regiert, die sich auf 
Handel und Schmuggel spezi- 
alisiert haben. Ordos verfügt 
zwar über die fortschrittlich- 
sten Waffensysteme, kann 
aber nicht auf die Loyalität 


Ein massives Aufgebot von Einheiten der Harkonnen macht den Atreides auf ihrem Heimatplaneten Caladan schwer zu schaffen. 


aber wir haben auch die 
Möglichkeit vorgesehen, eine 
ganze Reihe von Grafik-Features 
zu- oder abzuschalten, so dass 
Emperor auch auf langsame- 
ren Rechnern zufriedenstellend 
läuft.“ 

Wie in Spielen mit 3D-Ter- 
rain eigentlich unerlässlich, wird 
auch Emperor mit einer beweg- 
lichen Kamera ausgestattet sein, 
mit der der Spieler sich den güns- 
tigsten Blickwinkel selbst wäh- 
len kann. Doch ganz so flexibel 
wie beispielsweise in Dark Reign 2 
soll es in Emperor nicht zugehen: 
„Man wird mit der Kamera 
nicht direkt aufs Schlachtfeld 
gehen können. Wir wollen 
nicht, dass das Spiel in einen 
Wettbewerb ausartet, den bes- 
ten Kamerawinkel zu finden, 
denn das war einer der wesent- 
lichen Schwachpunkte anderer 
3D-Strategiespiele“, begründet 
Longpre die Einschränkungen. 


Kampagne nach Maß 
Mehr Freiräume denn je 
scheinen hingegen die Kampag- 
nen dem Spieler zu bieten: „Die 
Missionen sind vollkommen 


nichtlinear“, erläutert Longpre. 
„Auf Arrakis gibt es 33 Territo- 
rien, die jeweils von einem Haus 
kontrolliert werden. Sie können 
stets aus mehreren Gebieten ei- 
nes für Ihren Angriff auswählen 
und Sie machen diese Entschei- 
dung davon abhängig, welche 
Reserve-Einheiten Sie aus den 
umliegenden Territorien heran- 
ziehen können. Dabei gilt: Je 
mehr der benachbarten Gebiete 
in Ihrer Hand sind, desto mehr 
Verstärkung steht Ihnen zur Ver- 
fügung. Sie haben sogar die 


Möglichkeit, den Rückzug aus 
einem Territorium anzutreten 
und so Reserven zu sparen, die 
Sie vielleicht in einer anderen 
Schlacht dringender benötigen. 
Weil die Missionsstruktur derart 
nichtlinear ist, können Sie direkt 
zu jedem anderen Sprungpunkt 
Ihres Hauses springen und so 
systematisch jede Karte auf 
Arrakis erobern, bevor Sie sich 
in eine Homeworld begeben. Es 
liegt ganz bei Ihnen.“ 


Dumme Gegner 
wie eh und je? 

Auch das alte Leid der man- 
gelhaften Künstlichen Intelli- 
genz in Westwood-Strategiespie- 
len könnte mit Emperor nun der 
Vergangenheit angehören: „Wir 
arbeiten ziemlich hart an der KI 
und möchten ihr ein paar sehr 
menschliche Qualitäten verlei- 
hen. Sie soll aus Fehlern lernen 
können und gleichzeitig unbere- 
chenbar bleiben - trotzdem müs- 
sen ihre Taktiken nachvollzieh- 


bar bleiben. In ein paar Mona- 
ten kann ich zu den Fähigkeiten 
der KI mehr sagen“, vertröstet 
uns Longpre. Immerhin, ein 
paar interessante Details über 
den Mehrspielermodus gibt er 
noch preis: „Wir haben eine gan- 
ze Reihe von Optionen, ähnlich 
wie in Alarmstufe Rot 2, auch 
wenn das letzte Wort darüber 
noch nicht gesprochen ist. In den 
Solo-Kampagnen kann man sich 
wie gesagt mit einem Freund zu 
einem Team zusammenschlie- 
ßen und den Computergegner 
bekämpfen. Wir arbeiten auch 
an einem Team-Modus, in dem 
jeder Spieler auf dem Schlacht- 
feld andere Fähigkeiten zuge- 


u 


2 


Flammenpanzer der Harkonnen fackeln eine Atreides-Raffinerie 
ab. Eindrucksvoll: die herumfliegenden Stahlgerüst-Teile. 


sprochen bekommt. Die Team- 
arbeit gewinnt dadurch noch 
zusätzlich an Reiz.“ 

Bis zur Veröffentlichung von 
Emperor: Battle for Dune kann 
sich am Konzept noch eine Men- 
ge ändern, vieles ist gegenwärtig 
noch in der Schwebe: „Wir opti- 
mieren immer noch die Engine, 


Voraussichtlich: 


um sie noch schneller und noch 
spektakulärer zu machen. Wir 
arbeiten an der KI, am Missions- 
Aufbau und an den Videose- 
quenzen. Ich kann guten Gewis- 
sens sagen, dass praktisch an je- 
dem Bestandteil des Spiels noch 
gewerkelt wird.“ 

Herbert Aichinger 


PII 400, 64 MB RAM, Windx 


F L 
Technik: Direct3D, DirectSound 


Spielerzahl: N. n. b., LAN, Internet [ 
Hersteller: Westwood/EA Spieleanteile 
Veröffentlichung: September 2001 X Action 
Vergleichbar mit: Dark Reign 2, The Moon Project Rätsel 
Internet: Wuw.westwood.cam X Strategie 

» Neue Referenz oder bei der Veröffentli- pr Ka haft 


Die Ordos setzen ihre Kobra-Artillerie ein. Das halbtransparente 
Interface gibt teilweise den Blick auf das Terrain darunter frei. 


chung bereits veraltet? Für Erfolgsprognosen 
ist es gegenwärtig noch etwas zu früh. « J 
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Vorschau Mechwarrior 2 


Die Zeit ist ge- 
kommen, sich wieder 
einmal in die tonnen- 
schweren Kampfma- 
schinen zu begeben. 
Nur, diesmal wird 

die Schlacht mit 

den Metallgiganten 
nervendaufreibender 


als je zuvor ... 


Alle wichtigen Daten, wie Informationen über Zielobjekt und 


ir schreiben das Jahr 

3063: Nach etlichen er- 
rungenen Clankriegen kehren 
Sie freudig auf Ihren Heimat- 
planeten Kentares IV zurück 
und stellen schnell fest, dass 
nichts mehr so ist, wie es einst 
war. Die Gruppen des Steiner- 
Hauses haben Ihren Vater er- 
mordet und Ihre Schwester ge- 
kidnappt. Als einziger Thron- 
Davion-Hauses 


folger des 


schwören Sie Rache. 


Munition, verteilen sich gut sichtbar am Bildschirmrand. 
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Gewaltiger 
Beschuss: 

Die immense 
Feuerkraft eines 
MechWarrior 
sollte man 
beileibe nicht 
unterschätzen. 


Massig Mechs 

Sie schlüpfen in die Rolle 
von lan Dresari, der versucht, 
mit einer Hand voll unerfah- 
rener MechWarrior die Ehre 
seiner Familie wiederherzu- 
stellen. In mehr als 30 Einzel- 
spielermissionen, die Sie durch 
Szenarien führen 
(Mondlandschaft, Alpen, Ark- 
tis, Sumpf, etc.), steuern Sie je- 


sieben 


weils einen von 21 Giganten 
aus Metall. Sieben wurden 
extra für dieses Spiel kreiert 
und tragen Namen wie Hell- 
spawn, Osiris, Chimera, Uziel 
und Argus, wobei der neu hin- 
zugefügte MadCat MK 2 auch 
die Möglichkeit besitzt, mit 
Sprungdüsen zu springen Mit 
über 40 Waffensystemen aus- 


Action 


gerüstet, treten Sie den Kampf 
gegen die Steiner-Truppe an. 
Doch Vorsicht ist geboten: Der 
Mechs 
schwer wiegende Folgen ha- 
ben, da 
speziellen Fertigkeiten besitzt. 


Verlust eines kann 


jeder seine ganz 


Beispielsweise würde der Ver- 
lust einer Kampfmaschine, die 
auf Intelligenz-Ortung spezia- 
lisiert ist, den Vorteil zunichte 
machen, die Positionen des 
Feindes vor der Mission auszu- 
machen. Sollte Ihnen die Aus- 
wahl der vorgegebenen Fähig- 
keiten zu gering sein, können 
Sie auch selber beliebige Mechs 
kreieren. Von Schnelligkeit, 
Aussehen, Spezialisierungen, 
Waffenwahl bis hin zu drei 
Rüstungen ist alles individuell 
einstellbar. Das Wichtigste für 
MechWarrior-Piloten ist aber 
zweifelsohne der Mehrspieler- 
modus. Destruction, Capture 
the Flag und Attrition, um nur 
drei der sechs Modi zu nennen, 
laden zum geselligen Roboter- 
gemetzel ein und sorgen 
sicherlich für erhebliche Blech- 
schäden - Asche zu Asche, 
Schrott zu Schrott ... 

Tanja Bunke 


Doppelpack: Der AS7-K 
ATLAS aus der neuen Reihe 
der MechWarrior weiß gut 
mit Laserstrahlen umzugehen. 


Mechwarrior 4 


Voraussichtlich: P 266 Miz, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte 

Technik: Direct Sound, Direct3D 2 

Spielerzahl: 16 Spieler per LAN/Internet I 
Microsoft Spieleanteile 

Veröffentlichung: Frühjahr 2001 X Action 

Vergleichbar mit: MechWarrior 3, Heavy Gear 2 Rätsel 

Internet: ww.microsoft.com/games/mechwarriord/ X Strategie 

» Der Kampf geht in die nächste Runde: = ee ach 


Freunde der gewaltigen Burschen werden 


mal wieder voll auf Ihre Kosten kommen. « 


Sr 


Über 300 PDF-Dokume 
lösungen, Tipps, Cheats u 
zum Downloaden 


Einfach net900-Plugin do 
über die Telefonrechnung b 


NEU: Alle Kurztipps ab sofort koste 
zum Download! 


schlagen: 


Preisersparnis: 
Testen Sie zwei Ausgaben von 
PC Action zum Preis von einer. r 


Einfach anrufen: 01805/95 95 06 


0,24 DM/Min 


TEE 

"PC Action, so müssen Sie nichts weiter tun 
Sie erhalten, das Magazin zum Vorzugspreis von monatlich 
nur DM 9 frei Haus — Versandkosten übernimmt der 
Verlag. Ge all Ihnen PC Action wider Erwarten nicht, so 
geben Sie uns einfach nach Erhalt des Heftes kurz schrift- 
lich Bescheid: Postkarte genügt. 


P3 A 300 


» 


Das Zielsystem soll verbessert werden: Frau Croft visiert jetzt 


nur noch Feinde an, die sich im Sichtbereich befinden. 


Lady in Lack 
und Leder 


Lara hat in ihrem Kleiderschrank auch 
einen hautengen Latex-Anzug. Na super! 
Laut Entwickler sollt das fünfte Spiel um 

die Vorzeige-Heldin aber noch mehr 


bieten als ein paar neue heiße Höschen. 
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Neben ihrer üblichen 
Kleidung trägt Lara 

in „Die Chronik "unter 
anderem diesen Latex 
Anzug und ein Headser 


Computer zu hacken, gehört diesmal auch zu Laras Aufgaben. 


Per Funk erhält sie Tipps von einem Helfer namens „ZIP“. 


ÄA> beginnt mit einem Ge- 
denkgottesdienst für Lara, 
weil ihre Freunde das Schlimm- 


Bekanntlich 
waren der Dame bei Abenteuer 


ste annehmen 


Nummer 4 einige ägyptische 
Qualitätsquader um die Ohren 
geflogen und hatten sie ver- 
schüttet — doch ist die Zopf- 
schlenkerin im Pixelhimmel? 
Bislang hieß es nur, Die Chronik 
sei eine Rückblende auf Laras 
Leben und der Spieler erlebe 
vier neue Episoden. Jetzt verrät 
der Entwickler: 1. Frau Croft ist 
nicht tot. 2. Die Chronik wird 
trotzdem der letzte Teil der Serie 
sein. Was Sie für die gute und 
was für die schlechte Nachricht 
halten, überlassen wir Ihnen. 
Schön für Fans: Mit dem mitge- 
lieferten Level-Editor dürfen sie 
erstmals selbst kleine Welten 
basteln. 


Schleich-Prinzip 

In Die Chronik begleiten Sie 
die 16-jährige Lara nach 
Irland, wo sie waffenlos Rätsel 
lösen und Fallen überwinden 


muss. Dann geht es in ein 


U-Boot, wo eine Story im Akte X- 
Stil wartet. In Rom folgt ein 
typisches Tomb Raider-Abenteu- 
er mit klassischen Elementen. 
Zuletzt kämpft Lara auf einem 
Hochhaus gegen High-Tech- 
Systeme. Die Episoden bieten 
mehr Videos als die Vorgänger, 
wobei bekannte Synchronstim- 
men erklingen (Pamela Ander- 
son, Tom Cruise, Don Johnson) 
Lara darf sich per „Tarnfunk- 
tion“ verstecken, von hinten 
anschleichen und Gegner 
mit Knüppel oder Chloroform 
betäuben. Im Suchmodus kann 
sie Schränke und Schubladen 
durchwühlen und hat mehr 
Möglichkeiten, Gegenstände zu 


kombinieren. Neu im Gepäck: 


Ein Präzisionsgewehr und ein 
Wurfhaken. Ferner kann die 
Archäologin auf Seilen balan- 
cieren und sich zwischen Stan- 
gen voranschwingen. All das 
halten die Entwickler Polemi- 
kern entgegen, die bereits im 
Vorfeld unken, die einzige Neu- 
erung sei wohl eine animierte 
Augenbraue der Hüpfkönigin 
Harald Fränkel 


Voraussichtlich: Mind. PII 233, 64 MB RAM, Win95 ; 
Technik: DDraw, D3D, Glide, DSound, EAX, A3D 

Spielerzahl: I 
Hersteller: nteractive/Core Design Spieleanteile 
Veröffentlichung: November 

Vergleichbar mit: Rune, F.A.K.K. 2 

Internet: s.de 


» Trotz verbesserter Engine wird’s sicher 


kein Grafikknaller. Fans der Serie kommen 


dennoch wieder auf ihre Kosten. « 


STE 


VKSIK, Frankfurt 


TAUCH 


re trademarks ol Sony Computer Entertainment Inc. 


2000 by SUNFLOWERS Interactive Entertainment Software GmbH. “JB and PlayStation’ are tradeı 
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NEISICHELR 
tion, Adventure, Rollenspiel und vieles meh 
- Erlebe alles in einem Spiel. 


Distributed by 


www.de.infogrames.com www.sunflowers.de 


er örtliche Repräsentant ei- 
LE Eisenbahnlinie heuert 

A John Cooper an, um eine Serie 
£ von Überfällen aufzuklären und 
die Räuber zur Strecke zu brin- 
gen. In der Rolle von Cooper 
merken Sie schnell, dass dem 
mächtigen Gangsterboss El 
Diabolo alleine nicht bei- 
zukommen ist. In den 

25 Missionen scharen 
Sie deswegen weitere 
fünf verwegene Gestal- 
ten um sich, darun- 
ter auch wehrhafte 
Damen. Sie erleben 

A allerlei Abenteuer in 
den USA und Mexi- 


ko, bevor Sie auf El 


Diablo selbst tref- 
fen. Im Gegen- 
satz zu Comman- 
dos ist Despera- 
dos keine lose 


Revolverheld John 

Cooper ist der 

Anführer der Glor- 
chen Sechs. % 


u Was hat Desperados, 

m was Commandos nicht 

1 2) hat? 

mm ® Korrekt angezeig- 
te Sichtkegel 

® Wechsel von Tag 
und Nacht 

® Gegner mit unter- 
schiedlichen Ver- 
haltensmustern 

® Zivilisten 

® Gefechte in 


Gebäuden 
® Zusammenhängende 
mat Story mit 
N Zwischensequenzen « 
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Je transparenter der Sichtkegel, desto länger 
benötigen die Wachen, um auf erspähte Spie- 
lercharaktere auch passend zu reagieren. 


j Spielnir das 
„Lied vom Tod 


) Ein Spiel wie aus einem Italowestern: Revol- 

verheld Cooper und seine fünf glorreichen 
Halunken wollen dem berüchtigten Gangster- 
boss EI Diablo für eine handvoll Dollars ans 


Leder. High Noon für alle Westernfans. 


Reihe einzelner Szenarien, son- 
dern weist eine zusammenhän- 
gende Story auf, die sämtliche 
Einsätze erklärt. So generiert die 
Softwareschmiede Spellbound 
eine höhere Motivation und 
animiert zum Weiterspielen, 
speziell weil die Missionen in 
regelmäßigen Abständen von 
gut gemachten Zwischense- 
quenzen aufgelockert werden. 


Western-Klischees 


Natürlich könnte man 
Spellbound den Vorwurf ma- 
chen, die meisten Ideen aus be- 
kannten Western abgekupfert 
zu haben. Aber gerade das ge- 
staltet Desperado so unterhalt- 
sam und witzig. So können Sie 
beispielsweise vom Balkon eines 
Hauses direkt in den Sattel eines 
Pferdes springen und davonrei- 


ten, die Sattelgurte potenzieller 


N 


Gegner durchschneiden, um sie 
an einer Verfolgung zu hindern 
oder zuf Ablenkung einer gro- 
ßen Menschenmenge ein Fäss- 
chen TNT zünden, natürlich 
möglichst ohne dabei unschul- 
dige Zivilisten in der Nähe zu 
verletzen. Sämtliche Personen 
und sogar die Tiere reagieren 
Aktionen 
der Spielercharaktere 


realistisch auf die 
Aufge- 
scheuchte Hühner beginnen zu 
gackern und alarmieren damit 
vielleicht einen Wachposten. 
Eine Patrouille unterbricht even- 
tuell ihre Route, um eine „zufäl- 
lig“ rumstehende Flasche Whis- 
key gleich an Ort und Stelle aus- 
zutrinken und danach ihren 
Rausch auszuschlafen. Nachts 
sehen die Gegner zwar nicht so 
gut, aber dafür schenken sie 
ihrem Gehör mehr Aufmerk- 


samkeit. Und natürlich haben 
die meisten Männer im Wilden 
Westen seit Jahren keine richtige 
Frau mehr gesehen. Beim An- 
blick der scharfen Cowboybraut 
Kate O’Hara werden Macker 
gern zu Marionetten, alle Augen 
sind auf sie gerichtet und Ihr 
restliches Team hat beim Einsatz 
freie Hand ... 


In Commandos-Manier 

jeder der sechs Halunken 
verfügt über andere Fähigkei- 
ten, um Gegner vorrübergehend 
oder für immer aus dem Weg zu 
räumen. Doc McCoy benutzt 
gerne mit k.-o.-Gas gefüllte Luft- 
ballons oder lenkt die schießwü- 
tigen Banditen mit einer Vogel- 
scheuche ab. Sam hat sich auf 
den Umgang mit Dynamit spe- 
zialisiert, kennt sich aber auch 


es 


ES 
Pie en. 
» Mil SI NS _ 


Sobald eine 
Spielfigur ein 
Haus betritt, 


k durcl 
hlüssglioch 
verräf’varher, ob 


die Luft im G 


ER 


ME A) 


In der Zoomstufe verschaffen Sie sich einen Überblick über die 
Mission. Sichtbare Gegner sind sogar in der Karte eingezeichnet. 


mit Klapperschlangen aus, 
vor denen Pferde bekanntlich 
scheuen und dabei leicht ihren 
Reiter abwerfen. Die Asiatin Mia 
ist eine Kung-Fu-Meisterin, die 
auch ganze Kerle mit einem 
Hieb bewusstlos zu Boden 
schickt. Auf größere Distanzen 
greift sie auf ihr Blasrohr mit 


Giftpfeilen zurück oder schickt 


ihr dressiertes Äffchen vor, um 
gegnerische Raubeine abzulen- 
ken. Kurzum, Commandos be- 
kommt einen harten Konkur- 
renten, vor allem weil auch die 
technische Umsetzung stimmt: 
Desperados unterstützt Auflö- 
sungen bis 1024x768 Pixel und 
lässt sich in drei Stufen zoomen. 

Alexander Geltenpoth 


Voraussichtlich: P233, 32 MB RAM, Win95/98 


Technik: DirectDraw, DirectSound 

Spielerzahl: noch nicht bekannt i 

Hersteller: Spel1bound/Infogrames Spieleanteile 

Veröffentlichung: März 2001 X Action 

Vergleichbar mit: Commandos, Gunlok Rätsel 

Internet: www.desperados.de x ae 
Zufall 


» Mit vielen innovativen Ideen und einer zeit- Wirtschaft 


gemäßen Technik ein vielversprechender = 
Konkurrent für Commandos 2. « J 
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Einige Mexikaner ruhen sich am Lagerfeuer aus. Ihre Sichtweite 
ist außerhalb des Feuerscheins stark eingeschränkt. 


Baldur's Gate 2 und 
Diablo 2 sind zwei 
fantastische Rollen- 


spiele, deren unter- 


schiedliche Spielweise 


die entgegengesetzten 


Grenzen des Genres 
bilden. Wäre ein Spiel 
nicht großartig, das 


Fans beider Titel gleich- 


ermaßen begeistert? 


orasul: The Lost Souls ver- 
GH nicht den schwieri- 
gen Spagat zwischen Action- 
Rollenspiel und epischer Ge- 
schichte mit zahllosen Aufträ- 
gen, Gesprächen und Rätseln. 
Vielmehr handelt es sich um 
drei Spiele in einem. Sie allein 
entscheiden, ob Sie die Proble- 
me lieber mit dem Schwert in 
der Hand oder dem Kopf lösen 
wollen. In der Zwischenstufe 
haben Sie beides: Die Kämpfe 
sind etwas einfacher, aber 
immer noch actionreich, und 
die Rätsel bieten mehrere 
Lösungen nach dem Multiple- 
choiceverfahren an. Der beson- 
dere Gag: Sie können die Spiel- 
weise selbst innerhalb eines 
Spiels beliebig oft umstellen 
und müssen dazu nur die Ört- 
lichkeit wechseln. 


Roszondas und seine drei Partymitglieder jagen untote Skelette und Zombies auf dam Friedhof. 


Hausdrachen 

Roszondas, der Held und 
die Spielfigur der Geschichte, 
wurde als Findelkind von 
einem guten Drachen aufge- 
nommen und großgezogen. 
Deswegen ist der Atem und die 
Magie der gewaltigen Echsen 
in ihm. Als dunkle Mächte 
seine Heimat angreifen, stellt 
er sich ihnen in den Weg. Trotz 
seiner großen Macht wird er 
getötet, aber Jahre später von 
einem Gott wieder ins Leben 
gerufen. Stark geschwächt und 


Die Spielergruppe ist bis in den Thronsaal vorgedrungen. Alle 
Locations werden aus der typischen BG-Perspektive gezeigt. 
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ohne seine Erinnerungen hat 
er trotzdem immer noch das 
gleiche Ziel vor Augen: Gora- 
sul vor den finsteren Horden 
zu retten. Doch dazu müssen 


Sie erst seine Kräfte mobilisie- 
ren, die sechs Wege der Magie 
erneut erlernen und zahllose 
kleinere Aufträge lösen. 
Alexander Geltenpoth 


Rund 20 Zwischensequenzen in dieser hohen Qualität sollen die 
Story vorantreiben und die Atmosphäre stützen. 


Voraussichtlich: 


PII 266, 64 MB RAM, Win95/98/2000 


Technik: DirectDraw, DirectSound 
Spielerzahl: noch nicht: bekanıt: N 
Hersteller: Silverstyle/THQ Spieleanteile 
Veröffentlichung: November 2000 X Action 
Vergleichbar mit: Baldur’s Gate, Diablo X Rätsel 
Internet: ww. thq.de X Strategie 

» Gorasul versucht Hardcore-Rollenspieler e en 


und Diablo-Fans gleichermaßen anzusprechen 


in dem es drei unterschiedliche Spielweisen anbietet. « 


GOMING DEGEMBER 2000. 


; PARENTAL ADVISORY 


US VERSION 


EXPLICIT GAMEPLAY 


ERR, de 
A AT PELNEN Ra 


Sthonwieter malzuspät- FE 
2 >, Kein zus noch ISENICHTS terfffent. 


-- UNMAN EHRONICHES = 


Komplett auf ERANISCHH UNgERUFZLUTME 
‚nur für ‚ganz kant: 


JIERZT VORBESTELLEN ODER SeÄrER 
>TWDIERÖHRE SCHAUEN! 7.20% 


äi EuNMAn chhoNIBLER- 


Die 3D-Spielszenen 
machen bereits im, 
Beta-Stadium einen 
exzellenten Eindruck. 


Mit opulenten 3D- 
Spielszenen und be- 
währtem „Bundesliga 
Manager"-Gameplay 
greift Software 2000 
im März nächsten 
Jahres wieder an. Wir 
warfen vor Ort einen 
Blick auf den neuesten 
Teil von Deutschlands 
erfolgreichster Fuß- 
ballmanager-Serie. 


rtstermin bei Software 

2000 in Eutin. Seitdem 
sich die Bundesliga Manager- 
Macher Werner Krahe, Jens 
Onnen und Andreas Nieder- 
meier vor drei Jahren von der 
Eutiner Softwareschmiede ver- 
um mit 
ihrer eigenen Firma Heart-Line 


abschiedet haben, 
(Kicker Fußballmanager 2) neue 
Projekte zu verwirklichen, war 
es um Deutschlands erfolg- 
reichste Fußballmanager-Rei- 
he ruhig geworden. Mit dem 
Bundesliga Manager X möchten 
Chef-Programmierer und -De- 


signer Martin Wölk und Spiel- 
Designer Paul Guillaumon an 
alte Erfolge und die superbe 
Spielbarkeit des Klassikers 
Bundesliga Manager Professio- 
nal anknüpfen, in dem viele 
auch noch heute den besten 
Fußballma 


sehen. 


ager aller Zeiten 


Weniger ist 
manchmal mehr 
Im Gegensatz zu Anstoss 3, 


das manchen Spieler mit sei- 
nem Funktions- und Options- 
Overkill beinahe erschlagen 


hat, beschränkt sich BMX aufs 
Wesentliche, nämlich auf den 
Fußball. 
Kom 


Die wirtschaftliche 
nente wird nicht bis ins 
kleinste Detail ausgeschlachtet 
und auch eine fiktive Börse 
wird es nicht geben. Dafür le- 
gen die Macher sehr viel Wert 
auf die Aufgaben des Trainers. 
Hinsichtlich der Taktik und des 
Trainings wird es zahlreiche 
Möglichkeiten geben, die auch 
nachvollziehbare Auswirkun- 
gen auf das Spiel Ihrer Mann- 
Doch 
keine Angst, die wichtigsten 


schaft haben sollen. 


und nötigsten Manager-Funk- 


tionen sind keinesfalls be- 
graben. Trikot- und Banden- 
werbung wollen möglichst 
gewinnbringend verkauft, lu- 
krative TV-Verträge unterzeich- 
net und Fanartikel an den 
Mann gebracht werden. Auch 
das Stadion muss ausgebaut 
und mit der nötigen Infrastruk- 
tur wie Trainingshalle und Ju- 
gendinternat ausgestattet sein. 
Schwachsinns-Optionen wie 
der Bau von Würstchenbuden 
inklusive Festlegung des Brat- 
wurst-Preises gibt es zum Glück 
nicht. Und wer Verstärkung für 
sein Team sucht, findet viel- 
leicht den passenden Mann 
auf dem Transfermarkt. Na- 
tionale und internationale 
Mannschaften bieten hier Spie- 
ler an. Wem das nicht reicht, 
der kann anderen Clubs auch 
deren Top-Kicker abjagen, was 
allerdings eine Stange Geld 
kostet und nervenzerreißende 
Verhandlungen mit sich bringt 


- wie in echt eben! 


Optischer Leckerbissen 
Vermeintlicher Höhepunkt 
des viel versprechenden Fuß- 


ballmanagers könnten die 3D- 


Wirtschaftssimulation 


Für die Motion-Capturing-Animationen der Spieler konnte Carsten Ramelow gewonnen werden. 


erstellt wurden, stand übrigens 
Nationalkicker Carsten Rame- 
low (Bayer Leverkusen) Pate. 
Abzuwarten bleibt jedoch, ob 
die in Echtzeit berechneten 
Spielszenen dann auch wirklich 
nach Fußball ausschauen. Hier 
wartet noch einiges an Arbeit 


auf die Programmierer. 


(in Deutschland von der Ersten 
bis zur Dritten Liga) aussuchen, 
den Sie dann bis ans Ende Ihrer 
Trainertage betreuen. Einen 
motivierenden Karrieremodus 


wie bei Anstoss 3 gibt es aller 


Bundesliga Manager X 


Voraussicht nach nämlich 


nicht. Aber vielleicht lassen 
sich die Entwickler diesbezüg- 
lich noch einmal erweichen. 
Schön wär's! 


Christian Sauerteig 


_ Voraussichtlich: P 233, 32 MB RAM, 3D-Karte optional 
Spielszenen werden, die bereits Aus lizenzrechtlichen Technik: DirectDraw, Direct3D 
im jetzigen Stadium einen ex- Gründen muss auch BMX auf Spielerzahl: 1-4 Sr 

e ß ER ieleanteile 
zellenten Eindruck machen Original-Spieler und -Mann- Hersteller: ee P 

5 2 Veröffentlichung: März 2001 ® Action 
und Anstoss 3 und den Kicker schaftsdaten verzichten. Mittels Vergleichbar mit: Anstoss 3, Kicker Fußballmanager 2 ” Rätsel 
Fußballmanager 2 optisch locker des sehr guten Editors können Internet: ww. software2000.de x er 
5 . . Zufa 

an die Wand spielen. Für diere- Sie diesen Missstand jedoch be- » Viel versprechend! In dieser Form ist K Wirtschaft 


der Altmeister unter den Fußballmanagern 


alistischen Spielerbewegungen, : = : 
ein ganz heißer Titelanwärter! « 


heben. Zu Spielbeginn dürfen 


die mittels Motion Capturing Sie sich einen Verein Ihrer Wahl 


N Erenma. 0.BmELTag 
A mw AeTmureı. me: Erw EEE 


MHINANZEN 
LS 


MANNSCHAFT 


Ave | 


HERTRREE 


- GOSFESEITMER 
Mit über 40 verschiedenen Trainingseinheiten können Sie Ihre 
Kicker malträtieren. Auffallend die Ähnlichkeit zu Anstoss 3. 


Das Menü wirkt sehr viel aufgeräumter als noch beim Bundesliga 
Manager 98, alle Funktionen sind mit 2 Mausklicks zu erreichen. 
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Die Augen sind 
Die 


„Vost 


Eine Fantasp-elt voller SHagie und Abenteuer 


Mehr als zo Locatums und Über Ioc Einzelquestı 
Zweu wählbare Spielmodır queie- uder aotunlastıa 
Zweu verschiedene Kampfinsteme 
Detaillierte usometruche Grafik (RooX6 00) 

60 Monst£rarten und NPCs 
Hoch entwickelte K1- und Routerrmeinen 
Rund 20 sturybezigene Animatunsseguenzen 

Leicht zu bedienendes, intwitwes Intense 


der Spienel der 
Wlamme ist die 
Die Zeit ist die 

Souls” ist die 


oole 


Des Feuers. 
der Melt. 
des Rollenspiels. 


Testphilosophie ei = 


Referenzen 


Welche Spiele empfiehlt die Redak- 
tion? Die hier aufgelisteten Titel sind 


Wertungs- 


auf jeden Fall ihr Geld wert. 
Actionspiel 
Freespace 2 Volition 
Heavy Metal F.A.K.K.2 Ritual 
Starlancer Digital Anvil 
Action-Adventure 
Dark Projekt 2 Looking Glass 
Drakan Psygnosis 
Rune Humanhead 
Action-Rollenspiel a 
Diablo iiezard Unser Ziel ist es, kompetent und 
System Shock 2 Looking Glass 2, N 
Fee transparent über Computerspiele zu 
Bladerunner Westwood & 5 z ; ‚ ” 
Grim Fandango LucasArts informieren, damit Sie wissen, für 
The Curse Of Monkey Island LucasArts 
Aufbaustrategie welche Titel es sich lohnt, Geld 
Amo 1602 Sunflopers 
Die Siedler 3 ue Byte i . 
Die Völker” Sonood auszugeben. Auf dieser Doppelseite 
Beat ‘em U M r 
Iron KB10d” Acclaim wollen wir deutlich machen, nach 
Virtua Fighter 2 Sega 

F PC 5 ; f R 
NR aeer = welchen Kriterien wir werten. 
Denkspiel 
Catan - Die erste Insel Ravensburger 
Va en ka ke N eder Test wird von einem ner Redaktionskonferenz. Weil 
Echtzeitstrategie Haupttester erstellt, wobei wir keine Äpfel mit Birnen ver- 
Age of Kings Microsoft s hr ä Kan A A n 
Homewor1d Havas Interactive dieser mit dem jeweiligen gleichen, wird innerhalb des 
Moon Project Topkare Interactive A A r 

e Genre bestens vertraut ist. Bei Genres gewertet: PC Action. 
Ego-Shooter ; 4 


Gunman Chronicles Rewolf 


wichtigen Spielen nimmt ein 
Star Trek: Voyager - Elite Force Ravensoft 


stellt also nur Spiele gleicher 


Die Hardware-Voraussetzun- 
gen werten wir normalerweise 
ebenfalls nicht - sollte ein Titel 
selbst momentan erhältliche 
High-End-Systeme in die Knie 
zwingen, erlauben wir uns ei- 
ne Ausnahme. Wichtige Spiele 
werden von der Redaktion ent- 
sprechend behandelt. So zeigt 
Ihnen etwa ein Vergleichs- 
kasten, wie Sie den Titel 
inhaltlich besser einordnen 
können. Für besonders gute 
und/oder sehnsüchtig erwarte- 
te Spiele gibt es den Prüfstand, 
der viele Zusatzinformationen 
liefert. Den herausragendsten 
Produkten eines Monats ver- 
leihen wir die Auszeichnung 
„PC Action Gold“. Dieses Mar- 
kenzeichen, eine echte Kauf- 
empfehlung, ist nicht an Pro- 
zentwerte gebunden, sondern 
wird im einstimmigen Redak- 
tionsurteil verteilt. Prämierte 
Spiele zeichnen sich durch 
überragenden Spielspaß, in- 


Wheel of Time Legend weiterer Redakteur den Titel Thematik gegenüber. Der Preis novative Spiel- 

Flipper unter die Lupe. Der Haupttes- eines Spiels (Herstellerangabe) ideen oder her- 

Pro Pinbal] - Big Race USA Empire " n - - n n Pi 

Pro Pinbal] - Fantastic Journey Empire ter legt die Tendenz fest. Über fließt nicht in die Wertung ein, vorragende 

Pro Pinball - Timeshock! ire R ers er 8 ; 

Flugsi nn ar die endgültige Gesamtwertung dafür gibt es z. B. bei diversen technische 
imulationen : BER . 

Knen Air War MicroProse entscheiden alle Kollegen inei- Händlern zu große Spannen. Qualität aus. 

Longbow 2 Electronic Arts 

USAF Electronic Arts 

Interaktiver Film 


Die Versuchung 
Tex Murphy Overseer 


TO 
Eidos Interactive 


The X-Files Game Electronic Arts . 

ut Was bedeuten die Prozentwerte? 

Gifty Cryo 

RL en u Sr Mit, unserem Wertungssystem in Prozent können wir den Spielspaß sehr differenziert betrachten 
Foul 

Mehrspieler-Shooter und feinste Unterschiede deutlich machen. Was aber verbirgt sich genau hinter den Zahlen? 


Counter-Strike 
Indiziertes Spiel 
Unreal Tournament 


Havas Interactive 
Activision 


en Herausragend: Spielerisch top, 


Unterdurchschnittlich: Solche 


Rennsimulation meistens stimmt auch die tech- Spiele sind höchstens noch für 
Grand Prix 3 MicroProse 

Racing Simulation 2 Ubi Soft - ein i enschen mi ezialinter‘ 
Superbike World Championship EA Sports nische Umsetzung - eindeutige M en mit Spezialinteressen 
Rennspiel Kaufempfehlung! geeignet. 

Motocross Madness Microsoft 

Need for Speed 4 Electronic Arts B , 

Nice 2 Magic Bytes Sehr gut: Bei Spielen in diesem Schwach: Ab hier wird’s un- 
Aollenspiel” 2 Biosare Bereich können sogar Genre- interessant, weil der Frust 


Planescape: Torment Black Isle/Virgin 


Ultima 9 Electronic Arts Fremde einen Blick riskieren den Spielspaß deutlich bremst. 
Rundenkasieren de Strategie m 

Alpha Centaur‘ Firaxis/| “Mi n r a f a 

Civilization: Call toPower Activision Gut: Diese Titel dürften Compu- Mangelhaft: Spiele in den 


Jagged Alliance 2 
ige Simulati 


Sir Tech/Topkare a m 
terspielern Spaß machen, die 


„eDern" sind langweilig, nicht zeit- 


De az Pe däs entsprechende Genre lieben. gemäß und haben große Mängel. 
Panzer Elite Psygnosis 

Sportmanayer Noch überdurchschnittlich: Armselig: Peinliches Machwerk, 
Anstoß 2 Gol Ascaron 

KEeen Bub Inanagerö een Keineswegs innovativ, aber für das nach drei Minuten wieder 

E Beni Genrefans eventuell brauchbar. von der Festplatte verschwindet, 
Bir 2001 EA Sports ans 2 p e s 
NBA Live 2000 EA Sports 

Wr 200 FAIRE Durchschnittlich: Die übliche Indiskutabel: So schlecht, 
Wirtschaftssimulation 

Die Sims Maxis Kost, vielleicht sogar noch mit dass es nicht mehr in Worten 
Industriegigant Johlood 


Theme Park World 


Electronic Arts 


guten Ansätzen. 


ausgedrückt werden kann. 


€ Testphilosophie 


Redaktionsspiegel 


Was denkt ein Actionfan über ein Adventure oder umgekehrt? Hier wollen wir Ihnen einen weiteren Anhaltspunkt für den 
Spielspaß geben. Jeder Redakteur beurteilt die wichtigsten Titel der Ausgabe nach seinem persönlichen Geschmack. 


Airfix Dogfighter 

Baldur's Gate 2 

Battle Isle: Der Andosia K. 
Blair Witch Volume 2 
Close Combat Invasion N. 
Combat Flight Simulator 2 
Cossacks 

Demonworld 2 

Evil Islands 

FIFA 2001 

Gunlok 

Hitman 

Insane 

Kicker Fußballmanager 2 
Metal Gear Solid 
Midtown Madness 
Rainbow Six Covert Op. 
Resident Evil 3 

Rune 

Superbike 2001 

V-Rally 2 

Zeus 


Testkriterien 


Wie bestimmen wir die wich- 
tigsten Wertungen im Heft? 
Welche Kriterien bei der Ent- 
scheidung einfließen, soll die fol 
gende Aufschlüsselung zeigen. 


pielspaß 

Wie hoch ist die Motivation? 
Wie lange macht das Spiel 
Spaß? Ist die Atmosphäre gut? 
Gibt es Innovationen? 


oundausgabe 

Mit diesem Kriterium beurteilen 
wir die allgemeinen Effekte 
sowie die Qualität der Sprach- 
ausgabe und der Musikstücke. 


rafikdarstellung 

Wir begutachten die Auflösung, 
wie flüssig das Spiel läuft, Spe- 
zialeffekte, Animationen und 
Oberflächenstrukturen. 


andhabung 

Bei der Wertung fließt natürlich 
auch mit ein, ob sich das Spiel 
komfortabel und realistisch 
steuern lässt. 


Finde ich: WEmMM = Genial 


ENBuE-Gi MEM-Oky MM =-Langweiig = ER} 


Der Wertungskasten 


Im Wertungskasten am Ende jedes Testartikels finden Sie alle relevanten Informationen auf 
einen Blick. Die wichtigsten Bestandteile wollen wir an dieser Stelle kurz erläutern. 


Hinter dieser Rubrik ver- 
|bergen sich: &) Die Sound- 
| Schnittstellen, mit denen 
das Spiel seine digitalen 
Effekte wiedergibt. Win9X- 
| Spiele greifen auf Direct- 
Sound zurück, können aber 
| zusätzlich DirectSound3D 
(2-4 Lautsprecher), Aureal 
A3D, Dolby Surround oder 
G-Sound unterstützen. 
b) Die Musik: Die meisten 
Spiele werden mit. Stücken 
im CD-Audio-, MP3- oder 
MIDI-Format ausgeliefert. 
Weitere Musik-Optionen 
sind Dolby Surround oder 
Dolby Digital (bei kommen- 
den DVD-Spielen). 


Pe ____—_—___— 
An dieser Stelle erfahren 
Sie, mit welchen „übli- 
chen“ Eingabegeräten der 
getestete Titel gespielt 
werden kann (Tastatur, 
Maus, Joystick, Lenkrad 
etc.) und ob der Packung 
eine Karte für den Saitek 
PC Dash beiliegt. 


Die Infozeile für Mehr- 
spielerfans. „1 Sp. pro 
CD" bedeutet, dass jeder 
Spieler beim Netzwerk- 
betrieb seine eigene CD 
benötigt. 


| 


Hier finden Sie Hinweise zu den 
Grafik-Schnittstellen, die vom je- 
weiligen Spiel unterstützt wer- 
den. Optionen sind DirectDraw 
[keine 3D-Karte), Direct3D (alle 
3D-Karten) OpenGL (plattformun- 
abh. Schnittstelle), Glide (für alle 
3dfx-Karten). T&L = Spezialeffekt 
von GeForce- und Radeon-Karten 


Die Mindestanforderungen laut Hersteller. 
Außerdem erfahren Sie gegebenfalls, ob das 
‚Spiel auch unter Windows 2000 läuft. 


Diese Zeile beschreibt, welche 
Rechnerausstattung wir für sinn- 
voll halten. Das muss keinesfalls 
die optimale Konfiguration sein. 


'Pac Man 3D 


P 200 MX. 32 MB RAM, Win9x/2000 | 
PII 233, 64 MB RAM, Direct3D 2 — 
DirectDraw, Direct3D, Glide, TAL 
DirectSound, AurealA3D, CD-Audio 
Tastatur, Maus, Joystick, PC Dash 
16 Sp. Netzwerk, 1 Sp. pro CD 

1.8 GB/450-680 MB 
wıw.mustersoft.de 


Spieleanteile 
® Action 
* Rätsel 
” Strategie 
a 
= 


Zufall 
Wirtschaft 


» Fazit: Ein neuer Meilen- 
stein in der Geschichte der 
Actionspiele. Besonders 
die Grafik ist brillant. « 


|Hier steht das Unter- 
Genre. Ego-Shooter fallen 

z. B. in den übergreifenden 
Bereich „Actionspiele”. 


Hier bewerten wir den Spielspaß! 
Keinesfalls hat unser Urteil mit Be- 
griffen wie „Produktqualität“ oder 

„Preis-Leistungs-Verhältnis" zu tun. 


man: Codename 47 


E* = a j \ ‚Der Mann im'dunklen Anzug hat sich no 
chauplätze . V - 

11 + 25 Waffen \ auf dem Dach postisert. Sein Gesicht ist ( sTT 

re ng 1). ausdruckslos. Mit geschickten Handgriffen GUB# 


Spielzeit 
« 32-Bit-Grafiken 
® Echtzeit-Licht 


und Spiegeleffekte 


Adventure 


AZ n, aufwachen, 
mein Freund! Ein neuer 

nt und Sie haben viel 

Die blecherne Laut- 
sprecherstimme verstummt und 
Ihre Zellentür öffnet sich. Will- 
kommen in der Welt der Profi- 
verbrecher. Wie sind Sie nur ge- 
landet? Um eines gleich vorweg 
zu nehmen: Hitman: Codename 
47 hat zu Recht eine Alters- 
empfehlung „Ab 18 Jahren“. Ihr 
Job im Spiel ist es, als Auftrags- 
killer Menschen um die Ecke zu 


bringen. Zimperlich dürfen Sie 


nicht sein, denn zimperlich ist 
auch die Gegenseite nicht. Be- 
reits ein Fehler kann tödlich für 


den Protagonisten enden. 


Neuland 

Aus Kopenhagen kommen 
die Verantwortlichen für das un- 
moralische Spielprinzip. Kaum 
zu glauben, dass Hitman das 
Erstlingswerk einer bisher un- 
bekannten Gruppe namens IO 
Interactive (IOI) sein soll. Tragen 
in Dänemark etwa auch Nobel- 
preisträger Zeitungen aus oder 
wie kommt es zu so einem Ge- 
niestreich? Bereits die Grafik 
glänzt mit Details: Farnstengel 
verbiegen sich, wenn Sie sie im 


Vorbeilaufen streifen, im Fluss 


Hinterhalt: Erbar- 
mungslos wartet 
Hitman mit seinem 
R-93-Scharfschüt- 
\ zengewehr auf den 


Gichtigen| Moment. Im Rotlichtmilieu von Rotterdam: Als Gangmitglied getarnt genießt Hitman den Stripschuppen. 
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Test des Monats 


So spielt sich Hitman 


68 PC! 12/2000 


Hongkong. Der dritte 
Job wartet. Mein Auf- 
traggeber meint, dass 
die Triaden des Red 
Dragon und Blue Lotus 
einen Waffenstillstand 
vereinbaren wollen. Die 
Unterhändler treffen 
sich im Fischrestau- 
rant Cheung Chau. Der 
korrupte Polizeichef 
kommt ebenfalls. Ich 
soll ihn umlegen und es 
so deichseln, dass es 
wie ein Anschlag der 
Red Dragon aussieht. 
Die hätten dann echt 
Probleme. Und das ist 
es, was mein Auftrag- 
geber ausdrücklich will. 
Schließlich geht ihm 
Red-Dragon-Boss Lee 
Hong auf den Sack. 
Warum, weiß ich gar 
nicht so genau, ist mir 
aber auch schnuppe: 
Hauptsache, die Knete 
stimmt. Hmm, knifflig. 
Okay, ich muss wohl 
den Unterhändler 
vorher unbemerkt 

von Passanten und pa- 
trouillierenden Bullen 
abfangen und liquidie- 
ren, dessen Klamotten 
überstreifen und damit, 
seine Rolle überneh- 
men. Dann komme ich 
ungehindert ins Res- 
taurant und an den 
Polizeichef ran. Aber 
wo lasse ich die Leiche 
des Red Dragon ver- 
schwinden? Wie kriege 
ich eine Knarre, wenn 
die Wachposten mich 
vor dem Restaurant 
durchsuchen und mir 
die Wummen abneh- 
men? Und welches 
verräterischere Be- 
weisstück lasse ich 

am Tatort zurück, 
damit die Red Dragon 
in der Tinte sitzen? Na 
ja, mir wird schon was 
einfallen. Bin doch ein 
kluges Kerlchen ... 


Hitman: Codename 47 


ey 
Bereits vor dem Treffen 
laufe ich im Restaurant 
auf, Der gibt mir 
den Schlüssel fürs Klo. 
Ich muss zwar nicht ... 


x 


... für kleine Killer, will 
aber eine Uzi depohie- 
ren. Hey, das Toiletten- 
Fenster ist später wohl 
ein prima Fluchtweg! 


Den Red Dragon fange 
ich ein paar Straßen 
entfernt ab. Von hinten 
setze ich ihn lautlos 
mit dem Würge-Draht 
außer Gefecht. 


Adventure 


Ich schnappe mir Kleidung und Amu- 
lett des leblosen Körpers und zerre ihn 
in den nächstbesten Gully. Weg ist er. 


Im Restaurant mime ich den 
Unterhändler. „Ich muss mi = 
maldie Hände waschen“, gebe 
ich vor und entschwinde ins Klo. 


Ich schnappe mir die Uzi und 
stelle den überraschten Polizei- 
chef, Schüsse bellen, die Bullen 
vor der Tür schlagen Alarm. 


Wr ı 


Jetzt heißt 
es, im Ku- 
gelhagel 
zurück 
zum Auto! 
Zum Glück = 
habe ich 

5 _ vor dem 

M Jetzt muss Be Einsatz ei- 

N ich nur noch 7 4 ne schuss- 
das Amulett \ sichere Er 

| des Red } 3 Weste S 
| Dragon am 2 TR Se gekauft. ? 

h Tatort „ver- b H Ey ge mer 
lieren” und 
durch das 
Klofenster 
nach außen 
flüchten. 
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u ENT Hitman: Codename 47 


Die Bahngleise führen durch verschlossene Gatter: Mit den 


Weichenstellhebeln wird sich doch etwas bewegen lassen. 


treiben Baumstämme und Ihr 
Schatten folgt Ihnen in Echtzeit. 
Ihre Auftraggeber schicken Sie 
durch fünf Szenarien: Hong- 
kong, Kolumbien, Budapest, 
Rotterdam und Rumänien. IOI 
hat es geschafft, jedem dieser 
Orte einen eigenen Stil zu 
verpassen. Sie starten in einem 
Trainingslevel, einem Labor- 
komplex inklusive Schießstand 
sowie Wärtern, die Sie an der 


Flucht hindern wollen. Flucht? 
Vor was fliehen Sie eigentlich? 
Wer steckt hinter der Stimme, die 
Sie durch die Anlage leitet? Was 
bedeutet der Barcode mit der 
Nummer 47 auf Ihrem Hinter- 
kopf? Keine Angst, Sie bekom- 
men Antworten im Spiel, ver- 
sprochen. Eins ist jedoch schon 
zu Beginn klar: Für den Umgang 
mit Waffen aller Art haben Sie 
ein geschicktes Händchen. 


an TMAALIKAERNE Y 
\ RL. 


Bei Anruf Mord 
Szenenwechsel. Sie sitzen 
vor Ihrem Laptop. „Willkom- 
men in Hongkong, Codename 
47. In diesem Download finden 
Sie Informationen über Ihren 
Auftrag und eine Einkaufsliste 
mit Waffen, Apparaten und 
Informationen, die Ihnen die 
Agentur liefern kann. Für Ihren 
ersten Auftrag schießen wir Ih- 
nen 25.000 Dollar vor - geben 
Sie es nicht unüberlegt aus!“ 
Okay. Das erste Ziel Ihres neuen 
Lebens in Freiheit ist ein Unter- 
händler der örtlichen Triaden. 
Bewacht wird der Kerl auch 
noch. Ohne jetzt zu viel vom 
wollen: 


Spiel preisgeben zu 


Wenn es klick-klick macht, ha- 
ben Sie vermutlich vergessen, 
Munition für Ihr Arbeitsinstru- 
ment einzukaufen. Wenn Sie 
sich jetzt nicht wie ein Igel auf 
der Autobahn fühlen wollen, 
sollten Sie die Mission neu star- 
ten. Hitman fordert generell viel 
Planungsarbeit. Es lohnt sich, 
den Level genau zu beobachten 


und herauszufinden, was die 


Adventure 


anwesenden Personen treiben. 
Wenn mal ein Chauffeur um die 
Ecke geht, um in einen Gully zu 
pinkeln, ist das vielleicht Ihre 
Chance, an der Limousine eine 
Autobombe zu platzieren. Per 
Fernglas observieren Sie gefahr- 
los das Gelände, mit dem Kom- 
pass orientiert es sich leichter 
auf der Karte. Und wer weiß, 
vielleicht brauchen Sie ja gar 
nicht mehr Ihren knappen Bar- 
schatz für den Kauf von Waffen 
zu schröpfen, wenn Sie die Um- 
gebung gut kennen und wissen, 
wo eine Schrotflinte im Schrank 
steht? 


Die Farbe Rot 

Ihren realen Geldbeutel 
brauchen Sie übrigens auch 
nicht durch teure Importe des 


Spiels zu erleichtern. Eidos will 


auch in Deutschland das Spiel 
ungeschnitten ausliefern. Ledig- 
lich deutsche Bildschirmtexte 
werden dem Actionspektakel 
verpasst. Und Hitman: Codename 
47 ist wirklich starker Tobak. 
Zwar können Spielfiguren nicht 


en 
“re. 


U Nele id Hitman: Codename 47 


Hitman: Codename 47 


Leistungsmerkmale 


Die unterste Schmerzgrenze für Hitman ist ein PII 266 mit 64 MB RAM samt: Voodoo2. 
Arbeitsspeicher ist wichtig: Bei 32 MB ist das Spiel fast ungenießbar, mit 64 MB 
angenehm und bei 128 MB optimal. Tipps: Schließen Sie alle Programme, die im 
Hintergrund Taufen (sonst Absturzgefahr), stellen Sie bei Performance-Problemen 
die Soundwiedergabe auf Mono, reduzieren Sie Details und Auflösung. 


Bildauflösung 800x600 | [Bildauflösung 1.024x768 


v 
ne 

noch spe j 
en 


Voodoo2 = 
Voodoo3 3000 S 


TNT 


Duron 600/128 
Celeron 400/128 
PilI 500/128 

Duron 600/128 


PII 300/64 


| pn 30a 


Voodoo2 


nicht unterstützt 


Voodoo3 3000 


INT 


TNT2 Ultra 


Rage Fury 2 u 
6 | 


TNT2 Ultra 


Rage Fury 128 


© Abwechslungsreiche Episoden 

© Umfangreiche Missionen 

© Intelligente Knobelaufgaben 
Spannende Story 

© Brillante Grafik 

© Cooler Hauptdarsteller | 

© Große Handlungsfreiheit 


Pro & contra | 
I 
l 


© Nichtspielercharaktere 

führen Eigenleben I 
© Spieler wird manchmal | 

etwas allein gelassen | 
© Einige Bugs | 
© Unkomfortable Übersichtskarte | 
© Wenig benutzbare Gegenstände j 
© Kein Mehrspielermodus | 


Sound & Musik 


Die unaufdringlichen 
Musikstücke passen zum Ge: 
hätten 
verlauf integriert werden können 
Wenn den 


Sicherheits 


k 


en, 


ber stärker in den Spiel 


ieler gerade ein 
mter aufs Korn ninmt, 
sollte die Musik doch etwas schnel 


rde 


ler werden. Die Soundeffekte geher 


1 etwas unter, sind aber 


Probleme der Testversion 


Voodoo-Karten-Besitzer kämpfen mit deutlich mehr Grafikfehlern als beispiels 
weise GeForce-Benutzer. Mal flimmert eine Textur, mal fehlt die Schrift im Menü. 
Außerdem haben wir festgestellt, dass sich noch einige kleinere Fehler in die 
Beta-Version eingeschlichen haben. So laufen manche Charaktere durch Türen, mal 
bemerken Gegner nicht, dass Sie mit gezogener Waffe vor ihnen stehen. Auch feh- 
len ein paar Zwischensequenzen. Den deutschen Untertiteln geht zudem manchmal 
die Puste aus. Argerlich wird es allerdings erst, wenn Sie mit einem Fahrstuhl 
losfahren und von einem Moment zum anderen auf dessen Dach gefangen sind. Als un 
freiwillig komisch erwies sich bei unserem Test ein Effekt während eines Feuer- 
gefechts, der aber auch glücklicherweise nur einmal auftrat: Hitman rettet sich 
in einen Graben und sinkt plötzlich kraftlos zu Boden. Bis auf die Arme war er 
völlig gelähmt. Hoffentlich mogeln sich die Bugs nicht in die Verkaufsversion 


Grafik 


An der Grafik gibt es kaum was zu 


meckern, außer dass Spie] etwas 


stockt, wenn sehr vie 
Die Levels sehen samt uns 
sonders attraktiv aus und die Dar- 


steller glänzen durch Animationen 


Figuren auf 
tauchen 


Jede Figur agiert mittels 


eines 


Skelettmode 


anhand de: 


Bewegungen berechnet werden. A 
Leichen liegen dadurch manchmal in 
grotesken Positionen, aber das sorgt 


mehr für Heiterkeit als für Missmut. 


In Kolumbien: An dieser Absturzstelle entdecken Sie ein gestohlenes Artefakt. Dankbare Einge- 


borene verraten Ihen dafür den Weg in das befestigte Lager eines Drogenbarons, Ihrer Zielperson. 
Oben rechts im Menü wählen Sie übrigens (am besten per Mausrad) aus. 


12 GS/-1150011272000 


Adventure 


£& Hitman ist ein hervorragen- 
6) des Spiel, dennoch bietet 
"m Deus Ex einiges mehr: 
== Der Charakter ändert sich, 
Di. Story kann sich unter- 
[7] schiedlich entwickeln und 
> es gibt einfach mehr an- 
zufassen. Dark Project 2 
ist immer noch sehr gut, 
sieht aber im Vergleich aus 


wie ein Schwarz-Weiß-Film. 


Deus Ex 8% 
Hitman: Codename 47 87% 
Dark Project 2 tavgewertet) 83% 


- wie bei einigen indizierten Ego- 
Shootern - in sämtliche Einzel- 
teile zerlegt werden, doch bis hin 
zu Einschusslöchern wirkt die 
dargestellte Gewalt mitunter ex- 
trem realistisch. Sollten Sie einen 
empfindlichen Magen oder bei 
Bambi eine Träne ins Sofakissen 
gedrückt haben, können wir von 
Hitman nur abraten. Actionfans 
werden jedoch höchstwahr- 
scheinlich einen Narren an dem 
Spiel fressen, denn vom Klavier- 
draht über Messer, Pistolen, 
Schnellfeuergewehre, Mini-Gun 
oder Autobombe bietet Hitman 
wirklich das ganze Sortiment 
Doch 


darauf kommt es nicht alleine 


an Mordinstrumenten. 


an: Was ebenfalls zählt, sind 
die knackigen Rätsel und ein 
durchdachter Spielablauf (siehe 
Kasten „So spielt sich Hitman“). 


Schleichen statt Ballern 

Hitman: Codename 47 ist 
zwar streng linear, das heißt, sie 
kommen erst in den nächsten 
Abschnitt, wenn Sie alle Teilauf- 
gaben einer Mission erfüllt ha- 
ben. Dennoch sind Sie während 
eines Auftrags nicht zwingend 
an einen bestimmten Lösungs- 
weg gebunden. Wer will, kann 
sich mit einem Schnellfeuerge- 
wehr und einem Sack voll Maga- 
zinen ausrüsten und den Level 
leer putzen. Schlau ist das jedoch 
nur in den seltensten Fällen. 
Erstens müssen Sie für getötete 
Unbeteiligte etwas von ihrem 
Ersparten abdrücken, zweitens 
werden Sie mit der Rambo-Ein- 
stellung vermutlich nicht allzu 
lange überleben. Ballermänner 


EEE Hitman: Codename 47 


Adventure 


Bm Joachim 
0 Hesse 


c Hitman: Codename 
n 47 gehört für mich 
e zu den zehn besten Spielen aller 
[= Zeiten. Gut, es ist nicht perfekt 
ei und es ist bestimmt auch nicht 
re) jedermanns Geschmack, aber es 
4 hat mich beeindruckt. Manch- 
im mal war es mir schon fast zu re- 
alistisch. Seit mich in Rotterdam 
ein Zug überrollt hat, geht mein 
Auftragskiller nur noch nach ei- 
nem Blick nach links und rechts 
über die Gleise. Es gibt so viele 
kleine Sachen zu entdecken, 
dass es sogar schon Spaß 
macht, durch die Levels zu lau- 
fen, ohne die gestellten Aufga- 
ben zu verfolgen. Stirb Lang- 
sam? Kinderkram! 


ME a — 


fliegen in der Regel schnell auf 
und werden dann selbst zur ge- 
jagten Beute. Vielleicht hilft es 
auch mal weiter, zu schleichen? 
Je unauffälliger Sie bleiben, 
desto größer sind Ihre Chancen 
auf Erfolg. Nicht von ungefähr 
durchstreift der Hitman die Stra- 
ßen zu Beginn vieler Missionen 


Verrückt: In der Nervenheilanstalt treffen Sie Patienten, die auf den Fliesen balancieren. 


Gegen Teddybären und andere Zuwendungen spucken sie Informationen aus. 


Ge- 
schäftsmann - in Anzug und 


als harmlos wirkender 
Krawatte, wie es sich gehört. 
Dass sich im Aktenköfferchen 
ganz sicher keine Akten befin- 
den, ahnt normalerweise nie- 
mand. Doch aufgepasst: Wer 
mit dem Waffenlager eines 
Kleinstaates durch einen Metall- 


Hitman und eine Hure: Bahnt sich da etwa eine Romanze an? 


7 Harald Fränkel 
ff 

0 Hitman ist ein Hit, Mann! Aber Vorsicht: Sie spielen ei- 
c nen Profikiller und sollten dementsprechend ein Profi- 
© zocker sein. Andernfalls kauen Sie Ihre Fußnägel viel- 


G leicht nicht vor Spannung, sondern aus Frustrab. Denn das offene 


1: 
er pielprinzip birgt auch die Gefahr, dass Sie nicht erkennen, was zu 


© tun ist. Aus diesem Grund war's für mich - anders als bei Joachim 
O- „nur“ Liebe auf den zweiten Blick. Was der Kollege übrigens ver- 


zwei Mal vom Zug überrollt (hehe). 


Sf schwiegen hat: Er wurde nicht einmal, sondern peinlicherweise 


14 D37- 77703200 


detektor laufen will - bitte sehr 
... Wenn Sie ein Sondereinsatz- 
kommando anrücken sehen, 
sind Sie offensichtlich nicht dis- 
kret genug vorgegangen. Ge- 
speichert werden kann übrigens 
nicht beliebig. Es gibt in den Le- 
vels Rücksetzpunkte. Bei einem 
Neustart muss man die Mission 
komplett von Beginn angehen. 
Zumindest ein einstellbarer 
Schwierigkeitsgrad soll laut Ei- 
dos Deutschland noch einge- 


baut werden. 


Trial & Error 

Es kann sich lohnen, einen 
gefundenen Lösungsweg weiter 
zu perfektionieren, noch weniger 
Geld im Vorfeld für Ausrüstung 
auszugeben, noch kürzere Wege 


Hi 


man: 
Mindestens: 


Sinnvoll: PIII 500, 128 MB RAM, GeForce-2 
Grafik: Direct 3D, Glide, Open GL Spieleanteile 
Sound/Musik: Direct Sound 3D = Actior 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus Be 
Spielerzahl: ü a 
CD/HD: Ca. 323 MB/ca. 320 MB Wirtschaft 
Internet: ww.hitman.dk 
Sprache: Deutsch/Englisch EEE 
Preis: mOhaach re: n-Adventure 
Hersteller: 101/Eidos Testversion: Beta U 155 
Veröffentlichung: Anfang Dezender Steuerung: Sehr gut 
USK-Altersfreigabe: Ab 18 Jahren Ffeedback: A 
» Brutal, abstoßend und fes- Grafik: ) ler 
selnd zugleich: Skrupellose Sound: ‘ 1 j 
Detektivgeschichte auf der Mehrspieler:-  (W I 


bösen Seite der Macht. « 


PII 266, 64 MB RAM, Win 95/98/2000 


zu finden. Bei dieser Suche liefert 
Ihnen das Programm jedoch 
kaum Hilfestellungen. Nach Er- 
teilung des Auftrags sind Sie im 
Grunde auf sich alleine gestellt. 
So viel Eigeninitiative ist viel- 
leicht nicht jedermanns Ge- 
schmack. Trotzdem erhaschen 
Sie natürlich hie und da Hin- 
weise, „Das ist die Umkleide für 
Damen, offensichtlich dürfen Sie 
nicht eintreten mit ihrem gegen- 
wärtigen Geschlecht. Aber der 
Küchenchef hat ein Hackebeil, 
das ihr Problem beheben könn- 
te.“ Erfahrene Spieler werden 
diese scherzhaft gemeinten Wor- 
te einer Hotelbediensteten sicher 
zu deuten wissen - oder? 


Joachim Hesse/ 
Harald Fränkel 


Einzelspieler: 


frizi er°’iib 
un 


Zeit zu handeln! 
November 2000. 


en 


www.de.infogrames.com 
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Weitere PC Games Classics: om 19.95 Renta Hero +++ Grand prix 500ccm +++ Reillack +++ Sinistar Unleasheil DM 29.95° Die 
Abenteuer des Indiana Jones ++-+ Vermeer +--+Elisabeth.+++ Test Drive Of-Road +++ Outlaws” +++Dark Secrets of Africa «++ Deadlock2 
+++ Jack Nicklaus 5 +++ Tender Loving Care - Die Versuchung +++ Star Wars“: Shadows ofthe Empire” +--+ Star Wars": Behind the Magic” | 
DM 34,95’ The Dome Games VoL.1DM 39,95 NACE 2 King Size +++ LucasArts Zehn Adventures ++-+ Castrol Honda Superbike World Champions 
+++ Test Drive 4 DM 49,95° Grim Fandango ++-+-Star Wars”: Rebellion +++ Star Wars”: X-Wing VS. TIE Fighter inkl. Balance of Power +++ 
Star Wars”: Enisode | Magie eines Mythos +++ Star Wars”: ii Knight" inkl. Mysteries ofıhe Sith +++ Star Wars’*: X-Wing Alliance +++ 
Star Wars”: Enisode I Die Dunkle Bedrohung +++ Star Wars”: Enisode I Racer +++ X-Beyond Ihe Frontier | 


Erhältlich überall, wo es Computerspiele gibt! 
Vertrieb: RUSHWARE GmbH +27: >“ r “ur ‚Tel.0 2131/ 607 - 0, Fax: 0 2131 / 607 - 111 “ 
*unverbindliche Preisempfehlung +++ Änderungen und Irrtümer vorbehalten +++ Preise in DM. 
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Monkey Island Collection Star Wars” Force Commander Indiana Jones 
Alle 3 Monkey Istand”-Teile Action pur - Adventure pur — 
jetztin einer einmaligen Collection. Indy nur 


Ö; 
? Bi 
$ 


% 
' 2 » 


Bi 


HÄCKEPE 


y 
De 


E78 [de /i_ 1201] 2/2000 


Ragnar hat für 
sein Schwert 
die Runenkraft 


„Vampir" aktiviert. 


Damit saugt er 
Lebenskraft der 


Action 


Sind Sie früher 
als Kind und Wickie- \ 


Fan auch der Fehlin- IL 


formation aufgesessen, nur kleine 


Bengel, die sich an der Nase reiben 


und Klugscheißer-Ideen absondern, 


seien tolle Wikinger? Vergessen Sie's 


einfach und machen Sie Ragnar zu 


Ihrem neuen Lieblingshelden. 


m Lebensenergie zu tan- 

ken, beißen Wikinger le- 
bendigen Eidechsen die Köpfe 
ab, trinken Met, zerschmettern 
nach dem Genuss des Gesöffs 
grundsätzlich den Krug, reden 
nicht, hauen lieber zu und sind 
auch sonst eher rustikal veran- 
lagt. Ragnar erweist sich eben- 
falls als Prolet, ist allerdings 
noch Azubi. Die kampferprob- 
ten Kumpanen in seinem Dorf 
ernennen ihn bei einer Zeremo- 


nie zwar zum Mann, doch ehe 


er ein echter Krieger wird, hat 
er sich erst als Schlagdrauf zu 
beweisen. Nachdem Sie Ragnar 
einige Zeit in der Verfolgerper- 
spektive durch seinen Heimatort 
begleitet und somit die Steue- 
rung verinnerlicht haben, müs- 
sen Sie sich als Gesellenprüfung 
mit dem Stammesstärksten 
hauen und stechen. Dieses Trai- 
ning ist nicht übel, weil Sie spä- 


ter häufig Schwerter, Äxte und 


Hämmer schwingen dürfen 
Ragnar kann sein Werkzeug 
notfalls zwar auch werfen, doch 
eigentlich ist Rune auf Nah- 
kämpfe ausgelegt. Diese laufen 
wie bei Prügelspielen ab. Am 
besten, Sie tänzeln mit den Be- 
wegungstasten um die Gegner 
herum und nutzen die linke 
Maustaste zum Angriff. Mit 
der rechten Taste können Sie 
blocken - falls Sie einen Schild 
besitzen. Auch Spezialbewegun- 
gen sind möglich. So vollführt 
unser Krieger bei einer Sprung- 
attacke eine Drehung in der Luft 
und hat folglich einen größeren 
Bums im Ärmel. Doch warum 
muss der junge Herr überhaupt 
ausziehen, um andere das 
Fürchten zu lehren? 


Grummelige Götter 
Ragnar erfährt, dass der 
Ober-Wickie einer Räuberbande 


dauernd stänkert und - um es 


a ]12/2000) 


Ragnar in Aktion 

Wikinger-Frau Tanja Bunke zeigt 
Ihnen Rune. 
Ange: t 


Wie würden Sie ent- 


scheiden? Drakan ist am 


= FA.K.K. 2 der optische 
I Dverkill, MDK 2 präsentiert 
ı sich als witzig-durchgeknallt 


und Rune glänzt mit genial 


konstruierten Levels samt 


packender Atmosphäre. Le- 
diglich Lara in Tomb Raider 4, 
die „Mutter aller Action-Ad- 
ventures in der Verfolgerper- 


spektive“, wirkt im Vergleich 


etwas blass — benötigt dafür 


aber keinen Monster-Rechner. 
Drakan 90% 
B Heavy Metal F.A.K.K. 2 89% 
Rune 8% 
MDK 2 86% 
Tomb Raider 4 


jugendschutzgerecht auszu- chenschiff aus, stellen den Fiese-- „blubb blubb“ und alle Männer  tierisch-unglaublich-wahnsinnig 


drücken - in der Umgebung 
des Dorfs etliche friedliche Sied- 
lungen einstampft, ohne eine 
Abrissgenehmigung zu haben 
Keine Frage, dass Ragnar und 
seine Leute den bösen Knilch na- 
mens Conrack stoppen wollen. 


Sie ziehen stilecht mit dem Dra- 


wicht ... und saufen kläglich ab, 
Tja: Zu dumm, dass die Räuber 
einen Vertrag mit Lügengott Loki 
haben, dem verstoßenen Sohn 
von Odin. Jedenfalls zucken bei 
der Konfrontation ein paar ma- 
gische Blitze durch die Luft, das 


Boot der Rächer macht nur noch 


wandern ab nach Walhalla. Da 


dies eine ziemlich peinliche 
Premiere für einen Helden wäre, 
lassen die Entwickler glücklicher- 
weise Odin auftreten. Dieser re- 
animiert Ragnar und erklärt ihm 
mit würdevoll-salbungsvollen 


Worten, dass er nun einen echt 


) Was auf Sie wartet: Das Gameplay von Rune enthält sechs Hauptmerkmale, die wir Ihnen 


anhand charakteristischer Stellen und Screenshots näher erläutern wollen 


Er, 


wichtigen Job habe: Er soll Lokis 
Vasallen stoppen, die eine dunkle 


Verschwörung vorbereiten. 


Magische Momente 
Ragnar prügelt sich in der 
Folgezeit unter anderem durch 
düstere Goblin-Höhlen, gruse- 
lige Schlösser, tiefe Gewässer, 


mächtige Festungen, verschnei- 


Em te Gebirge und eine Zwergen- 
- E Schmiede. Damit die Tour nicht 
r\ 

K zum Spaziergang wird, stehen 


anfangs weniger gefährliche 
Riesenkakerlaken, Gnome und 
Skelette im Weg herum, spä- 


ter weitaus unangenehmere 


Schalter sind häufig versteckt, Wo geht's weiter? Oft findet 
sich nur kletternd ein Weg. 


Ber; 


Kämpfe: Hier springt uns ein 
buschiges Schneebiest an. 


Schneebiester, Dunkle Wikinger, 


J 


pP 


Zwerge und vor allem die 


= dieser z. B. in der Dunkelheit. mächtig großen Leibwächter 
Conracks. Weil Ragnar sich 
kraft seines Amtes nicht wie 
Mutter Theresa verhält und 
nicht sonderlich friedfertig ist, 
sehen seine Kontrahenten nach 


einem Zusammentreffen selten 


noch schwiegermuttertauglich 


F == aus. Wir wollen das gar nicht 
Oft lässt sich was zerstören, 


um einen Ausweg zu finden. 


Tauchen: Fische lauern in den 
Unterwasserwelten. 


Jump & Run: Dank der exakten 
Steuerung selten unfair. 


näher ausführen, doch Gerüch- 


ten zufolge soll Ragnars zweiter 


80 12/2000 


eJay MP3 PRO ist das ultimative Werk- www. eJ ay. de 


zeug für Deine Musik im MP3-Format. = = 

Weltschnellstes Encoden, Editieren, — Mu Si c Is co mi n g h (0) me. 
Cross-Faden, coole Animationen und = — = 

Audio-Effekte oder eigene Audio-Mixe - 

erstellen, abspeichern und auf CD 

brennen, Covers, Inlays und Booklets 

gestalten: Das ist Complete Personalized 

Music Management — eJay MP3 PRO! 


Music 
MANAGEMENT 


[Test] Rune Action 


Rune 
Leistungsmerkmale | |Engine-Tricks Pro & contra 


Für Rune gilt: Je schneller der Pro 
zessor ist, desto besser. Ab einem 
PIII 500 mit 128 MB sollten Sie keine 
Probleme mit. Auflösungen von 1.024 x per Hand eintippen. „togglerunhud“ 
768 haben. Wenn Sie einen lang: ‘gie, Blutlust und Runenkraft verschwinden, „ 
ren Rechner besitzen, ist zuvorderst Zeitlupenmodus (slamo 1.0 stellt den ursprünglichen Zustand wieder her) und „set rune- 
der Hauptspeicher entscheidend: Mit player bcameralock tog“ stellt die Kamera fest. Viel Spaß beim Ausprobieren! 

256 MB RAM ist eine Menge an Tempo 
uholen! Grafikdetails her- 
erzuschrauben bringt dagegen 


© Geniales Leveldesign 
© Sound = Atmosphäre 


Waffen (fü 
Sucht am Sammeln) 


rt die 


© Intuitive Steuerung 
© Weitgehend sehr gute Grafik 


Konkurrenzloser Spannungsaufbau 


© ... und beeindruckendes Ende 
Dröger Beginn 


Installation & Mehrspielermodus 


dummerweise kaum Tempogewinn. Rune belegt wahlweise 39, 681 oder 684 MB (mit Level-Editor) auf der Festplatte. Die La 
ind bei einer Vollinstallation ordentlich Mehrsp modus erwe 


„ aber Jangsam und wenig abwechslungsreich (Deatimatch, Team-Deathmatch). Schön a 
nu Sehr Tinear 


Zu wenige Gegnertypen 


sich 


Einige hässliche Außenszenarien 


r- „ wenn man die Story mit mehreren Leuten gemeinsam hätte erleben dürfen 
2,338 = 
5 s 3 s| Sound & Musik Grafik 
u m 5 © | |Das Säbelrasseln gehört bei den Känpfen Ungebungsgrafik ist von der Qualität her mit Unrea? vergleichbar, wobei eini 
E 2 83 | |imwahrsten Sinne des Wortes zumguten | | ge sehr neblige Außenleve1s den Gesamteindruck leicht trüben. Ein Abschnitt sieht 


e gar aus, a er aus einem ri 
Wenn Türen knarzen, noch nicht sicht einer Waschküche liegt 


„ kantigen, braunen Klotz, der inmitten 
rs die Charaktere späterer Levels sind ausnehmend 
ert. Details sind Pflicht: Nach Kämpfen ist Ragnar samt 
blutbeschmiert, mit einem Sprung in ein Gewäs: 


bare Gobl ins irgendwo brabbeln oder indr 


Voodoo2 E& = = 
Voodoo3 3000 a: 


| 
TNT2 Ultra -- 


Rage Fury 128 = 


6 400 


1 und gut an 


hinter Ihnen ein rie Ausrüstun 


r wird er aber wieder 


knurrt, entsi irweigerlich Spannung sauber. Unter 16 Bit - sowohl Glide und Direct3D - kann es kleineren Grafik- 


und damit Atmosphäre. Dazu gesellt sich fehlern kamen - beispielsweise sieht der Rauch sehr unrealistisch aus. Wenn 


noch die düstere Musik, die spärlich Sie eine Voodoo5-Karte besitzen, empfehlen wir folglich Direct3D (32 Bit). 
gesetzt wird, dafür aber pointiert 
an dramatischen Steller 


ein 


‚maximale Details 


Deutsche Version 


Rune erscheint in Deutschland in 


einer DVD-Packung. Die Texte werden 
übersetzt, die Sprachausgabe syn 
chronisiert, es gibt keine Entschär 


fung bei der Gewaltdarstellung. 


Pr tte sind Vorname „Hackepeter“ sein. Ver- 


> uf zweierlei 
or. jesiegen. “ 
. P mit einen Blutrausch, prügelt er mit 


fällt er im Getümmel gar in 


jer oder in- rot glühenden Augen um sich, 
N Sie ihnen bis sprichwörtlich der Arzt 
kommt (und zwar meistens zu 
spät für die Gegner). In solchen 
Berserker-Phasen, die durch 
einen Balken am unteren Bild- 
schirmrand dokumentiert wer- 
den, erweist er sich als fast 
unbesiegbar. Eine weitere Über- 
lebenshilfe sind Runensteine, 
die Ragnar ab und an findet. 
Damit kann er seine magische 
Energie aufladen, die bei Bedarf 
besondere Kräfte in Waffen aus- 
löst. Eine der fünf Äxte lässt 
beispielsweise Monster beim 
ersten Schlag erstarren, so dass 
der zweite Hieb gleichbedeutend 
mit der Funktion eines Eis- 


brechers ist. 


Rüde Rowdys 
Obwohl Rune sehr linear 
und mit Kletter- und Hüpforgien 


nur so gespickt ist, obwohl es 


vielleicht das zweifelhafte Prädi- 


kat „Die meisten Schalter pro 


u - za - 1 mn 
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Sportsfreunde. 


\ 


u 
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ercedes-Benz” is a registered trademark of DaimlerChryslerAG. 


0 21 31 / 607 - 0, Fax: 0 21 31 / 607 - 111 


Die original Mercedes-Benz Truck-Race-Simulation für PC-CD-ROM. 8 High-Detail- 


Trucks > ungedrosselt mit 250 km/h > 3D-Cockpit > reale Fahrphysik > original 


Teams > authentische Modi > Fun- und Original-Tracks > jetzt probefahren. 


PC CD-ROM 


RN“ 


SIEG www.mbtr.de 1 


Sprungangriff: Ragnar 
holt in der Luft zu einem 
Schlag aus. Warum er in 
der Szene so „anders" aus- 
sieht, verraten wir nicht. 


Quadratmeter“ 
und obwohl es grundsätzlich 
nicht über 
Finde-deinen-Weg-von-Punkt- 
A-zum-Ausgang-Schema hin- 
auskommt - es ist doch ein biss- 
chen anders. Das Level-Design 


enthält viele witzige Rätselideen: 


verdient hätte 


das genreübliche 


Bei den Kämpfen ist Taktik gefragt. Hier bewahrt uns ein Schritt 


Felle 


Trampolin, nordische Gebirgs- 


Gespannte dienen als 
winde blasen Ragnar wie Laub 
über abgrundtiefe Schluchten 
und manch mutmaßliche Sack- 
gasse entpuppt sich dank der 
teilweise 


zerstörbaren Umge- 


bung als Durchgang - wenn Sie 


zurück vor Verletzungen. Zu sehen sind die Anzeigen (von links) 
für Lebensenergie, Blutrausch und Runenkraft. 


Tanja Bunke 


7 nen, wo ein Mann und eine Frau sich sehen, aufeinander 


2 
h nn N Mächtig, mächtig: Sicherlich kennen Sie diese Liebessze- 


zulaufen und, nun ja, Sie wissen schon. Genauso erging 


es mir mit Rune, Ich sah es, ich wollte es und ich spielte es. Und es 


E mich ehrlich gesagt umgehauen. Zwar gibt es hie und da in 


‚puncto Grafik und Rätsel-Design (immer wieder dasselbe) einiges 
Oz bemängeln, aber der Spaß beim Metzeln unfreundlicher Gesellen 
Ymit Äxten, die mich weit überragen würden, ist trotzdem gegeben. 


> Harald 
Fränkel 


ei Der Anfang von 
Rune ist zäher als 
eine rohe Eidechse: Ragnar stol- 


pert, hopst und paddelt nach 
Schema A („A“ wie „Action- 


Adventure“) durch die farb- 
lich eintönige Gegend, zieht 


sich eines Tricks bedienen: An Kon immer gleichen Gegnern 


einer Stelle müssen Sie zum Bei- 
spiel ein angekettetes Schnee- 
biest befreien, das anschließend 
nicht angreift, sondern panisch 
wegrennt und ein Loch in die 
Mauer bricht. Im Zusammen- 
hang mit der ordentlich erzähl- 
ten Hintergrundgeschichte samt 
vielen kurzen Zwischensequen- 
zen und den adrenalinfördern- 
den Hackeinlagen erwartet Sie 
ein geradliniges Abenteuer in der 
Welt der 


Kurz: Rune zeigt Ihnen, wo der 


rüden Nordmannen 


Kriegshammer hängt. Sie müssen 
ihn sich nur noch schnappen. 


Harald Fränkel 


gewaltsam einen Scheitel, 
drückt inflationär viele Hebel 
und muss irgendwie den Aus- 
gang finden. Wer jedoch zu 
früh das Frührentnertum für 
den gehörnten Mann fordert, 
dem entgeht ab dem zweiten 
Drittel ein enorm spaßiges 
Spektakel mit herausfordern- 
dem Leveldesign, mächtig-rie- 
sigen Waffen und zahlreichen 
Überraschungen. Nein, ich 
werde mir wegen Rune jetzt 
keine Wikinger-Zöpfe wach- 
sen lassen - trotzdem: Die: 


Spiel ist so wertvoll wie ein 
kleines Eidechsen-Steak. 


Rune 
Mindestens: PII 300, 64 MB RAM, Win9x/2000 —— 
Sinnvoll: PIII 500, 128 MB RAM, Voodoo3-Karte | 
Grafik: Draw, 030, Glide, OpenGL, Metal |Spieleanteile 
Sound/Musik: DSound(3D). EAX, A3D, Dolby Surround EICHE 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus, Joystick = Be 
Spielerzahl: 32 Sp. Netzw. u. Internet; 1 Sp./CD [= zu 
CD/HD: 668 MB/39-684 MB t 
Internet: www.take2.de f 

e eutsch 

(en ee ie Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Human Head/Take 2 Testversion: US Gold Master 
Veröffentlichung: Novenber Steuerung: Sehr gut 


USK-Altersfreigabe: Ab 18 Jahren 


» Sie sind ein Genrefan, 

können aber keine Frauen- 

rücken mehr sehen? Dann 
schlagen Sie bei Rune zu! « 


FFeedback: — 


Grafik: 86% 
Sound: 91% 
Mehrspieler: 72% 
Einzelspieler: % 


Sau 


5 
51196 4 52227 6 
Die Sims Die Sims - 
Das volle Leben 
29» 395 


an EB 
it oe 
51595 7 515775 51239 2 
Sim City 3000 Grand Prix 3 Starlancer 


Deutschland 


295 


aan hi 

= 2) St 

577098 50466 2 52201 1 

Pharao Anno 1602 Star Trek: Voyager 
Königsedition Elite Force 


52086 6 
Die Rache der Sumpf- 
hühner - »Gold« 


51628 6 
Die Original 
Moorhuhnjagd 


51629 4 
Die Original 
Moorhuhnjagd 2 


OSERT | 
| ur x 


577049 52229 2 51869 6 
Age of Empires Il Age of Empires II-The Hugo 7 
Conquerors Expansion »Dschungelinsel« 
995 
Press 
# | u 
[5 
51626 0 51593 2 51440 6 
Vampire Indiana Jones 5 You Don't Know Jack 3 


»Turm von Babel« 


Vergleichen Sie: 


Sie haben zwel Wochen Zeit, Ihre Test-Bestellung 
ohne jedes Risiko zu testen! 


In jedem Katalog finden Sie über 2,000 aktuelle 
Buch-, Musik-, Video-, DVD- und CD-ROM- Angebote 
zu Spitzenpreisen! 


Im Internet haben Sie eine noch größere Auswahl 
und finden viele nützliche Zusatzinformationen! 


Alle Bücher in exklusiver Club-Ausstattung erhalten 
Sie garantiert günstiger als Im Handel! 


m 


Sie können den Club jetzt für zunächst 1 Jahr testen! j 


Erlebe die Club-Vorteile!! 
DERNMCLUB 


I 
BERTELSMANN . 
1} 


er 20: 


51910 8 
MS Encarta 
Enzyklopädie 
plus 2001 


Aan Fr 


u tere mann 


el 
a E 


52190 6 
Marco Polo Reise- 
planer 2001/02 


521088 


7995 Wi 
LE 
514729 
Diablo 2 
510768 51427 3 
Addy Mathe Addy Deutsch 
Klasse 3+4 Klasse 3 +4 


7: 


er. ik 
a EN 
521914 520783 
WISO FondsManager Bertelsmann Universal- 
A lexikon 2001 
ar za 


Wertatlas 
51446 3 519124 
Wiso Börse 2.0 ED Weltatlas 


Intensivkurs English 
3.0 


52079 1 52082 5 
Der Mensch - Die Dinosaurier - 
glasklar 4D glasklar 4D 


3 Titel Ihrer Wahl zum Superpreis 
und dazu diese Datenbank gratis! 


Gleich anfordern! 


50940 6 
Löwenzahn 4 


519314 
TKKG 7 - Wer stoppt 
den Feuerteufel? 


JA ‚ ich möchte die Club-Vorteile kennen lernen, da ich zur Zeit kein Kunde im Club Bertelsmann bin. 
Bitte schicken Sie mir meine 3 Wunschtitel zur Ansicht. 

Ich bezahle meine Artikel per Rechnung - portofreie Li Wenn ich meine Artikel behalte, werde ich automatisch Club-Mitg! 
und kann alle Club-Vorteile mindestens ein Jahr lang genielsen. Viermol im Jahr erhalte ich gratis den Katalog mit exklusiven An 
boten, Club-Premieren und und und - aus dem ich jeweils einen Artikel kaufe, unabhängig von Artikel und Preis. Sollte ich mich 


Coupon abschicken an: Der Club Bertelsmann « 33308 Gütersloh 


lied 


5; 


zum im Katalog angegebenen Termin einmal nicht für einen Artikel entscheiden, erhalte ich den aktuellen Club-Vorschlag automa 


fisch nach Hause. Die Mitgliedschaft besteht zunächst für ein Jahr und verlängert sich automatisch um jeweils ein Jahr, wenn ich n 
3 Monate vor Ablauf schriftlich kündige. 
Kauf ohne Risiko! Alles, was ich hier bestelle, erhalte ich für 14 Tage zur Ansicht - mit vollem Rückgaberecht. 


[O Frau 


I Herr (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) 
Vorname, Nachname 


Straße, Nr. 


Diese handliche Datenbank 
dürfen Sie als Dankeschön 
fürs Testen auf jeden Fall 
behalten, egal wie Sie sich 
_ letztlich entscheiden! 


PLZ Ort 


Geburtsdatum Telefon-Nr. {für Informationen und Rückfrag 


jen uns auch per Fax: 0 52 4 er | 
Internet: www.sparangebot.de/action se 


icht 


| Test] Kurztests 
Rainbow 6: Govert Ops 


Eine Hängebrücke überspannt diese Schlucht. Der Dschungel 
wirkt eckig, aber die getarnten Terroristen sind kaum zu sehen. 


ed Storm schickt erneut sei- 
R: Spezialeinheiten in Co- 
vert Ops gegen Terroristen ins 
Feld. Spielerisch bleibt alles wie 
schon bei Rainbow Six und Rogue 
Spear. Nach Missionsbriefing 
und ausführlicher Planungs- 
phase legen Sie aus der Ich-Per- 


Alexander 
Geltenpoth 


Di 
» Inhaltlich kann 
EL Covert Ops schon 
® überzeugen, aber der Um- 
fang ist recht dürftig. Da 
haben beide Vorgänger 
deutlich mehr geboten! Die 
0 grandiose Spielidee hat 
Y zudem im Laufe der letzten 
zwei Jahre etwas an Glanz 
verloren. Einen Innovations- 
bonus kann Covert Ops 
wirklich nicht mehr 
beanspruchen. 


spektive selbst Hand an die MP5 
SD von Heckler & Koch. Die 
neue Kampagne enthält nur 
spärliche drei Missionen, diese 
fallen dafür etwas länger und 
schwieriger aus als in den bei- 
den Vorgängern. Mitunter wer- 
den selbst erfahrene Veteranen 
etliche Anläufe brauchen, um 
den Auftrag auszuführen. Zu- 
mindest optisch bieten die drei 
Umgebungen Dschungel, Eis- 
wüste und Militärbasis ordent- 
lich Abwechslung. Steuerung, 
Soundeffekte, Musik und die 
Grafik-Engine entsprechen alle- 
samt dem Vorgänger Rogue 
Spear. Kurzum, Covert Ops ist 
vom Umfang und Inhalt eher 
eine Mission-CD, wird aber als 
eigenständiges Produkt -— wenn 
auch zu einem halbwegs günsti- 
gen Preis - verkauft. 

Alexander Geltenpoth 


Rainbow Six: Covert Ops 


Mindestens: 


Direct3D, Software 


Sound/Musik: DirectSound 

Eingabegeräte: Tastatur, Maus 

Spielerzahl: 8 Sp. Netzw., Internet/l Sp. pro CD 

CD/HD: 465 MB/100-400 MB 

Internet: WWW. TS-covert-ops.com 

Sprache: Deutsch 

Preis: Ca. IM 60,- r 

Hersteller: Ubi Soft Tes Testu. vom Oktober 

Veröffentlichung: November 2000 se Gut 

USK-Altersfreigabe: Ab 16 Jahre F - 
73% 


» Mit nur drei neuen 

Missionen deutlich zu 

kurz. Zudem fehlt es an 
Innovationen. « 


86 BIS 15012/2000) 


P233, 32 MB RAM, Win95/98 
PII 300, 64 MB RAM, 


3D-Karte \ . 
Spieleanteile 


Sound: 75% 
m hrspieler: 77% 


Invasion Deutschland 


Jetzt dürfen Sie u. a. im Kölner 


Dom und im Hofbräuhaus böse 
Aliens jagen. Aber ob Sie das 
wirklich wollen? Das 08/15- 
Level-Design und die quieken- 
den Gegner, die sich im Kampf 
so närrisch verhalten, wie sie 
aussehen, sind nicht mal so drö- 
ge wie der neunmalkluge Prof 
und seine fistelstimmige Assis- 
tentin („Jippie! Munition für 
dein Maschinengewehr!“), de- 
ren Tipps über Funk nur pein- 
lich klingen. Der kindlich-trashi- 


ge Humor rettet sehr viel. hfr 
Mindestens: Pi Zi. 32,0 AM. 30-karte, Winzw/20 
Tech: Direct, igitalisterteSpes - 


Hersteller: ünvi\exskoch asia 
Preis: 


won, 
‚Genre: tgo- Shooter 

Grafic 539 Sound: 2% 
Mehrspieler:— Einzeispieler: 


Nach kostenlosem Download 
und Tipps in PCA 9/2000 be- 
kommen Sie jetzt den König der 


Billigspiele für Ihr Schachtel- 
archiv. Es gibt zur Ballerei noch 
fünf Huhn-Bilder und Postkar- 
tenmotive, ein Puzzle sowie ein 
verstecktes Zusatzspiel, in dem 
Sie eine Schlange steuern, die 
immer länger wird (siehe Bild). 
Moorhuhn 2 macht kurz Spaß 
und ist abwechslunggsreicher als 
der Vorgänger. Die Hühnerjagd 
besorgen Sie sich allerdings bes- 
ser gratis aus dem Internet. jh 


Mindestens: # i6ö. 04 W6 haM, Win 6/9620 
Technik: 


Hersteller: Fhenamesia/favensburger Interactive 


Directüran, DirectSoundao 


Killerhuhn 3D 


Womit habe ich das verdient? 


Hühnerjagd in 3D in einem 
Spielareal kleiner als ein Sand- 
kasten. Ein schlechteres Spiel ist 
mir noch nie untergekommen: 
Der Spieler bewegt sich langsa- 
mer als eine Schildkröte, die 
Hühner fliegen wie Steine und 
fallen auch genauso vom Him- 
mel. Dass die Viecher Ihnen mit 
Pipistrahlen Spielzeit rauben, 
klingt auch nur auf dem Papier 
witzig. Falls doch jemand sein 
Geld verschwendet hat: Der Ge- 
winncode lautet „HBS13W“. jh 


Mindestens: ? 50. 16 M3 RAM, Win 95/98/2000 N 
Technik: _ Directäb, OirectSaumd 


Hersteller: ütant Arts/Ari Data 


Nachdem so viele Hühner ihr 
Leben lassen mussten, greifen 
jetzt auch deren Freunde ein: Pe- 
likane, außerirdische Mutanten 
und anderes Gezücht spielen 
Zielobjekt. In zwölf Szenarien, 
beispielsweise in der Karibik und 
im Märchenland, ist Austoben 
angesagt. Rache der Sumpfhühner 
2 bietet zwar neue Waffen, wirkt 
aber eher wie ein billiger Ab- 
klatsch des Originals. Ein erneu- 
ter Versuch, Ihnen das kostbare 
Taschengeld aus dem Spar- 


schwein zu locken. tabu 
Mindestens: # 155. Lö Mö RAM win Sy 00/NI 
Technik: ÜirectDraw, DirectsounddD - 


Nersteller: Nerician "Sä/koch Media 
Preis: “a. Mi. 

Genre: Aetion 

Grafik: 290% Sound: 20% 
Mehrsiee: Do Einzlpieer 


_HITMAN 


ENAME 4 


Jeder Auftrag verlangt Präzision und Planung Achte auf die tödlichen Details + Ein Hinterhalt ist besser als tausend Kugeln Unterschätze nie die künstliche 
Intelligenz deiner Gegner « Sei ein Meister der Verwandlung: Die Kleidung deiner Opfer kann dich tarnen. um deine Mission geheim zu halten und Zeit zu 
gewinnen « Ferngezündete Autobombe oder eine simple Klaviersaite - die Situation sollte entscheiden. welche deiner 25 Waffen zum Einsatz kommt 


IeE www.eidos.com el m) cc S 


Your unfinished business ! 


DicE 


UNFINISHED 


. 


DER NACHFOLGER VON JAGGED ALLIANCE 2, 


DEM RUNDEN-STRATEGIESPIEL DES JAHRES 1999 !1! 


Willkommen zurück in Arulco. Das kleine Land wird erneut von 
feindlichen Einheiten bedroht. Die Firma Ricci Mining, die dort 
vor dem Bürgerkrieg lukrative Rohstoffminen betrieben hat, will 
diese nun zurückerobern. Zu diesem Zweck hat das Syndikat im 
Nachbarland Tracona eine Raketenbasis errichtet. Ein Raketen- 
angriff auf Arulco steht unmittelbar bevor. 


Enrico Chivaldori, der Befreier Arulcos, wendet sich nun an Sie. 
Mit Ihrer erfahrenen Söldnertruppe sollen Sie die Grenze nach 
Tracona überqueren und die Raketenbasis zerstören. 


Das Schicksal einer ganzen Nation liegt in Ihren Händen, denn 
Ihre große Kampferfahrung ist Ihr entscheidender Vorteil.... 


Stand-Alone-Version mit neuer, eigener Story 
Umfangreicher Leveleditor 
6 Schwierigkeitsgrade (z.B."Iron Man"- Mode) 


Neue Charaktere 


Neue Waffen 

20 neue actionreiche Sektoren 
Gespeicherte Spiele und selbstgenerierte 
Charaktere aus Jagged Alliance 2 können 
importiert werden 

Neue taktische Features, die die beste 
Deckung, line of sight und Waffenreichweite 
für Ihre Söldner anzeigen 

Verbesserte Kl 


Komplett deutsche Version 


75 verschiedene Stimmen 


© ($) /SIRTECH Kinnonics> 


Moocksgang 5 30169 Hannover Tel. 0511/336137-0 Fax 0511/336137-77 www.innonics.de service@innonics.de 


EE e Beten "e 


Jagged Alliance is a registered trademark of SIRTECH, Inc. (© 2000 SIRTECH, Inc. 


© + Von Commandos 
inspiriert 


Charaktere 

® Erkundung der 
Karte 

® Typische Endzeit- 
story 

® Zahlreiche 
Lösungswege für 


ein Problem N 
Ä v \ 
a % 2 


Eine gran- 


+ diose Spiel- 
| 
Ik 


ul 


spiration, etwas 


idee zur In- 


Kreativität und 
die passende 
technische Um- 
setzung reichen 
aus, um selbst 
verwöhnte Stra- 
tegen zu erfreu- 
en. Die Software- 
schmiede Rebel- 
lion zeigt, wie man 
eine bestehende 
Idee weiterent- 
wickeln kann, 
ohne einen Klon 


zu erschaffen. 


enn man der Geschich- 
W: Gunloks Glauben 
schenkt, erwartet die Mensch- 
heit eine goldene Zukunft: 
Roboter verrichten die gesamte 
Arbeit und übernehmen sogar 
die Verwaltung der Staaten, 
während Homo Sapiens sich 
die Sonne auf den Bauch schei- 
nen lässt und das Leben 
genießt. Zumindest bis die Ma- 
schinen wie im Spielfilm Termi- 
nator merken, dass sie die Men- 
schen gar nicht brauchen. Wie 


einst ihre Erbauer führen auch 


Strategie 


Geschütztürme haben Gunlok aufs Korn genommen, der sich schnell hinter die Kiste rettet. Durch 
die Explosion hat sein Schutzschild den Geist aufgegeben und seine Panzerung gelitten. 


die Roboter untereinander Krie- 
ge. Als sich die Menschen ein- 
mischen, wenden sich die Kil- 
lerroboter gegen ihre Schöpfer. 
In der Folge wird die Spezies 
Mensch nahezu ausgerottet 
und die einst idyllische Welt 
gleicht einer rauchenden Ruine. 
Aber einige wenige Überleben- 
de führen den Kampf gegen die 
Roboter weiter, um der mensch- 
lichen Rasse wieder eine Pers- 
pektive zu geben. Zu diesem 
Häufchen gehört Ihr Haupt- 
den 


charakter Gunlok, der 


zahllosen feindlichen Blech- 
büchsen überraschend kreativ 
die eine oder andere Schraube 
lockert 


Roboterfreund Elint, offensicht- 


Dabei hilft ihm sein 


lich das Opfer einer Tretmine. 
Gunlok hat ihn schwer verletzt 
- pardon - beschädigt aufge- 
funden und repariert. Das Er- 
satzbein Elints ist zwar etwas 
kurz geraten, so dass er sich 
nur langsam und hinkend fort- 
bewegen kann, dafür ist der 
Blechkamerad seinem Herrn 


treu ergeben. Die Spezialität 


Manche Geschütztürme können sich nicht um 360° drehen. Um kostbare Munition zu sparen legt hier Hark eine einfache Mine 


des humpelnden „R2D2“ ist die 
Manipulation von Computern. 
Im Laufe der Story trifft Gunlok 
auf drei weitere Helfer, die sich 
ihm anschließen und jeweils 
ihre individuellen Fähigkeiten 
in die Gruppe einbringen: Der 
kleine Hark ist ein wendiger 
Roboter, der sich speziell zur 
Aufklärung eignet und wegen 
seiner geringen Größe selbst 
schmale Stege und Spalten 
passieren kann. Frend, eine et- 
was schwerfällige aber kräftige 
Kampfmaschine, ist vor allem 


dahinter ab, die den stark gepanzerten Turm wenige Sekunden später schwer beschädigt. Die zweite Mine gibt ihm den Rest. 


ES 2/2000] 91 


bei Gefechten eine wertvolle 
Unterstützung, eignet sich aber 
auch, um größere Hindernisse 
aus dem Weg zu räumen. Der 
fünfte im Bunde ist der ge- 
heimnisumwitterte Maskelyn 
auf dessen Spezialfähigkeiten 
Sie jedoch erst in den letzten 
Szenarien zurückgreifen kön- 


nen 


Neuland in Sicht 

Die 15 Missionen der Kam- 
pagne sind strikt linear aufge- 
baut und müssen in einer fes- 


ten Reihenfolge absolviert wer- 


den. Immerhin dürfen die Pro- 
tagonisten erbeutete Ausrüs- 
tungsgegenstände Waffen, 


Munition, allerlei Werkzeuge 


und Scanner - ohne Einschrän- 


Mit dieser schweren Waffe kann sich Gunlok selbst mit stark 
gepanzerten Robotern auf einen Kampf einlassen 


2053 12/2000) 


un 


kung in den nächsten Level 
übernehmen. Es gilt also, mit 
seinen Vorräten sparsam um- 
zugehen, man weiß ja nie, 
wann man wieder Nachschub 
entdeckt. Zu Beginn jedes Sze- 
narios ist die Karte schwarz 
verdeckt und muss erst erkun- 
Eine nicht 


det werden ganz 


ungefährliche Aufgabe, denn 


P 


8 


Strategie 


Mit seinem-Spezialarm 
manipuliert Elint diese 
Schaltzentrale und de- 
aktiviert so den Laser- 
zaun. Natürlich hätte 

man die Schaltzentrale 
auch sprengen können. 


hinter jeder Ecke können feind- 
selige Killerdosen lauern. Per 
Radar, das erst gefunden wer- 
den muss, können Sie die Geg- 
ner schon vorher ausmachen 
und auf der Automap als rote 
Blips kennzeichnen, Noch prak- 
dunkle 


Schleier durch den Einsatz von 


tischer lässt sich der 


Leuchtkugeln, die sie wie alle 


Die Plasmasalve taucht den Sandboden kurz in ein rötliches 
Licht, bevor sie dem Roboter ein Loch in den Panzer brennt. 


"Du’betenligst das stärkste Angrififisteam aller Zeiten. 
Du agierst 

im Schatten 

deiner Gegnen 


Du legst Terroristen das 
Handwerk- Für die Welt bist 
du die Delta Force.” 


DELUTARLRORCE | 
and Wagrior 


Basierendrauf dem Trainingsprogramm der 
US ARMIFETItE 


Neue 3D*-Engine 
Neue Hightech-Waffen und -Systenme 
Neue Charaktere mit besonderen Fähigkeiten 


Riesige Multiplayer-Schlachten über Internet 
mit NovaWorld (mit bis zu 50 Spielern)* 


Dauerhafte Online-Charakterstatistiken bei NovaWorld 


Missionseditor zum individuellen Erstellen von NoväWorlid 
Einzel- oder Multiplayer-Schlachten y 
N D V A L D 6 | IF - THE ART OF WAR. www.novalogic.com 
© 2000 Novalogic, Inc. Novalogic, das NovaLogic-Logo, Delta Force und NovaWorld sind eingetragene Marken, und das Delta Force-Logo, Novalogic-The Art of War, das NovaWorld-Logo sowie Land Warrior sind Marken von Novalogic, Inc. Alle anderen 


Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer. "Bei Kauf des Produkts. Ein Internet-Zugang ist erforderlich. Der Spieler trägt die vollen Internet-Gebühren. Novalogic behält sich das Recht vor, jederzeit die Service-Bedingungen zu ändern. 


[Test] Gunlok Strategie 


In der dritten Mission treffen Sie auf den kleinen Hark, der 
seine Dienste sogleich zum Wohl des Teams einsetzen kann. 
ier soll er einen Schalter betätigen, um einen versperrten 
Weg für das ganze Team freizumachen. 


So spielt sich Gunlok 


Nur Hark ist klein genug, um über diesen schmalen Balken 
zu laufen. Doch auf der anderen Seite lauern Kamikaze-Bots. 
Hark lockt sie zur Grube, damit Gunlok sie abknallen kann. 


Der Schalter auf dem Kontrollturm wird von einem Roboter 
bewacht. Hark platziert eine Mine mit Zeitzünder auf der 
Aufzugsplattform und wird sie gleich nach oben schicken. 


Die Mine detoniert früh, aber die Explosion reicht aus, um 
den Blechheini in seine Einzelteile zu zerfetzen. Hark kann 
gefahrlos auf den Turm fahren und den Schalter betätigen. 


EUSPC 


Gunlok können Sie, wie auch jedes andere der fünf Teammitglieder, 
mit Waffen, Munition und speziellem Gerät ausrüsten. 


Ausrüstungsgegenstände in den 
verstreuten Schrotthaufen fin- 
den, ebenso permanent lüften 
Ist die Gefahr erst erkannt, ob- 
liegt es Ihnen, eine passende 
Strategie auszuarbeiten. Gunlok 
ist hier deutlich flexibler als 
Commandos. Natürlich können 
Sie die feindlichen Blechbüch- 
sen mit allerlei Tricks und Tak- 
tiken in Hinterhalte locken, 
hinterrücks abknallen oder auf 
eine vorher ausgelegte Mine 
tapsen lassen. Falls Ihnen die 
nötige Muße fehlt, kreative 
Verschrottungsstrategien aus- 
zutüfteln, suchen Sie einfach 
das offene Gefecht. Jedoch 
selbst dann ist eine strategisch 
geplante Vorgehensweise na- 
türlich empfehlenswert. Auf 
Dauer leiden nämlich die 
Schutzschilde, Panzerungen 
und Munitionsvorräte Ihres Te- 


Ei: * 


Leuchtkugeln beschädigen zwar nicht den Gegner, aber sie eignen 


ams. Hin und wieder sind Sie 
also gezwungen, sich etwas 
einfallen zu lassen, aber letzt- 
lich bleibt es immer Ihre Ent- 
scheidung, wie Sie eine be- 


stimmte Situation lösen wollen. 


Vorprogrammiert 
Ordentlich Abwechslung 
bringen hier schon die Gegner- 
typen ins Spiel. Die künstliche 
Intelligenz und die Fähigkeiten 
der Roboter unterscheiden sich 
nämlich beträchtlich. Wäh- 
rend einige Schraubentonis 
nur in Kamikazemanier auf 
Ihr Team zukriechen und dann 
explodieren, patrouillieren an- 
dere auf vorgegebenen Routen 
und reagieren prompt auf Ge- 
räusche oder Sichtkontakt. Das 
Blickfeld des jeweiligen Robo- 
ters und seine Fähigkeit, Ge- 


räusche wahrzunehmen zeigt 


sich hervorragend, um das Gelände zu erkunden. 


.", 
5 freecall 
SOFTWARE & SERVICES | 


| Test] Gunlok 


unlok 
Leistungsmerkmale 


Als Minimalkonfiguration nennt der Hersteller einen PII 266 mit 64 MB RAM und 3-Karte, aber mit so einem Rechner degradie- 
ren Sie Gunlok zur Diashow. Ein PIII mit einer relativ neuen und schnellen Grafikkarte sollte es schon sein, 


Bildauflösung 640x480] [Bildauflösung 800x600 


Bildauflösung 1.024x768 


F7 F F 
1 opıetr S 67 neh spe S 
entre | - 2.532 opamal sie 1 | = SR 
gut spielb 5 S S gut spielbar Ss 5 S 
noch spueibr gig] — 78 SS 5 7 || wnnen gss:ze 
‚kaum N] un s un r I} un 
A | _ = De eg an 5 > 
{ = Be = = = 3 35 
sa = Eu m z= 28 © 
Voodoo2| nicht unterstützt 


Voodoo2 — 


Voodoo3 3000 


Voodoo3 3000 


Voodoo3 3000 


GeForce 


| 
TNT2 Ultra = 


r 


TNT2 Ultra 


— 


TNT2 Ultra 


Rage Fury 128 Rage Fury 128 — — —. Rage Fury 128 — 
Susi | _| 
—l 
6.400 640 


ni 


— 
Grafik 

Entscheidend für die Grafikqualität von Gunlok ist vor allem die 
Leistung Ihrer Grafikkarte. Nur mit einer schnellen Karte kommen Sie 
in den Genuss der höheren Auflösungen mit allen Details. Für den 
maximalen Augenschmaus muss es jedoch zwangsläufig eine GeForce (2) 
sein, denn nur dann erstrahlen die Texturen in ihrer ganzen Pracht, 
ohne zu einem Pixelbrei zu verschwiimen. 


Pro & contra ] 
© Abwechslungsreiches Missionsdesign 

© Länge Spieldauer 

© Viele Lösungen zu einem Problem 

© Gegner mit unterschiedlichem Verhalten 
© 3-Terrain 

© Frei bewegliche Kamera 

© Optimiert für GeForce 


© Optimale Grafik nur mit 
einer GeForce 


Voodoo3 


© Etwas zu schwierig 
© Karte muss erkundet werden 


Sound & Musik 


Die Musik hält sich sehr dezent im Hintergrund, 
unterstreicht aber trotzdem die Endzeitstimmung 
des Spiels. Sämtliche Soundeffekte sind passa- 
bel und klingen überzeugend realistisch. Leider 
beschränkt sich die Sprachausgabe auf die 
Zwischensequenzen. Weitere Kommentare der Pro- 
tagonisten auch während des Spiels hätten die 
Atmosphäre noch deutlich steigern können. 


Steuerung 


Gunlok lässt sich komplett mit der Maus steu- 
ern. Nach kurzer Einspielzeit greift man jedoch 
gerne auf die großzügige und selbst konfigu- 
rierbare Auswahl an Hotkeys zurück, um die 
Steuerung noch einfacher und vor allem schnel - 
ler zu gestalten. Dank aktiver Pausenfunktion 
können Sie, ganz ohne Zeitdruck und Stress, in 
Ruhe Ihrem ganzen Team Befehle erteilen. 


Geforce 2 


nstallation 


Gunlok bietet. Installationen zwischen 10 und 
610 MB an, wobei Sie eine optimale Performance 
im Spiel selbst ab 150 MB erreichen. Um die 
Ladezeiten so gering wie nur möglich zu halten, 
sollten Sie jedoch die Maximalinstallation 
wählen. Gerade zwischen den Missionen kann es 
selbst dann noch ein bis drei Minuten dauern, 
bis alle Daten geladen sind. 


Strategie 


Gunlok visuell durch einen 
grünen bis roten Sichtkegel und 
Radius um den Gegner an. Je 
nach Farbe wird auch sofort 
klar, ob der potenzielle Schrott- 
haufen alarmiert ist, schon an- 
greifen will oder noch nichts 
ahnend seinen Weg fortsetzt. 
Im Laufe des Spiels erhalten Sie 
ausreichend Möglichkeiten, das 
Verhalten der Blechtrottel ge- 
nau zu studieren und Ihre Stra- 
tegie und die Wahl der Waffen 
darauf abzustimmen. Schließ- 
lich macht es wenig Sinn, wert- 
volle Granaten, Raketen oder 
Minen für Dünnblechhansel zu 
verschwenden, wenn einem 
dann vor dem wirklich dicken 
Endgegner die Munition aus- 
geht. Ein intelligenter Einsatz 
ist vor allem bei Minen nötig. 
Gunlok unterscheidet hier zwi- 
schen ferngezündeten Spreng- 
sätzen, Tretminen und Bomben 
mit Zeitzündern. Letztere eig- 
nen sich beispielsweise perfekt, 
um stationäre Geschütze in die 
Luft zu sprengen, detonieren 
aber meist im falschen Mo- 
ment, wenn Sie damit den rela- 
tiv flinken Patrouilledroiden 
auf den Metallpanzer rücken 
wollen. Besonders witzig und 
effizient ist die Kombination 
aus einem Lockgerät und ei- 
nem ferngezündetem Spreng- 
satz, womit sich gleich etliche 
Gegner auf einen Schlag atomi- 
sieren lassen. 


Koordinationswunder 
Sind die feindlichen 
Metallköpfe erst aus dem Weg 
geräumt, steht der Erledigung 
einer Mission eigentlich nichts 
mehr im Weg. Alle Levels sind 
derart aufgebaut, dass Sie nicht 
lange nach den Schaltern oder 
Generatoren suchen müssen, 
die Türen öffnen oder Laser- 
sperren deaktivieren. Kleinere 
Orientierungsschwierigkeiten 
treten dennoch gelegentlich 
auf, weil Gunlok die Möglich- 
keiten der 3D-Engine voll aus- 
schöpft: Brücken, Rampen, 
Aufzüge und verwinkelte Gän- 
ge zwingen den Spieler häufig 
die Perspektive anzupassen, 


Fire 


Det epische Mberlebenskampf 


zwischen Licht und Dunkelheit! 


Dm Zeitalter des 
mythischen Kontinents 
Bersiah beherrscht eine 
düstere Wolke aus 
Feindseligkeit und 
Argwohn alles Leben. 
Die Rasse des Lichts, 
vertreten von Elfen und 
Menschen, ringt mit.der 
Rasse der Dunkelheit, 
den Orcs und den a Oper, 
in SER epi 

Kampf au eben und 
Tod, Entscheiden Sie auf 
welcher Seite Sie stehen, 
führen Sie Ihre Einheiten 
in die rose Schlacht , 
sammeln Sie Erfahrung 
und rüsten Sie Ihre 
Helden auf. 

Dieser gekonnte Genre- 
mix aus Echzeitstrategie 
und Belege win Er 13 
viele 


Hel 

bri Sie Ihre spezi- 

ellen iten taktisch 
gekonnt ein - nur dann 

Wird Ihnen der Ruhm 

sicher sein... 


Fanten ’ 


großartige Kombination 
aus RPG und Kchtzeitstrategie 
a 


N 
Völlig neue Spielerfahrung r 
durch Echtzeitstrategie 
und Rollenspiel 


Unendliche Schlachten auf 
gigantischen Schlachtfeldern 
in der Eichtzeitstrategie 
Simulation 


Große Abenteug; = LgRidası in 

Verli Aodus 
Transt Ien-Levels und 
der Erfdhfüng vom RGP-Moduk 


in die E zeige 
Simulation 


und sieben Unt 

Mehr als 70, verschiedene Ein 

heiten und 6 magische Sprüiche 

12 Levels in 6 Verliesen und 

30 Einzelspieler-Missionen 

* Atemberaubende Magieeflekte 
und dynamische Arymation 

Phantastische High-Quality 


Grafik und superschnelle 
Framerate 


Mehr als 120.000 Frames 
für Animationen ” 


im Multiplayer-Modus @ 


Aufstiegs-, Liga- oder Turnier 
Spiel auf den jate.net Servern 


Spielerranglisten.System 


Ense u 


BE, EEE re na 


www.kingdemundetfite.de 


[6] weise 


| Test] Gunlok Strategie 


„E Gunlok spielt sich wahl- 


wie ein runden- 


m basiertes Strategical oder 
ein Echtzeitstrategiespiel. 

BI; der Vergleich mit 

® unterschiedlichen Subgen- 


> 


res: Commandos zwingt 
den Spieler zu Denksport- 


hochleistungen, während 
Gunlok diesbezüglich etwas 


flexibler 


ist und häufig eine 


actionorientierte Spielweise 


erlaubt. 


Jagged Alliance 2 


verfügt zwar über die besse- 


re Atmosphäre, ist grafisch 


aber haushoch unterlegen. 
Gegenüber dem ein Jahr 
alten Shadow Company 
überzeugt Gunlok in jeder 
Hinsicht. 


Jagged Alliance 2 
Gunlok 
Commandos_ tabgevertet) 

Shadow Company tabeevertet 


90% 
86% 
86% 
77% 


damit keine Objekte im Vorder- 
grund die Sicht versperren. 
Nach 
Zooms oder dem Kippen des 


einigen Drehungen, 


Ansichtswinkels kann es ein 


Immer in ‚Bewenung bleiben: Hark ist so schnell, dass ihn feindliche Roboter kaum treffen können, 
sondern meist meterweit verfehlen. Schon allein deswegen ist er der perfekte Aufklärer. 


paar Sekunden dauern, bis Sie 
wieder den vollen Überblick ha- 
ben. Keine Angst, Sie stehen nie 
unter Zeitdruck. Einerseits dür- 


fen Sie nämlich die Spielge- 


Aus wie vielen Teilen 
besteht so ein Robo- 
ter überhaupt? Ein 
Schuss aus dem 
Granatwerfer bringt 
die Auflösung, 


schwindigkeit zwischen zehn 
und 400 Prozent schrittweise 
variieren, andererseits können 
Sie das Spiel auch komplett an- 
halten und trotzdem noch Be- 
fehle geben. Diese aktive Pause 
eignet sich speziell für aufein- 
ander abgestimmte Manöver 
mehrerer Teammitglieder, in- 
dem Sie jedem Einzelnen gleich 
eine ganze Reihe Kommandos 
erteilen. Sobald die Pausen- 
funktion aufgehoben wird, ar- 
beitet Ihr Blechscherge die Liste 
der Reihe nach ab. Roboter und 


Computer haben also doch ihr 


Di Alexander 


Geltenpoth 


So innovative Spiel- 

&7 ideen will ich öfter 
Drehen! Gunlok ist nicht, wie 

E zunächst befürchtet, ein billi- 
ger Commandos-Klon, sondern 
verknüpft geschickt Strategie- 

je) und Action-Elemente. Der 

y Schwierigkeitsgrad ist geho- 

ben, aber Frust bleibt größten- 
teils aus, weil sich fast alle 
Situationen entweder mit dem 
Kopf oder durch ein heißes 
Feuergefecht lösen lassen. Ge- 
rade diese flexible Spielweise 


aus: gibt Gunlok sein eigenes Flair. 
Alexander Geltenpoth 
Gunlok 

Mindestens: PII 266, 64 MB RAM, 3D-Karte, Win95/98 fi 
Sinnvoll: PIIT 500, 128 MB RAM, Geforce 
Grafik: Direct3D Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound3D Action 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur Eee 
Spielerzahl: 4 Sp. -Netzw./Internet; 1 Sp. pro CD Zufall 
ECD/HD: 650 MB/10-610 MB = Wirtschaft 
Internet: ww. gunlok.com 
Sprache: Deutsch - 
Preis: G@. M9,- Genre: Strategie 
Hersteller: Rebellion/virgin Testversion: Dt. Testheta 
Veröffentlichung: _Novenber 2000 Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigabe: Ab 12 Jahren FFeedbac: — 

» Knallharte Strategie im Prafik: = 

Stil von Commandos mit Sound: 

einer ordentlichen Portion Mehrspieler: ur 

Action verfeinert. « Einzelspieler: 


"Im’Auftrag der Götter 


Als Meister der Magie bist Du Herrscher über ein Heer von Einheiten 
und Naturgewalten. Durch himmlische Mächte besiegst Du deine 
Feinde und opferst ihre Seelen einem von 5 allmächtigen Göttern. 
Gewinne dadurch dessen Gunst und er wird Dich teilhaben lassen an 
seinen übersinnlichen Kräften. Doch nur durch die ausgewogene 
www.vid.de Portion Strategie und das richtige taktieren kannst Du Dich gegen 

die Gegnerscharen behaupten. 


Yin Game 58 EEE 
san BE cD BlütigesD=Eektzeit -Strätegie für Harrgesortenem- 


3 
3 
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Battle Isle 4: Der Andosia Konflikt 


Malerische Strände, 
blaues Meer und nur 
ein paar Schäfchen- 
wolken am Himmel 

- welch Idylle, Daneben 
landen Infanteristen 
und Panzer mit 
Transportschiffen 
und stürmen unter 
Artilleriefeuer die vom 


Feind besetzte Insel. 


ie Feldherren der Zukunft 
irn gleich zwei Aufga- 
ben auf einmal zu erfüllen: 
Neben der taktischen Vorge- 


hensweise auf dem Schlacht- 
feld müssen sie sich um Nach- 


schub, Produktion, Forschung 
und Ressourcenmanagement 
kümmern. Und das natürlich 
alles unter Zeitdruck. Je nach 
Mission läuft ein Countdown, 
der die maximale Zeit angibt, 
die Ihnen für die jeweilige 
Runde zur Verfügung steht. An- 


schließend ist der Gegner am 
Zug. Währenddessen können 
Sie zwar Ihre Wirtschaft mana- 
gen, neue Gebäude, Einheiten 
und Forschungsprojekte in Auf- 
trag geben, aber nicht die Trup- 
pen bewegen. Zum Glück lässt 
sich der Nachschub von der 


Einheit vernichtet 
Buggy 


Der Tag-Nacht-Wechsel beeinflusst die Sichtweite. Hier haben 


einige Gegner unseren Buggy erspäht. 


Alexander Geltenpoth 


Die grandiose Optik macht viel Lust auf das neue Battle 
Isle. Nach einigen Stunden ist dieser Anreiz allerdings 
verflogen und das langwierige und zähe Spielprinzip 


1034-77 


12/2000 


zerrt am Geduldsfaden. Sie brauchen schon eine Menge Durch- 
haltevermögen, besonders weil Ihre Bemühungen erst nach sehr 
langer Zeit Resultate zeigen. Für Hardcore-Strategen bleibt der 
‚Andosia Konflikt interessant, aber der durchschnittliche Echtzeit- 
Ystratege kommt hier nicht auf seine Kosten. 


Heimatinsel über das Meer zum 
Einsatzgebiet automatisieren, 
dennoch gilt es keine Sekunde 
zu verschenken. 


Runde oder Echtzeit 
Battle Isle ist eine merkwür- 
dige Mischung aus Echtzeit- 
und Rundenstrategie: Sämtli- 
che Kampfhandlungen werden 
streng rundenweise vorgenom- 
men, weil sich die Aktions- 
punkte der Einheiten nur zu Be- 
ginn einer eigenen Runde auf- 
frischen. Immerhin ermöglicht 
dies eine enorme strategische 
Tiefe — Sicht- und Schusslinien 


Strategie 


Auch bei schlechtem Wetter muss die Basis weiter ausgebaut werden, um den Nachschub zu sichern. 


sind voll berücksichtigt, was in 
Echtzeit nicht möglich wäre. Es 
bleibt trotz Countdown genug 
Zeit, um komplexe Strategien 
auszutüfteln. Wirklich in Echt- 
zeit wird nur der wirtschaftliche 
Teil berechnet, mit dem man 
sich ungefähr die Hälfte der 
Zeit befasst. Daraus ergibt sich 
leider ein sehr zäher Spielfluss, 
weil Sie alle paar Minuten zwi- 
schen rundenbasiertem Kampf 
und Echtzeitwirtschaft wech- 
seln, sich aber weder auf das 
eine noch auf das andere voll 
konzentrieren können. 
Alexander Geltenpoth 


Battle Isle 4 


Mindestens: PII 300, 64 MB RAM, 3D-Karte, WinX 
Sinnvoll: PIIT 500, 128 MB RAM 
Direct3D Spieleanteile 
DirectSound Action 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur Se 
Spielerzahl: 8 Sp. Netzw., Internet/1 Sp. pro CD Zufsl 
CD/HD: 350 MB/300 MB w Wirtschaft 
Internet: ww.battleisie.de 
Sprache: Deutsch = 
Preis: c@. Mm 9,- Genre: Strategie 
Hersteller: Blueßyte Testversion : Testheta mit Patch 
Veröffentlichung: _Novenber 2000 Steuerung: Befriedigend 
USK-Altersfreigabe: Ab 12 Jahren Feedback: — 
» Tolle Grafik und anspruchs- Crafik: 87% 
volle Strategie, aber der Sound: = 18% 
Wirtschaftsteil sorgt für Mehrspieler: 71% 
Einzelspieler: % 


einen zähen Spielfluss. « 


SPIEL DES MONATS 


"GAMES 
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Ein Prachtspiel: Cultures setzt dem Aufbau-Spaß die Hörner aufl” 


PETRA MAUERODH PC GAMES 1072000 


‚Ein hübsches Spiel also, vor allem aber eines mit beeindruckender KI — und 


einer solchen Fülle an Details, wie man sie bisher im Genre noch nicht kennt!" 


IMO KOCH. PC JOKER 10/200 


jetzt haben die Mannen von Funatics Development ihr zweites Spiel, 
»Cultures«, fertig gestellt, das dem Aufbaugenre den Marsch blasen dürfte 


CHRISTIAN PFEIFFERZGAMESZONE.DE) 


Cultures ist eines der detailverliebtesten Simularionsspiele aller Zeiten! 


COMPUTERBILD SPIELE 10/2000) 


cr INTTITIRFS 


> oe 


CL UTIPEFC 


WWW.CULTURES.DI 


VERTRIEB: RUSHWARE GmbH, A £ZZ77 Company, Tel. 0 21 31 / 607 - 0, Fax: 0 21 31 / 607 - 111 AZZT 


© 2000 Funatics Development GmbH. All rights reserved. Published by THQ wuw.IHMG.DE 


Test Mel Gear Solid 


Die Stille vor dem Schuss 


Im Dunkeln sind alle 


Action 


Katzen grau? Von 
wegen! Eine unvor- 
sichtige Bewegung 

und Spezialagent 
Solid Snake sieht sich 
dem Kugelhagel von 
Verbrechern mit Welt- 


untergangs-Fantasien 


ausgesetzt... 


in internationales Terroris- 
| Birne dringt in 
eine Militärbasis vor und 
bemächtigt sich zweier Atom- 
bomben.Die ganze Menschheit 
ist in Gefahr — ein gefundenes 
Fressen für Superagent Solid 
Snake, der sich allein in den 
Stützpunkt wagt, um den Übel- 
tätern das Handwerk zu legen. 
Lautlos schleicht er 


den verwinkelten Komplex, 


durch 


versteckt sich hinter Kisten, 
kriecht durch Lüftungskanäle, 
weicht den allgegenwärtigen 
Beobachtungskameras aus und 
sucht Deckung vor den schieß- 
wütigen, genetisch veränderten 
Wachsoldaten. 


Heimlichkeiten 

Snake ist nur leicht be- 
waffnet und führt ein Fernglas 
und ein Nachtsichtgerät mit 
sich. Über eine Art Funkgerät 


Feuergefechten sollte man tunlichst aus dem Weg gehen. Ganz vermei 


Wenig attraktiv: der Dialog- 
modus mit reichlich öden 
Standbildern und Untertiteln. 


kann er Kontakt mit den Kolle- 
gen draußen aufnehmen und 
sich wertvolle Tipps geben 
lassen. Jederzeit ist höchste Vor- 
sicht geboten, direkte Konfron- 
tationen sollte man so weit wie 
möglich meiden. Das pausen- 
lose Streben, vom Gegner nicht 
entdeckt zu werden, versetzt 
Sie vor dem Monitor perma- 
nent in Hochspannung, zumal 


Anhand des Radars in der oberen, rechten Ecke kann Snake 


den Sichtradius der Überwachungskamera abschätzen. 


1253 DAT 272000) 


Sie die ärgerliche Speicher- 
funktion nach Solids Ableben 
immer wieder an den Anfang 
eines Levels zurückversetzt. 
Trotz der blockigen 3D-Grafik 
mit ihren fast gesichtslosen 
Menschen und den kleinen 
quadratischen Schneeflocken- 
Pixelkästchen schafft es Metal 
Gear Solid, die filmreife Story 
dank gutem Gameplay und 
effektvollen Zwischensequen- 
zen mit einem Maximum an 
Atmosphäre zu erzählen. 

Bevor Sie sich als Solid 
Snake im „Ernstfall“ bewähren, 
können Sie Ihr Agenten- 
geschick an mehr als 200 Virtu- 
al-Reality-Trainingsmissionen 
üben - für Langzeitspielspaß ist 
also ebenfalls gesorgt. 

Herbert Aichinger 


A 


— lan 


den lassen sie sich dennoch nicht. 


C Herbert 
Aichinger 
. Ich gebe zu, ich bin 
= nicht gerade ein 
Freund von Konsolenumset- 
& zungen. Auch an Metal Gear 
Solid, das ursprünglich für 
PlayStation entwickelt wurde, 
0 haben mich die detailarme 
Grafik, die oft frustrierende 
Speicherfunktion und die 
eigenwillige Tastatursteuerung 
gestört. Dennoch nimmt 
einen das Spielprinzip vom 
ersten Moment an gefangen: 
Es sorgt einfach für wesentlich 
mehr Nervenkitzel, sich mit 
Köpfchen und Fingerspitzen- 
gefühl zum Ziel voran zu 


tasten, als sich nur plump 
den Weg freizuballern. 


Metal Gear Solid 


Mindestens: PII 266, 32 MB RAM, Winx 
Sinnvoll: PIII 500, 128 MB RAM N 
Grafik: Software, Direct3D Spieleanteile 
Sound/Musik: Direct Sound, EAX Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Gamepad hrs 
Spielerzahl: 1 Zufall 
CD/HD: 1.200 MB/300 MB Wirtschaft 
Internet: WW.MOSPC.Com 
_— tan . Genre: Action 
Hersteller: Konami/Microsoft Testversion : Engl. Vers. 28.8.2000 
Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: Befriedigend 
USK-Altersfreigabe: Ab 16 Jahren Ffeedback: — 

» Gelungen, aber Grafik: 70% 

leider mit den üblichen Sound: 85% 

Schwächen von Konsolen- Mehrspieler: — 

Einzelspieler: % 


umsetzungen behaftet. « 


CURSE OF THE LOST SOUL 


In einer Welt bevölkert von grausamen Monstern @ Die besten Elemente aus Strategie und Rollenspiel 
und heimtückischen Zauberern, in der Schwert und 
Magie das einzige Gesetz sind, wird es dem Bösen 
stets gelingen, Deinen Pfad zu kreuzen. 

Meistere den kalten Stahl und die hohe Kunst der 
Magie. Sei Krieger und Diplomat. 


Drei Inseln mit einzigartigen Bewohnern, Kulturen, 
Monstern und klimatischen Bedingungen 


3D-Oberfläche mit realen Wetterbedingungen 
und Nacht- / Tagwechseln 


Veränderungen von Ausrüstung, Gesundheit und 
Eigenschaften sind im Spiel’an den Figuren zwerkennen 


Waffen, Rüstungen und Zaubersprüche können 
nach dem Baukastenprinzip selbst erschaffen werden 


Bewegungsarten: Gehen, Laufen, Kriechen und $£hlei en 
80 Missionen mit bis zu 100 Stunden Spielspaß 
#3 und LAN-Mehrspieler-Modus 


„Ersteindruck: Sehr gut“ www.evil-islands.com e www.fishtank-interactive.com e www.nival.com 
[PC Games 8/00] 


„Fishtank hat mit diesem Titel einen viel versprechenden Fisch an der Angel” 0 se 

{PC Player 8/00] «. ME 
„..taktische Möglichkeiten ohne Ende” lwäa (4 i 

[PC Joker 8/00] er re fiShtAnK 


Blair Witch Volume 2: Coffin Rock 


njagd 


Hexe 


Blair Witch 2 läuft in- 
zwischen in den Kinos. 
Da kommt das nächs- 

te Spiel rund um den 

tödlichen Zauberwald 
gerade recht, nicht 
wahr”? Lohnt sich der 

Kauf oder investieren 

Sie Ihre Kröten 
besser in Popcorn? 


ie haben die Macht, mein 

kleines Mädchen zurückzu- 
bringen. Ich kann es in Ihren 
Augen sehen.“ Keine Ahnung, 
was die alte Frau, die da vor Ih- 
rem Krankenlager steht, sonst 
noch so alles in den geweiteten 
Pupillen lesen kann, aber das 
riecht nach einem neuen Job für 
Blair Witch-Liebhaber. 


geben, lang hat es nicht gedau- 


Zuge- 


ert, bis Take 2 mit dem zweiten 
Hexen-Spiel in der Tür stand. 
Doch das gehört alles zum „gro- 
ßen Plan“ des Publishers: Im 
Oktober Teil 1, jetzt Teil 2 und im 
Januar Teil 3. Damit sich Fans 


nicht vollends ruinieren, kosten 


Joachim 
u Hesse 


„Ich bin hier noch 
nicht fertig.“ Dieser 
£ Satz bedeutet, dass Sie etwas 


entar 


übersehen oder einen Spiel- 
Bug entdeckt haben. Ruhig, Jo, 
ruhig! Der Rest ist nämlich 
") wieder imponierend gruselig. 

Y Bei den Ausflügen ins Unge- 
wisse stehen selbst meinem PC 
die Kabel zu Berge. Da 
braucht auch Kollege Sauer- 
teig gar nicht so höhnisch zu 
fragen, ob das ein Hörspiel sei: 
Die endlosen Dialoge dienen 


eben zum Aufbau der Story. 
Nur Voodoo-Karten-Besitzer 
schauen mit maximal 640 x 
480 Bildpunkten weiterhin 
ziemlich trostlos in die Röhre. 


117 PC BzEinIetanezun 


|Es gibt sie doch, die 
|Hexe von Blair: Gegen 
dieses Hängebusen- 
[Exemplar hilft die 

| Kombination konven- 
tionelle Waffe und 
Kreuz. 


die in sich abgeschlossenen Ge- 
schichten jeweils „nur“ 60 Mark. 


Bislang ein faires Angebot, denn 


auch in Coffin Rock steckt wieder 


eine Menge Gruselspaß. Dies- 
mal spielen Sie einen Bürger- 
kriegssoldaten, genannt Laza- 
rus, der im Jahr 1886 im Wald 
bei Burkittsville aufwacht und 
unter Gedächtnisschwund lei- 
det. Das kleine Mädchen Robin 
Weaver bringt Sie in Sicherheit, 
verschwindet danach aber spur- 


los. Ihre Mission dürfte klar sein 


Zeitreisen 

Während Sie sich langsam 
mit Ihrem Säbel, Revolver und 
Kreuz vertraut machen, werden 
auch einige Erinnerungen 
wach. Bereits vor über 20 Jahren 
sind Sie mit drei Kameraden in 
diesen Wald ausgerückt. „Die 
einzigen Frauen, die ein Mann 
wie Sie in dieser Gegend treffen 
könnte, sind schlau genug, sich 
von Ihnen fernzuhalten“, wit- 
zelten Ihre Untergebenen un- 
wissend, was da Grauenvolles 
lauerte. Die Spiel-Abschnitte 


wechseln abrupt zwischen 
Gegenwart und Vergangenheit. 
Was ist nur damals passiert? 
Was geht da momentan am 
mysteriösen Coffin Rock, dem 
Sargfelsen, vor sich? Fragen, auf 


die Sie mehr Antworten erhalten 


Adventure 


Das andere Ich: Sie (links) kommandieren drei Todeskandidaten. 


werden, als Ihnen lieb sein 
kann. Splatter-Freunde bekom- 
men zudem ihre Kinderportion 
Ketchup samt deutscher Spra- 
che. Zwar wurde wieder etwas 
geschlampt, denn Texte, die als 


Grafiken auftauchen, sind wie 


in Blair Witch 1 englisch, in 
Coffin Rock gibt es davon zum 
Glück nicht mehr so viele, Also 
gilt: Noch einmal Ihre Drahtseil- 
nerven nachölen und auf in den 
Horrorwald! 


Joachim Hesse 


Blair Witch Volume 2 


Mindestens: P 11 266, 64 MB RAM, Win95/98/00/NT len 
Sinnvoll: P 111,600, 128 MB RAM, Geforce2-Karte ||| 
Grafik: Direct3D | Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound3D, EAX | | | ® Action 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur | Mae 
Spielerzahl: 1 | 
CD/HD: Ca. 664 MB/ca. 900 MB \f 
Internet: http: //blairwitch.godgames.com Sr 
2 En . Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Human Head/Take 2 Testversion: Goldmaster u. 26.10. 
Veröffentlichung: Bereits erschienen Steuerung: Befriedigend 
USK-Altersfreigabe: Ab 16 Jahren FFeedback: Nein 

» Wer den Vorgänger Grafik: 83% 

mochte, braucht auch Teji Seund: n 85% 

2, ein starkes Nerven- Mehrspieler: — 

Einzelspieler: % 


kostüm vorausgesetzt. « 


Resident Evil 3: Nemesis 


( = kriegt es einfach aufden Punkt: „Die Monster ha- modus, wo Sie eine Zeitbombe 


nicht gebacken, Spiele or- ben die Stadt übernommen - loswerden müssen. Die deutsche 


esi 3 überzeugt 
mich nicht hundert- 
prozentig. Es ist zwar viel los 


auf dem Schirm, aber dem 


de v ayS auf PC »be noch.“ Damit C sion 3 - ; £ 
lentlich von PlayStation auf I ich lebe noch.“ Damit das auch Version ist übrigens nicht indi unveränderten Spielablauf, der 


umzusetzen. Dabei war Nemesis so bleibt, plätten Sie wie gehabt ziert. Der Grund: graues Blut, Spargrafik am PC und den 
z © h k de 


sowieso schon die schwächste Zombies und Mutationen. Neue keine fliegenden Körperteile, Schockeffekten geht langsam 


»pe der Gruselserie. Zeit e wie Pulve n eigene «& Gegne! 2) e N R n ; 
Etappe der Gruselserik eitlich Ideen ie Pulver, um eigene lafür Gegner, die blinkend das Has'Benzin aus Reäident:Evil 


verschlägt es den Spieler zwi- Munition zu mixen, sind rar. Zeitliche segnen. Trotzdem trieft 


auf dem Dreamcast zeigt, dass 


3 S )) ) 1e esr » Mer- ssen Resi-Teil eine ’ BR 
schen Teil 1 und 2. Heldin Jill Immerhin gibt es mit „The Mer auch aus diesem Resi-Teil eine deutlich mehr möglich ist. 


Valentine bringt die Situation cenaries“ einen Alternativ- satte Portion Angstschweiß. jh 


Mindestens: 

Sinnvoll: 1 

Grafi Yirectäl Spieleanteile 
Sound/Musik: YirectSc A “ 
Eingabegeräte: B 
Spielerzahl: 

CD/HD: 481 M bis 420 MB 

Internet: 


Sprache: 
Preis: Genre: 


Hersteller: Capcom/Eide Testversion: 
Veröffentlichung: Bereits erschienen Steuerung: 
USK-Altersfreigabe: Ab 16 Jahren FFeedback: 
Grafik: 

Sound: 

Mehrspieler: 
Einzelspieler: 


» Da gibt es Besseres: Ka- 
striertes Splatter-Spiel, 


das viel zu spät umgesetzt 
Die erste Begegnung mit Nemesis: Der Zombie-Hüne kreuzt alle wurde. Nur für Fan. 
paar Meter auf und macht Ihnen das Leben schwer. — ir 


@6-Published by: 


FCMONT 


. s DTPINEUE MEDIEN 
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[Test] Gifty Action 


Teuflische Spielereien 


Haben Sie sich schon einmal gefragt, wie Cryo seine N BF: 
5 I) x z 


ndlich mal wieder ein gelun- 
E genes Jump & Run: Gifty ist 
ein kleiner Möchtegern-Teufel, 
der seinen Lebensunterhalt in 
einer Spielefirma verdient. Eine 
interessante Erfindung macht es 
ihm und seinen merkwürdig 
aussehenden Arbeitskollegen 
möglich, selber in die produzier- 
ten Spiele einzusteigen und dort 
allerlei Rätsel zu lösen. So packt 
ihn auch die Abenteuerlust, als 
er das umwerfende Antlitz der 
bezaubernden Lolita in dem 
neuesten Produkt des Unterneh- 
mens erblickt. Ein Rendezvous 
mit der holden Maid ist jedoch 


106.73 


LAS 11GA 2/2000) 


Eigentlich konnte ich mich seit Giana Sisters auf 
dem Amiga für kein weiteres Jump & Run mehr er- 
wärmen, doch diesmal war ich wirklich überrascht. 
Ein ausgesprochen witzig animierter Hauptcharakter, zahlrei- 
che knifflige Rätsel und vor allem die eingestreuten Gegen- 
stände anderer Spielehelden, machen Gifty zu einem echten 
Freizeitfüller, der qualitativ jedoch nicht an die Hüpf-Referenz 
Rayman 2 herankommt. 


Produkte testet? Gifty zeigt es Ihnen bei seiner Suche 


nach Anerkennung und Liebe. 


leider ausgeschlossen, da diese 
ihr Leben in einem verriegelten 
Sarg fristet. Nur mit der Hilfe von 
sieben Zwergen, die Gifty auf 
seiner Reise durch zehn große Le- 
vels finden muss, kann er Lolita 
aus ihrem Gefängnis befreien. 


Schmunzler für Spieler 

Neben zahlreichen Denk- 
sportaufgaben - beispielsweise 
müssen Sie Licht in die Behau- 
sung von Schattenwesen bringen 
- und den üblichen Hüpf- und 
Haueinlagen bietet Gifty ein paar 
witzige Situationen, die sicher- 
lich jedem Spielefreak ein 


Tanja Bunke 


Schmunzeln aufs Gesicht zau- 
bern. So entdeckt der Held 
Gegenstände von Charakteren 
aus anderen Spielen, wie bei- 
spielsweise das wichtigste Utensil 
von Indiana Jones - seine 
Peitsche. Wer noch alles seine 
Spuren in dieser witzigen Persi- 
flage auf andere Spiele hinterlas- 


sen hat, müssen Sie schon selbst 


2 \ 
Jetzt aber schnell: Per Schal- 
ter aktiviert Gifty einen Me- 


herausfinden. chanismus, der die Türe für 
Tanja Bunke wenige Sekunden öffnet. 
Pi 
Gifty 
Mindestens: PIT 266, 32 MB RAM, Win9x/2000 
Sinnvoll: PII 350, 64 MB RAM, 3D-Karte " 
Grafik: Direct3D Spieleanteile 
Sound/Musik: Direct Sound Action 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur, Joystick Bea) 
jelerzahl: 1 © Strategie 
Spi E are Zufall 
ED/HD: 500MB/20MB = Wirtschaft 
Internet: www.gifty.de 
Sprache: Deutsch 
Preis: Ca. 0m Genre: Jump & Run 
Hersteller: Cryo Testversion : Version v. Oktober 
Veröffentlichung: Mitte Novenber Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigahe: Ab 6 Jahre FFeedback: — 


» Gutes 3D-Jump&Run, bei 

dem Joystick-Akrobaten 

und Rätselknacker ihre 
Freude haben werden. « 


Grafik: 70 % 

Sound: 64% 

Mehrspieler: — 

Einzelspieler: % 


BATTLE ISLE 


DER ANDOSIA KOWFLIKT 
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Ö Völlig neuartige Konfliktsimulation! Dynamisches Echtzeitressourcen-Monagement! 
Anspruchsvolle, rundenbasierte Strategie! Revolutionäre 3D-Grafik! 
Ab November auf PC CD-ROM, mehr Infos im BLUE BYTE GAME CHANNEL 


www.bluebyte.net 


1993-2000 Blue Byte Software. Blue Byte Software GmbH & Ca, 46 » Eppinghofer Sır. 150 + 45468 Mülhsim/ohr + Deutschland +49 (0,2084 50 79-29 + hotline Dbluebyte.de 


In Evil Island 
itwickeln die 
Iden erst nach 
und’nach ihre 2 
Persönlichkeit. 1 


uf 
® Epische ö 
Fantasy-Story Myper- 
Über 70 Quests ’ 
Mehr als 20 
Schauplätze 
auf drei Inseln 
Dreh- und zoom- & 
bare 3D-Grafik 
Dreiköpfige 
Partys 
Waffen selbst 
entwickeln F 
0, " 


E 
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eibstfindung 


Lange Zeit zu Unrecht milde belächelt, 


haben sich die Spiele-Helden aus dem 


Osten mittlerweile zu stattlichen Recken 


gemausert, die ihren westlichen Kollegen 


durchaus empfindliche Schrammen 


beibringen können. Das russische Evil 


Islands jedenfalls wird so Manches 


Rollenspiel aus westlicher Produktion 


ordentlich das Fürchten lehren. 


K- hat so gar nichts Hero- 
sches an sich. Als er an 


einem Küstenstreifen der Insel 
Gipat erwacht, weiß er weder, 
wo noch wer er eigentlich ist. 
Eher spärlich bekleidet, ist er 
nicht unbedingt gut gerüstet 
gegen Gefahren. Was liegt also 
näher, als sich in der nächst- 
gelegenen Menschensiedlung 
Schutz zu suchen? Womit er da- 
bei überhaupt nicht rechnet: Die 
Einwohner des Dorfes begrüßen 
ihn wie einen Heilsbringer und 
nennen ihn „Den Auserwähl- 
ten“. Flugs haben sie ein paar 
halsbrecherische Aufträge für 
den verdutzten Kiran bereit, bei 
denen er schier übermensch- 
liche Dinge vollbringen soll. 
Völlig übertölpelt, lässt sich 
Kiran zu dem Abenteuer breit- 


schlagen und wandert hinaus in 
die Welt der Goblins und Trolle 
Machen ihm am Anfang schon 
Wölfe und Wildschweine schwer 
zu schaffen, gewinnt der junge 
Recke im Lauf der Zeit an Er- 
fahrung und wagt sich auf 
immer gefährlicheres Terrain. 
Dabei sind jedoch nicht nur 
Muskelkräfte und Waffenkünste 
gefragt, sondern auch Geschick- 
lichkeit und Fingerspitzen- 
gefühl. Selbst scheinbar über- 
legenen Gegnern kann Kiran 
oft zusetzen, indem er sich von 
hinten heranschleicht oder sie 


einfach nur bestiehlt. 


An (fast) alles gedacht 
Evil Islands verfügt über 
viele liebenswerte Details, sei es 


nun der echtzeitberechnete Tag- 


Im Gespräch mit den Dorfbewohnern erhält Kiran seine Aufträge. Die 
Charaktere wirken durch ihre ausdrucksstarke Mimik fast schon „lebendig“. 


„E Baldur's Gate 2 bleibt in 
OÖ Sachen Atmosphäre, Kom- 
D plexität und Bedienerfreund- 
=== lichkeit: nach wie vor unge- 
e)] schlagen, während Vampire 
Evil Islands die geniale Li- 
> zenz, den innovativeren 
Mehrspielermodus und die 
schnellere 3D-Engine voraus- 
hat. Icewind Dale ist wesent- 
lich linearer und setzt zu stark 
auf den Hack&Slay-Aspekt. 


Baldur’s Gate 2 
Vampire 

Evil Islands 
Icewind Dale 


und-Nacht-Zyklus, der sich auch 
auf das Verhalten der an die 300 
Monster auswirkt, oder das aus- 
geklügelte Kampfsystem. Auch 
Ihre Helden machen im Lauf 
des Spiels eine sichtbare Meta- 
morphose durch: Je mehr sie an 
Kraft gewinnen, desto athleti- 
scher wird auch ihr Körper. Den 
„Charakter“ 
müssen Sie hingegen schon 


Ihrer Mannen 
selbst formen. Klassen im tra- 
ditionellen Sinn gibt es in Evil 
Islands nicht; jeder Charakter 
kann sowohl die Fähigkeiten 
eines Kämpfers, eines Magiers 
und eines Diebes entwickeln. 


Command & Conquer 
Sie steuern Ihren Helden- 
trupp per Maus so bequem wie 


a Herbert 
u) Aichinger 


c 


m kleineren frustrie- 


Wenn man von 


renden Design-Schwächen 
E und ein paar kurzen „Durch- 
hängern“ im Spannungsbo- 
gen absieht, ist Evil Islands 
0 wirklich ein sehr gelungenes 
Rollenspiel, mit dem Einstei- 
ger und Fortgeschrittene 
gleichermaßen zig spannen- 
de Stunden verbringen kön- 
nen. Das Spiel ist gespickt 
mit netten Details und hat 
auch humorvolle, selbstironi- 
sche Momente. Man kann 
dieses russische Fantasy-Epos 
sowohl Rollenspielern als 
auch Adventure-Freunden 
wärmstens empfehlen. 


|Zu dritt sind wir 
stärker: Eine Grup- 
jpe aus mehreren 

| |Helden mit unter- 


in einem Echtzeitstrategiespiel: 
Rahmen um die Figur aufziehen 
und ein Ziel anklicken. Mit der 
rechten Taste ändern Sie den 
Blickwinkel auf das Geschehen, 
mit Tastatur-Hotkeys haben Sie 
schnellen Zugriff auf Waffen, 
Magie, Inventar und auf die 
verschiedenen Bewegungsarten 
Ihrer Helden. Im Kampf genügt 
es, den Gegner einmal anzu- 
klicken; mithilfe des Ziffern- 
blocks können Sie dann gezielt 
bestimmte Körperpartien des 
Feindes attackieren. Leider spielt 
dabei der Zufall oft eine große 
Rolle: Drischt man in einem Fall 
mehr als 20-mal auf einen Geg- 
ner ein, kann man ihn beim 
nächsten Versuch vielleicht mit 
einem einzigen Hieb erledigen. 
Weniger gelungen ist auch 
die Verwaltung des Inventars 
und der Charakterwerte. Sie 
haben nicht jederzeit Zugriff 
darauf, sondern müssen stets 
erst aus einer der „Spielzonen“ 
zurück in ein Dorf wechseln, 
was zumindest während der 
ersten Aufträge mit nervigem 
Herumgelaufe verbunden ist. 
Nur dort können Sie Rüstung 
wechseln, Erfahrungspunkte 
verteilen, mit Gegenständen 
handeln und neue Waffen aus 
Einzelteilen zusammenbauen. 
Landschaftlich wird Kiran 
auf seinen Reisen viel Ab- 
wechslung geboten: Scheinbar 


idyllische Wälder, Höhlen, 


Rollenspiel 


Der Troll ist so dumm, dass die beiden Helden keine Mühe 
haben, sich unbemerkt an ihm vorbeizuschleichen. 


orientalische Siedlungen und sprüche und Lichteffekte in 


staubige Wüsten durchstreift Szene gesetzt - sämtliche Fi- 
der Held und begegnet dabei guren werfen zudem echtzeit- 
berechnete Schatten. 


Herbert Aichinger 


abenteuerlichen Monstern. 


Wirkungsvoll wurden Zauber- 


Evil Islands 


Mindestens: PIT 233, 64 MB RAM, Wingx 
Sinnvoll: PIII 500, 128 MB RAM 
Grafik: Direct3D Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound, EAX Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus 
Spielerzahl: 6 Sp./CDs LAN, Internet Zufall 
CD/HD: 1.200 MB/530 MB = Wirtschaft 
Internet: ww.evil-islands.com 
Sprache: Deutsch = 
Ra a. 80. Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Niva/Fishtank Testversion: Dt. Master 
Veröffentlichung: Oktober 2000 Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigabe: Ab 16 Jahren Ffeedbac: — 

» Großartiges episches Grafik: 83% 

3D-Rollenspiel, beidem Sun: 80% 

kleinere Schwächen den Mehrspieler: 77% 

Einzelspieler: % 


Spielspaß schmälern.« 


als] 1100112/2000109 


[Test] Demonworld 2 Strategie 


übsch hässlich 


„In den Staub mit 


Ihnen!" Mit solchen 
Kampfschreien stachelt 
sich die Reiterei des 
Imperiums in den Schar- 
mützeln gegen die Hor- 
den der Orks auf. Doch 
selbst in der wildesten 
Schlacht gilt es für den 
Befehlshaber, einen kla- 


ren Kopf zu bewahren. 


urzerhand'schickt der Kaiser 
K mit Ihnen einen seiner 
größten Generäle aus, um der Be- 
drohung entgegenzutreten. In 
der nichtlinearen Kampagne ste- 
hen Ihnen gewaltige Schlachten, 


Belagerungen,  hinterhältige 


Adlige Schwertträger werfen sich in die Bresche, um die Armbrustschützen abzuschirmen. 


Angriffe sowie Sabotage- und gruppen, Anführer und Moral an Möglichkeiten ist die Steue- & Alexander 
Spionage-Aufträge hinter den die Kampfkraft der Bogenschüt- rung relativ gewöhnungsbedürf- (O4 Geltenpoth 
feindlichen Linien bevor. Neben- zen, Reiterei, Fußtruppen, Pike- tig, aber eigentlich clever gelöst Es kostet eine gewisse 


bei können Sie versuchen, die er- 
forderlichen Mittel aufzubringen, 
um mit zusätzlich rekrutierten 


niere, Riesenspinnen, Dämonen 
und das, was das Fantasy-Spiel 
sonst noch auf den Schlacht- 


und nicht unnötig kompliziert. 
Eher abschreckend ist die Grafik- 
qualität und Performance des 


4 
S Lk Überwindung, die 


Grafik und gelegentliches Ru- 
E ckeln zu akzeptieren, aber Story, 


Truppen ins Orkland selbst einzu- feldern aufmarschieren lässt. Spieles. Trotz des platten 2D- Sound, das abwechslungsreiche 
fallen. Zudem erfahren Sie viel- Terrains und der schauerlichen Missionsdesign und die Atmo- 
leicht auch das dunkle Geheim- Vom Feldherrnhügel Zaubersprucheffekte und Explo- [e} sphäre können dann doch be- 
nis über die treibende Kraft hinter Sämtliche Gefechte laufen in sionen geraten nämlich selbst geistern. Die lange Spielzeit und 
den marodierenden Heerscharen Echtzeit ab, jedoch können Sie je- schnelle Rechner vorübergehend der hohe Wiederspielbarkeitswert 
der Orks, vorausgesetzt Sie er- derzeit die Spielgeschwindigkeit ins Stocken. Wer darüber hinweg- aufgrund der nichtlinearen 
weisen sich als meisterlicher Stra- nach Wunsch bis auf Null redu- sehen kann, erlebt in Demonworld Kampagne sind ein weiterer Plus- 
tege. Demonworld 2 basiert wie zieren, in Ruhe einen Planausar- 2 ein anspruchsvolles strategi- Punkt. Aus strategischer Sicht ein 
der Vorgänger auf dem gleich- beiten und die nötigen Befehleer- sches Abenteuer mit gelungener echter Leckerbissen, speziell im 
namigen Brettspiel. Daher beein- teilen, bevor die Schlacht weiter-- Atmosphäre. Mehrspieler-Modus. 


flussen Formationen, Kampf- 


tobt. Wegen der großen Auswahl 


meuchelt und Sprengladungen an der Fähre angebracht. 


110@327- 17271122000 


Alexander Geltenpoth 


Demonworld 2 


Mindestens: PII 233, 32 MB RAM, Win95/98/2000 
Sinnvoll: PIIT 500, 128 MB RAM 
Grafik: DirectDraw Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound Action 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur 
Spielerzahl: 3Sp. Netzw., Internet/3Sp. pro CD Zufall 
ED/HD: 1.300 MB/680-1300 MB = Wirtschaft 
Internet: ww. demonworld2.de 
Sprache: Deutsch r 
Sa G@. M9,- Genre: Strategie r 
Hersteller: Ikarion/£guont Testversion : Verkaufsversion 
Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigabe: Ab 12 Jahren Ffeedback: — 
» Anspruchsvolle Echtzeit- Grafik: 61% 
Strategie mit toller Atmo- Span: . 85% 
ne sphäre, leider grafisch nur Mehrspieler: 18% 
Bei Nacht und Nebel: Spezialeinheiten haben die Orkwachen ge- drittklassig « Einzelspieler: % 


EEE 1 2=: ag — '  : 


Hatten wir diesen Test nicht 
schon in der letzte Ausgabe? 
Stimmt! Aber leider druckten 
wir den falschen Wertungska- 
sten ab. Diesmal versorgen 
wir Sie mit den richtigen Wer- 
tungen und Fakten zu Cryos 
einsteigerfreundlichem, aber 
wenig aufregenden Ägypten- 
Abenteuer. Omni-3D-Grafik 
mit dem Flair der Antike und 
atmosphärische Ethno-Klän- 
ge lassen das laue Spiel we- 
nigstens stimmungsvoll gera- 
ten, ha 
Mindestens; p 200, 32 MB RAM, Win 9/2000 

Technik: 
Hersteller: üryo Interacrive 
Brei a. mm 


Direct3D, DirectSound, 1 Sp. 


33. 


‚Adventure 


Per 13% Sound: 75% 


Mehrspieler: — Einzelspieler: 


Might & Magic 8 


Im Test des englischen Originals 
(PCA 6/2000) wiesen wir bereits 
ausführlich auf die Hauptman- 
kos hin. Auch in der deutschen 
Version vergällen einem vor 
allem das eintönige Spielprinzip 
- immer wieder ganze Heere 
von Monstern klatschen, riesige 
Dungeons säubern und simple, 
kleine Aufträge lösen - sowie die 
miese 
Spaß. 
Gate 2 ist das trotz der geglück- 


Grafik-Engine jeden 


In Zeiten von Baldur’s 


ten Übersetzung nicht mehr 
akzeptabel. ag 


Mindestens: P 166. 32 18 RAM, Winds/38 
Technik: 
Hersteller: 300/infogrames 
Preis: a. IMB0, 

Genre: Rollenspiel 

Grafik. 4% Sound: 51% 


Mehrspieler: — 


Software, 030, DirectSound 


09, 


- Vollausstattung: 
- Dual Force Vibr: 


- 2 analoge Ministicks. 4 Achsen 
IO analoge Tasten 
USB- und Digitaler Gameport-Anschluss 


Ku 


Im Zeitalter der Kolonialisie- 


rung übernehmen Sie die Füh- 
rung über eine europäische 
Großmacht. Um deren Ge- 
schicke zu lenken, stehen Ihnen 
Diplomatie, Militär, Forschung 
und Wirtschaft zur Verfügung. 
Die Möglichkeiten der Verwal- 
tung sind stark eingeschränkt 
und eher abstrakt. Leider wer- 
den alle Kampfhandlungen 
automatisch berechnet. Darauf 
sollte der Spieler eigentlich Ein- 
fluss haben. Ansonsten ist das 
Strategiespiel gut gelungen. ag 
Mindestens: 200. 64 Ms RAM, Win96/98/2000 
Technik: _Directüraw. DirectSound 
Hersteller: Paradox/slackstar 
Preis: a. ma, 

Genre: Strategie 
Graf: 7 29 Son: 5A 
Mehrapieler: 7 72% Einzelspieler 


68. 


Ruhm und Reichtum 


Erinnern Sie sich noch an Mono- 


poly? Falls ja, mischen Sie ein- 
fach Wirtschafts- 
simulation rein und schütteln 


etwas 


es gut durch. Es entsteht ein 
rundenbasiertes Brettspiel, bei 
dem Sie mit Ihrem Auto wür- 
felnd Felder ansteuern und 
Handelsgüter wie Kaffee, Kohle 
und Stahl erwerben. Sicherlich 
eine nette Idee für einen geplan- 
ten Familienabend vor dem hei- 


ua}esaßsbunuana}s usage 


mischen Computer, aber für die 
hartgesottenen Spielerseelen 
eher ein Graus. tabu 


Mindestens: Pli 266 Miz, 3208 RAM, Wingx/2000 


Technik: DirectSound, Direct30 
= 44, 


Preis: @.M50, 
Genre: Wirtschaftssimulation 


u Sud: 3B% 
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KEN Fra 2001 


In Zeiten, in denen der - 


Daum-Skandal in ganz Deutsch- ® 
land höhere Wellen schlägt als uf 
die Herbststurmfluten an Nord- und 
Ostsee, sehnt man sich nach etwas 
Beständigem. Nach FIFA 2001. 


ist es. So wie wir es kennen und lieben: 


Hier 


Brillant und innovationsarm wie eh und je. 


C + über 300 Vereins- 
® und Nationalmann- 
de schaften 
Sf + Originale Spieler- 
{u} namen und Trikots 
® Realistischere 
Gesichtstexturen 
® Verschiedene 
Wetterbedingungen 
® Internet-Modus 
® Motivierender 
Saisonmodus 
® Steuerung nicht 
frei konfigu- 
rierbar 


S 


Bayerns Torwart Dliver Kahn ist gut wiederzuerkennen. 
Allerdings sind nicht alle Spieler derart realistisch nachgebildet, 


lle Jahre wieder stellen sich 

Fans der FIFA-Serie die glei- 
che und inzwischen wohl wich- 
tigste Frage zum definitiv besten 
Fußballspiel: „Kann man end- 
lich die Steuerung frei konfigu- 
rieren?“. Und jedes Jahr erklingt 
die gleiche Antwort: „Nein, 
Ob dies an 
purer Arroganz, fraglicher Un- 


kann man nicht!“. 


fähigkeit oder wahrscheinlicher 
Lustlosigkeit der Programmierer 
liegt, wissen letztere wohl nur 
selbst. Eine nachvollziehbare Er- 
klärung gibt es nicht, zumal 


m 


NBA und NHL seit Jahren diese 
eigentlich selbstverständliche 
Option bieten. 

Wurden wir die letzten Jah- 
re mit durchweg bombastischen, 
filmreifen Intros belohnt, setzt 
sich der neue EA-Trend, einfach 
irgendwelche In-Game-Sequen- 
zen zu einem Filmchen zu- 
sammenzuschneiden, auch bei 
FIFA 2001 fort. Wenigstens mu- 
sikalisch wird der gewohnt hohe 
Standard dank Mobys rockigem 
und exklusivem Titelsong auf- 
rechterhalten. 


zzuır 


|Im weiten Rund 
des Stadions 
Nou Camp 
möchte wohl je- 
der gerne einmal 
Fußball spielen. 


en 12 


Schön anzusehen: Das Dortmunder Westfalenstadion wurde 
als eines von sechs Stadien originalgetreu nachgebildet. | 


Klasse, diese Masse 

Aber genug gemeckert. Im 
gewohnt aufgeräumten Haupt- 
menü finden sich die bekannten 
Spielmodi. Neben dem obligato- 
rischen Training dürfen Sie sich 
in Freundschaftspartien mit 
mehr als 60 Nationalteams und 
knapp 260 Vereinsmannschaf- 
ten messen. Außerdem wird ein 
interessanter und mehrjähriger 
Liga-Modus mit Auf- und Ab- 
stieg sowie nationalen und in- 
ternationalen Pokalwettbewer- 
ben geboten. Wer mag, kann 
sich eine Liga mit den Mann- 
schaften Wahl 
sammenstellen oder einfach mit 


seiner ZU- 
seinem Wunschteam in eine von 
17 „mitgelieferten“ Top-Ligen 
(darunter Deutschland, Italien, 
England, Frankreich, Spanien 
und Holland) einsteigen. Natür- 


lich ist es auch möglich, eine 
Weltmeisterschaft oder eine 
Champions-League-Saison zu 
absolvieren. Wer den Vorgänger 
kennt, findet sich in den Mann- 
schaftsmenüs mitsamt den selt- 
samen Abkürzungen für die 
Spielerpositionen (LV, RA, OMF, 
DMF) rasch zurecht. Anfänger 
müssen wohl oder übel einen 
Blick ins Handbuch werfen. 
Denn nach wie vor fehlt ein 
Spielfeld, auf das man seine 
Wunschelf bequem per Maus 
ziehen kann. 


Oh, wie ist das schön 
Geht es endlich ins Stadion 
dürfte auch dieses Jahr beim An- 
blick der traumhaft schönen 3D- 
Grafik manch einem die Spucke 
wegbleiben. Noch detailliertere 
Stadien und Zuschauer sowie ei- 


Sportspiel 


Unglaublich aber wahr: Auf solch extrem spektakuläre Art 
und Weise fallen bei FIFA 2001 Tore wie am Fließband ... | 


ne etwas andere Farbgebung als 
beim Vorgänger machen Lust 
auf mehr. Und die wird bei nä- 
herer Betrachtung des saftigen 
Grüns und der Spieler gestillt. Für 
die feinen Motion-Capturing- 
Animationen hielt auch Lothar 
Matthäus seine alten Knochen 
hin. Die Liebe zum Detail zeigt 
sich bei den verschmutzen 
Schienbeinschonern, den knittri- 
gen Trikots und gipfelt in den bis- 
her realistischsten Gesichtsani- 
mationen, die je ein Fußballspiel 
zu bieten hatte. Zwar muss man- 
gels Lizenz nach wie vor auf 
die Original-Texturgesichter der 
Fußballgötter verzichtet werden; 
dafür gaben sich die Grafiker 
reichlich Mühe, dem Original so 
nah wie erlaubt zu kommen - 
was speziell bei Oliver Kahn sehr 
ansprechend gelungen ist. 


Schiri, wir wissen, 
wo dein Auto steht ... 
Was die Kameraperspekti- 
ven angeht, speckt EA weiterhin 
ab. FIFA 2001 bietet „nur“ vier, 
die aber auch völlig ausreichen. 
Beim zweiten Blick ins weite Sta- 
dionrund fallen weitere nette 
Details wie die zwei Linienrichter 
und die aus der Champions 
League bekannten Ordner in 
gelben Regencapes auf. Die Be- 
wegungen der Spieler sind ge- 
wohnt realistisch und die Ani- 
mationen noch einen Tick besser 
als bei FIFA 2000. Spielen tut sich 
das Ganze etwas simulations- 
lastiger und flüssiger als zuvor. 
Das Mittelfeld wird nun nicht 
mehr ganz so schnell überbrückt 
und die spärlich vorhandenen 
taktischen Anweisungen (Ab- 
seitsfalle, Pressing) werden bes- 


„& Aufgrund der stärkeren 
[6] Computergegner und der 
DO besseren Spielbarkeit: des 
== NHL-Bruders bleibt für 
Dr 2001 nur Rang 2 
im internen EA-Vergleich. 
Der FIFA-Vorgänger ist 
nur minimal schlechter als 
das Jahresupdate zum dies- 
jährigen Weihnachtsgeschäft. 
Nach wie vor ganz nett, aber 
etwas abgeschlagen: Micro- 
softs einmaliger Ausflug auf 
den grünen Rasen. 


NHL 2001 90% 
FIFA 2001 88% 
FIFA 2000 (abgewertet) 86% 
- MS Fußball Int.cswertst) 75% 


Nicht nur die Spieler, sondern auch die Bodentexturen des Rasens wirken extrem realistisch. 


[Test] FIFA 2001 Sportspiel 


Die KI der Mitspieler ist gut bis sehr gut. In der Mitte startet Oliver Bierhoff in Erwartung 
des Steilpasses durch. Doch Carsten Jancker kann sich irgendwie nicht vom Ball trennen ... 


tens umgesetzt. Allzu rüpelhafte 
Zeitgenossen schickt der kon- 
sequent pfeifende Schiri, der 
die Vorteilsauslegung gut be- 
herrscht, schnell unter die Du- 
sche. Dennoch bleibt dessen Pfei- 
fe bei klaren Fouls nach wie vor 
zu oft stumm. Außerdem ist es 
seltsam, dass unnatürlich viele 
Tore nach Fallrückziehern fallen 
und die Torhüter ab und an auf 
der Linie kleben bleiben, um sich 
Sekunden später den Ball in die 
Maschen hauen zu lassen. 


Mehrspieler-Freuden 
Sieht man von dem ein- 
gangs erwähnten Manko ab, 


korther 
Thuram, 
Desaltiy 


long 
Iltorazu 
Piges 
Viejt a 
Nidone 
bohh 
Heny 


Anelka 


Tu Em 


dass sich die Steuerung nicht frei 
konfigurieren lässt, gibt es hier 
absolut keinen Grund zur Klage. 
Ein Acht-Tasten-Gamepad wird 
nach wie vor vollends ausgelas- 
tet. Der einzige Unterschied zum 
Vorgänger besteht darin, dass die 
„Stochern“-Taste mit der „Blut- 
grätsche“-Taste getauscht wurde, 
was Kenner des Spiels anfangs 
etwas verwundern dürfte. Die 
Künstliche Intelligenz des Com- 
puters richtet sich nach dem 
eingestellten Schwierigkeitsgrad 
(Amateur, Profi oder Weltklasse). 
Echte Hardcore-Zocker finden je- 
doch im Weltklasse-Modus nach 
wie vor nicht ihren Meister in der 


Alle National- und Vereinsmannschaften sind auf dem neuesten 


Stand. Schön: Das knittrige Trikot und das animierte Gesicht. 


11634-171277 272000 


CPU. Und auch im Mehrspieler- 
modus fallen weiterhin zu viele 
Tore, Eishockey-Ergebnisse a la 
7:4 oder 8:6 sind leider an der 
Tagesordnung. Apropos Mehr- 
spielermodus: Der vor zwei Jah- 
ren scheinbar grundlos beerdigte 
Internet-Modus feiert endlich sei- 
ne Auferstehung, was gerade die 
zahlreichen FIFA-Ligen rund um 
den Globus freuen dürfte. Kon- 
tinuität ist hingegen beim 
Reporterduo angesagt. Wurde 
Wolf-Dieter Poschmann alle 
zwei Jahre ein neuer „Co“ an die 
Seite gesetzt, bleibt ihm bei FIFA 
2001 Jörg Dahlmann treu, der 
das Spielgeschehen gewohnt 
launig und sogar voraussehend 
kommentiert: „Um den zweiten 
Platz zu erreichen, müssen 
sie auf jeden Fall noch ein 


P 166, 32 MB RAM, Win9x/2000 
PIII 450, 128 MB RAM, 3D-Karte 
DirectDraw, Direct3D, Glide 
DirectSound, CD-Audio, EAX 


— Christian 
Sauerteig 
Arrrgh! Es ist zum 
E Heulen. Warum 
kriegt es EA Sports eigentlich 
nicht gebacken, dieses beinahe 
E perfekte Spiel zu perfektionieren, 
indem endlich einmal diese gan- 
o zen kleinen Fehlerchen beseitigt 
% werden und der Spieler die Mög- 
lichkeit hat, die Steuerung frei zu 
konfigurieren? Klar, FIFA 2001 
ist ein Meisterwerk und das zur- 
zeit beste Fußballspiel und der 
Konkurrenz um Meilen voraus 
und verspricht Spielspaß bis weit 
ins nächste Jahr hinein, aber 
trotzdem: Fans der Serie werden 
sich früher oder später ob dieser 
Innovationsarmut gewaltig 
ver..., äh ...üppelt vorkommen 
und ihr sauer verdientes Geld 
nicht bis FIFA 2023 Jahr für 
Jahr für ein Grafik-Update und 
Mini-Neuerungen wie zwei 
Linienrichter ausgeben. Wer 
FIFA 2000 besitzt, sollte sich 
den Kauf echt gut überlegen. 


Auswärtstor erzielen“ - nicht 
schlecht! Reichlich Stimmung 
war ja seit jeher in den FIFA- 
Stadien, die Fangesänge sind 
meistens stimmig und auch der 
Regen klingt jetzt wie solcher 
und nicht wie ein verkalkter 
Duschkopf, was will man da ei- 
gentlich noch mehr? Nun, viel- 
leicht endlich mal die Beseiti- 
gung der jedes Jahr aufs neue 
monierten Schönheitsfehler, die 
das exzellente Spiel stets um eine 
noch bessere Wertung bringen! 
Christian Sauerteig 


FIFA 2001 
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Spieleanteile 
= Action 
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Eingabegeräte: Tastatur, Maus, Joystick, Gamepad I a 
Spielerzahl: 1-4 PC, 8 LAN, 20 Internet (1 Sp./c0) I]. zus 
ED/HD: 512 MB/95-475 MB II = Wirtschaft 
Internet: http: //ww.Fifa2001.de | 
Sprache: Deutsch E 
>= Ca. IM 80,- Genre: Sportspiel 
Hersteller: EA:Sports Testversion : Pre-Master v. Oktober 
Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigabe: Ohne Beschr. FFeei 1 

» Mit noch schönerer Grafik: 91% 

Grafik und einigen Minimaj- und: 88% 

verbesserungen im Schon- Mehrspieler: 30% 

Einzelspieler: % 


gang zum Meistertitel. « 


ELSA ISDN - Alles, was du willst! 


MicroLink“ ISDN AU 


Für nur 499,- DM * 


Plug & Play & Fun 


ELSA MicroLink ISDN 4U 

Das macht einfach Spaß. Jeder mit jedem. 

Mit dem ISDN-Adapter MicroLink ISDN 4U können 

alle dank integriertem Netzwerk-Hub miteinander 
Multiplayer-Games spielen, Spaß haben und 

gemeinsam auf Drucker, Scanner, CD-Brenner und 
Festplatten zugreifen. Über einen einzigen Anschluss 
können die 4U-Nutzer gleichzeitig mit ISDN-Highspeed 

ins Internet. 
ELSA MicroLink ISDN 4U. Einfach Plug & Play & Fun. 
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“Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers. 


Modems R Networking Videoconferencing Graphics Boards Multimedia A Software Monitors 


‚AG . Sonnenweg 11 - 52070 Aachen : Deutschland 
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Test Kicker Fußballmanager Bm 


® Mehr als 

400 Vereine 
r 10.000 

Spieler 

® Echtzeit-2D- 
Spielszenen 

® Eingeschränkter 
Karrieremodus 

® Starke Online- 
Hilfe 

® Editor 


Schon letztes Jahr 
schrammte der Kicker 
Fußballmanager um Haares- 
breite am Manager-Olymp vorbei. Mit 
noch edlerer Optik, übersichtlicheren 
D-Spiel- 
szenen soll Genreprimus Anstoss 


Menüs und aufpolierten 


il 
3 nun endlich von der Tabellenspit- 
ze gekickt werden - ob’s geklappt hat? 


Nürwerge » Böttingen 


Alle Spieler- und Vereinsnamen mussten aus lizenzrechtlichen 
Gründen leicht abgeändert werden. Ein Editor schafft hier Abhilfe. 


er dritte Teil der Serie ver- 
Lin sich in erster Linie 
als konsequente Weiterent- 
wicklung der Vorgänger. Revo- 
lutionäres ist in diesem Genre 
scheinbar momentan eh nicht 
zu erwarten und so legte auch 
er Linie Wert 


darauf, ein ohnehin schon gu- 


Heart-Line in ers 


tes Produkt noch zu verbessern 
und um sinnvolle Features zu 
verfeinern. Spaltete das un- 
übersichtliche und comiclasti- 
ge Menüdesign von Kurt — Der 
Fußballmanager die Fans in 
zwei Lager, versöhnte der Kicker 
Fußballmanager die Anhänger 
mit einer sehr viel edleren und 
vor allem übersichtlicheren 
Diesen Trend 
er Fußball- 
manager 2 mit einer durchge- 
henden Auflösung von 800 


Menüstruktur. 
setzt auch der Kii 


mal 600 Bildpunkten fort. 
Sämtliche Menüs wurden kom- 
plett neu gestaltet. Wie bei Piz- 
za Connection 2 lassen sich nun 
alle Funktionen mit maximal 
zwei Mausklicks erreichen - 
das gefällt! Außerdem dürfen 


üge im Genre. 


Sie wichtige Menüpunkte auf 
fünf frei belegbare und am 
oberen Bildschirmrand stets 
präsente Buttons legen. Be- 
Der total 


Transfermarkt 


sonders erfreulich 
überfrachtete 
bekam endlich einen eigenen 
Bildschirm und wirkt nun um 
einiges aufgeräumter — auc 
wenn sich manch einer nach 
wie vor an der Tatsache stören 
dürfte, dass das ganze Jahr 
über Verhandlungen getätigt 
werden können und die Trans- 

ste nicht wie üblich nach 
eßt. Und 
auch die hektischen Spieler- 


der Winterpause 

Auktionen wurden verein- 
facht. Dennoch dauert es teil- 
weise Wochen, bis die Auktion 
seinen 


startet und man 


Wunschspieler verpflichten 


darf - nicht sehr realistisch. 
Wer's ganz eilig hat, ka 

immerhin dreimal pro Saison 
einen Blitztransfer tätigen. 
Wird Einigung über Ablöse 
und Gehalt erzielt, kickt Ihr 
Wunschspieler bereits kurze 


Zeit später für Ihr Team. 


ET IE, 


Auch der Traingsbildschirm wurde komplett neu designt. 


DySCy: 


Die Ähnlichkeit zu Anstoss 3 lässt sich nicht verbergen. 


Taktische 
Meisterleistung 

Viele Spieler beschwerten 
sich über das zu undurchsichti- 
ge Stärkesystem ihrer Kicker, das 
von 1 bis 999 reichte. Ab sofort 
ist dieses sehr viel übersicht- 
licher: Die Spieler weisen nun 
Stärkewerte von 1 bis 10 auf, 
allenfalls Ausnahmekicker und 
echte Stars können die Traum- 
werte 11 bis 13 erreichen. 

Was das Training angeht, 
hat sich einiges getan. Musste 
man früher noch mit Bäl- 
len und Schiebereglern die 
Schwerpunkte umständlich 


festlegen, ist jetzt eine Anstoss- 
ähnliche Wochenplanung 
möglich. Der wichtigste Menü- 
punkt ist der Mannschafts- 
und Taktikbildschirm. Hier 
wurde das Spieler- und Aufstel- 
lungsmenü komplett überar- 
beitet und neu gestaltet, die 
Bedienung geht nun noch ein- 
facher von der Hand. Vier tak- 
tische Systeme können abge- 
speichert werden, die Aufstel- 
lungen sind automatisierbar, 
Spieler dürfen punktgenau an 
eine bestimmte Stelle auf dem 
Rasen platziert werden und 
kicken dort dann auch wirk- 


Wirtschaftssimulation 


Snristtan 
Nürnberg" 


37 an Form BU Energie 07 
iR ‚Aktundler Verein: TRANSFERMARKT 


Dominique Aolanier, Stürmer, Stärke: 84 


Wer einen Spieler verpflichten möchte, muss sich in einer über 
fünf Runden gehenden Auktion gegen andere Clubs durchsetzen. 


lich im Spiel. Die taktischen 
Möglichkeiten sind herrlich 
umfangreich und Ihre eigenen 
Ideen dürfen Sie nun mit ei- 
nem Spielzugeditor umsetzen. 
Erlaubt es die Situation, ruft 
das Programm während des 
laufenden Spiels diesen von 
Ihnen generierten Spielzug ab. 


Das ist Fußball! 

Bei der Spieldarstellung 
hat sich Heart-Line erneut 
gegen den Einsatz einer 3D- 
Technologie entschieden. Da- 
für wurde die Grafik der Spiel- 


szenen merklich aufpoliert und 


die gerenderten Spielfiguren 
wirken um einiges detaillierter. 
Die höhere Auflösung von 800 
mal 600 Bildpunkten erlaubt 
die Ansicht von bis zu acht Par- 
tien gleichzeitig und stufen- 
loses Kamerazooming sorgt 
für zusätzliche Übersicht. Nach 
wie vor ist es faszinierend, zu 
beobachten, wie die Spieler 
wirklich das umsetzen, was 
man ihnen sagt und als takti- 
sche Anweisung mit auf den 
Rasen gibt. Und das Beste: Das 
Ganze sieht auch noch nach 
Fußball aus. Selbst wenn man 
die aktuellste Anstoss 3-Version 
zum Vergleich heranzieht, 
bleibt die Feststellung, dass 
kein Manager schönere und 
realistischere Spielzüge als der 
KFM2 zeigt. Grafisch allerdings 


£ Es hat nicht ganz gereicht: 
Ö Aufgrund des größeren 
D Umfangs und eines aus- 
== geklügelteren Karriere- 
D Modus behält Anstoss 3 
die Tabellenspitze. Der 
Vorgänger vom KFM? ist 
nach wie vor gut und 
durchweg empfehlenswert. 
Zwar mit der offiziellen 
DFB-Lizenz, aber um min- 
destens eine Klasse 
schlechter: EA Sports’ 
Fußballmanager 2001. 


Anstoss 3 88% 


Kicker Fußballmanager 2 85% 
Kicker Fußballmanager (gwertet, 83% 
Fußballmanager 2001 


KRUSE ER 


Mit dem Action-Control-Pad können Sie selbst auf Torejagd gehen. 


72% 


283/7-1129]1220001119 


ET Kicker Fußballmanager 2 


re 


Dank der Bildschirmauflösung von 800 mal 600 Bildpunkten 


können bis zu acht Fenster gleichzeitig geöffnet sein. 


hat Anstoss 3 die Nase ganz 
klar vorne. Das Spielgesche- 
hen, das nach Wunsch zwi- 
schen einer und zehn Minuten 
dauert, ist stets unterhaltsam, 
so dass man auch nach meh- 
reren Spielzeiten gerne noch 
zuguckt. Direkt vom Spielfeld 
sind über jeden Spieler zahlrei- 
che Statistiken abrufbar. Da 


alle Spiele parallel live (!) be- 
rechnet werden, kann jederzeit 
zwischen den Spielen der 
einzelnen Mannschaften und 
Ligen umgeschaltet werden. 
Wer selbst ins Spielgeschehen 
eingreifen will, kann dies mit 
dem Action-Control-Pad ma- 
chen: Auf Knopfdruck brüllt 
Ihr Alter Ego von der Trai- 


EEE — rd 


Vz ne / 


Das Aufstellungsmenü wurde komplett überarbeitet und ist nun 
sehr viel übersichtlicher und einsteigerfreundlicher. 


nerbank Anweisungen wie 
„Links!“, „Geh!“ oder „Schieß!“ 
aufs Spielfeld. Je nach Frische 
des Spielers setzt dieser die Or- 
der auch um. 


Wie es euch gefällt 

Für ein gewohnt realisti- 
sches Szenario sorgen mehr als 
400 Vereine aus ganz Europa 


und Zehntausende von Spie- 
lern sowie alle europäischen 
Pokalwettbewerbe und ein 
WM- und EM-Modus. Wo und 
in welcher Liga Sie Ihre Karrie- 
re als Trainer und Manager in 
Personalunion starten, bleibt 
selbstverständlich Ihnen über- 
lassen. Egal, ob Sie einen Ama- 
teurverein in die Beletage des 


Die Sommerdiät ist vorbei. Pünktlich zum Herbst 
jeden Geschmack. Und bei den günstigen Preisen 


ANNO 


1602 7 


— 


SOFT PRICE ist 
erhältlich bei 


und natürlich überall 
wo es PC-Spiele gibt. 


deutschen Fußballs führen 
oder mit einem italienischen 
Top-Verein um die Champions 
League mitspielen - nichts ist 
unmöglich. 

Eine besondere Herausfor- 
derung stellen die mitgeliefer- 
ten Szenarien dar. Hier gilt es, 
mit einem bestimmten Etat in 
den nächsten zwei Jahren in 
die erste Liga aufzusteigen oder 
mit einen abstiegsbedrohten 
Club die Klasse zu halten. 

Für Punkte, 
Platzierungen bekommen Sie 


Siege und 


entar 


machen den KFM2 zwar zu einem echten First-Class-Manager. 
Anstoss 3 bietet aber neben den ansehnlicheren 3D-Spielszenen 
Onoch einen Tick mehr spielerischen Tiefgang, was nicht zuletzt an 
dem sehr viel durchdachteren und auf lange Sicht motivierenderen 
Karrieremodus liegt. Dennoch: Hardcore-Strategen und Genre- 
Fans werden mit wochenlangem Spielspaß belohnt. 


So wie Christoph Daum den Bundestrainerposten, 

verpasst auch der Kicker Fußballmanager 2 erneut um 

ein Haar die Spitzenposition im Genre. Die sinnvollen 
Detailverbesserungen und die aufpolierte und noch edlere Optik 


Credits gutgeschrieben. Je 
mehr Credits Sie haben, desto 
größer ist die Möglichkeit, zu 
Spitzenclubs zu wechseln, die 
Ihnen jetzt auch Angebote 
unterbreiten. Dennoch ist es 
nicht möglich, entlassen zu 
werden. Karrieretechnisch hat 
Anstoss 3 einiges mehr zu bie- 
ten. Immerhin wurde auch 
an die Schattenseiten der 
glamourösen Fußballwelt ge- 
dacht: Doping, Bestechungen 
und Intrigen sind auch bei 
KFM2 möglich. Anfänger wer- 


Christian Sauerteig 


den sich über den Einsteiger- 
modus freuen, bei dem weni- 
ger wichtige Menüpunkte von 
vornherein deaktiviert und 
somit automatisiert sind. Dar- 
über hinaus weisen Warnlam- 
pen, wie anno dazumal beim 
Bundesliga Manager Hattrick, 
auf Fehlentwicklungen hin. 
Neben einem übersichtlichen 
Handbuch greift einem die 


Wirtschaftssimulation 


sprachunterstützte Online-Hil- 
fe unter die Arme, falls man 
sich mal in einem Menüpunkt 
verzettelt hat und nicht weiter 
weiß. Nicht weniger spaßig 
und unterhaltsam ist der 
Mehrspielermodus des sehr 
guten Managers: Mit bis zu 
vier Spielern darf im lokalen 
Netzwerk gewetteifert werden. 

Christian Sauerteig 


Kicker ne 2 


Mindestens: P 233, 32 MB RAM, Win9x/2000 

Sinnvoll: PIII 450, 64 MB RAM 

Grafik: DirectDraw pieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus Se, 
Spielerzahl: 1-4 Netzwerk (1 Sp./CD) Zufall 
ED/HD: 636 8/532 MB Wirtschaft 
Internet: http: //ww.heart-Tine.de 

Sprache: Deutsch 

Preis: Ca. IM 80,- 

Hersteller: Heart-Line 

Veröffentlichung: erhältlich 


USK-Altersfreigabe: ohne Beschr. 


» Knapp geschlagen: Der 

allemal empfehlenswerte 
Vize-Meister unter den 
Fußballmanagern. « 


Mehrsilr 85% 
Ei zelspieler: 


Vertrieb in 
Deutschland: 


Vertrieb in DYNAMIC 


Österreich: Sy stewe 


kommt die neue SOFT PRICE-Reihe - wohl dosiert mit den richtigen Games für 
darf’s ruhig auch mal eins mehr sein. Auf geht's: jetzt Winterspeck ansetzen! 


GAME En ZU IRREN PREISEN 


Vertrieb in 


der Schweiz: www.de.infogrames.com 


[Test] Zeus - Herrscher des Olymp 


 „E Zeus reiht sich nahtlos in 
Ö die durchweg guten Aufbau- 


._ ‚£ P 
1] strategiespiele aus dem 
— 


Hause Impressions ein, oh- 
O) ne dabei aber wirkliche Neu- 
erungen bieten zu können. 
> Unangefochtene Spitzenrei- 
ter im Genre sind nach wie 
vor Anno 1602 und Die Sied- 
ler 3, die noch mehr Spieltiefe 
und Motivation bieten. 


Anno 1602 88% 
Die Siedler 3 86% 
Zeus 82% 
Pharao 


Athen oder Sparta aus dem Bo- 

den zu stampfen. Von Ihrem 

spärlichen Startkapital errichten 

® 46 Missionen 

® 7 Kampagnen 

® 15 Tutorials 

® 3 Endlosspiele 

® 24 antike Götter 
und Monster 


Sagenhaft gut? 


Nicht nur Gyros, Sirtaki, 


Sie Straßen, Wohnparzellen und 


öffentliche Gebäude. Kurze Zeit 
später bevölkern die ersten Sied- 
ler Ihre Stadt und machen sich 
auf die Suche nach Arbeit und 


Essen. Einfache Bauernhöfe und 


Farmen sollten genügen, um 
den Hunger der noch wenigen 
Menschen zu stillen, und neben 
den öffentlichen Gebäuden bie- 
ten Steinmetze und sonstige 
Handwerksbetriebe ausreichend 
Arbeitsplätze. Um Ihre Stadt- 
staaten stetig ausbauen zu kön- 


Tzatziki und leckerer Wein kommen . 
nen, ist auch die Interaktion mit 


aus Griechenland, sondern auch die Herren Hades, Perseus Nachbarstaaten und Vasallen 


und Herkules. Mit diesen Helden und Gottheiten haben Sie unabdingbar. Handel und reger 


Warenaustausch sind die Vortei- 


es bei dem jüngsten Spross von Impressions’ Aufbaustrate- je; Werim:Geschichtsunterricht 


gieserie zu tun, der Sie ins antike Griechenland entführt. aufgepasst hat, weiß aber, dass 


sich damals nicht alle Stadtstaa- 


hre Karriere als altgriechi- 
scher Städteplaner können Sie 
wahlweise in sieben aufeinan- 
der aufbauenden und motivie- 
renden Kampagnen (46 Missio- 


nen) starten oder sich in einem 
der drei Endlosspiele versuchen. 
Blutige Anfänger werden mit 
dem 15 Missionen starken Lern- 
abschnitt bestens bedient. Zu 


a 


Spielbeginn gibt es selten viel 
mehr als ein paar Straßen und 
Ödland zu bestaunen. Ihre Auf- 
gabe ist es nun, solch legendäre 
und große Stadtstaaten wie 


Helden wie Herkules oder Perseus beschützen Ihre Stadt vor Frerene Gästen. 
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ten grün waren, und so sind 
auch kriegerische Konflikte über 
kurz oder lang programmiert. 
Die fürs Spiel wichtigste 
und zugleich interessanteste 
Neuerung ist die Bedeutung der 
zwölf Gottheiten. Mussten Sie 
sich beim Vorgänger Pharao 
dem zeitintensiven Pyramiden- 
bau widmen, um Ihren Herr- 
scher zu beglücken, verlangen 
die Götter des antiken Griechen- 
lands nach nicht minder um- 
fangreichen Tempelanlagen. 
Doch im Gegensatz zu Pharao 
lohnt sich die Mühe hier auch. 
Sobald der Tempel steht, läuft 
die angebetete Gottheit durch 
Ihre Stadt und bekämpft Feinde 
oder segnet andere Gebäude. 


L Egal ob Rom, Ägypten oder Griechenland: Spaß macht 

( es allemal, das muntere Städtebauen und -planen. Fans 

( ) der Reihe werden sich über die leicht entstaubte und 

© besser zu bedienende Menüstruktur sowie die schönere Grafik freu- 

- en, ansonsten aber wirkliche Neuerungen vermissen. Sicherlich, die 

{ Gottheiten spielen jetzt eine viel wichtigere Rolle und durch das 

OErrichten der Tempel und Hallen für die Helden kommt mehr Ab- 
wechslung ins Spiel. Das war aber auch bitter nötig, sonst würde 
die Serie nämlich an Innovationsarmut zugrunde gehen. Wer den 

Vorgänger bereits besitzt, sollte sich den Kauf überlegen! 


Außerdem wird jeder Tempel- keit um einiges komfortabler 
bau mit einer nicht versiegen- macht. Auch die Beraterfenster 
den Rohstoffquelle belohnt. wurden nun direkt ins Menü- 


Dummerweise können Sie sich system integriert und ploppen 


nicht mit allen zwölf Göttern 
gut stellen. Die entzürnten Gott- 
heiten lassen Ihre Stadt des- 
wegen öfters von Monstern wie 
Medusa oder Hydra heimsu- 


chen. Diese wiederum können 


nicht mehr permanent am Bild- 
schirmrand auf - immerhin et- 
was! Echt ärgerlich ist jedoch 
nach wie vor die Tatsache, dass 
auch Zeus keinen Mehrspieler- 


modus bietet. 


nur von Helden wie Perseus Christian Sauerteig 
oder Herkules in die Flucht ge- 
schlagen werden. Und da Hel- 
den nicht automatisch in jeder 
Stadt umherstolzieren, müssen 
Sie ihnen zunächst Hallen und 
Trainingsgelände errichten, da- 
mit diese, wie die Gottväter, Ihre 
Stadt bevölkern. 


Schöner siedeln? 

Auf den ersten Blick ist der 
Unterschied zu Pharao nicht all- 
zu groß. Die Grafik wirkt ein 
wenig detaillierter und auch 
das Menüsystem wurde nahezu 


unverändert übernommen. Le- 


diglich die Infobildschirme sind 
nun merklich übersichtlicher Die Grafik wurde minimal ver- 
bessert, das Pharao-Menü- 
system jedoch nahezu unver- 
verknüpft, was die Bedienbar- ändert übernommen. 


geraten und mit Bau-Icons 
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Mindestens: PII 300, 32 MB RAM, Win9x/2000 n n Ben 3 
Sinnvoll: PIIT 450, 64 MB RAM Fliege einen original HH65-Helikopter der US- 
Grafik: Direct) = 2 ME! 

Beend/Mhenlkomm piventscu Küstenwache. Die Einsätze zur Bergung von 
en —— Unfallopfern werden Deine ganze Konzentration 
Il H - er} 
CD/HD: 35 MB/110-295 WB erfordern. Besonders wenn die Wetterverhält- 
u rn nisse schlechter werden. Jede Minute kann über 

S a BRD ” A . 
Preis: @. ma, Kr EEE Leben und Tod entscheiden. 
Hersteller: Inpressiors/Infogams Testversion: & 

Veröffentlichung: 15. November Steuerung: 
USK-Altersfreigabe: Ohne Beschr. Feedback: 


Extrem realistische Flugbedingungen und detail- 
lierte Landschaften machen diese Mission für 
Einsteiger und Profis gleichermaßen fesselnd. 


X 


» Nach wie vor gutes, Be 
aber auch wenig innovati- Senat: Rn 
ves Aufbaustrategiespiel Mehrspier 

ohne Mehrspielermodus « zulepinlare = 


Under license from 


Buntes 


Mit reichlich Kanonen- 
donner und riesigen 
Armeen will sich 
Cossacks - European 
Wvars bei den Echtzeit- 
strategie-Fans Gehör 
verschaffen. „Nieder 
mit Königen und Erobe- 
rern!", dachten sich die 
russichen Entwickler 
und bliesen zum Angriff 
auf Age of Kings & Co. 


awoll, die Spiele-Invasion aus 
dem Östen ist nicht mehr zu 
stoppen! Mit Cossacks feiern die 
ukrainischen Programmierer 
von GSC Gameworld ihr Debüt 
und zeigen prompt, dass sie es in 


ER 


A Ts . 
opean\Waris 


handwerklicher Hinsicht durch- 
aus mit manchen „Großen“ 
aufnehmen können. Chronolo- 
gisch bildet Cossacks eigentlich 
die direkte Fortsetzung von Mi- 
crosofts Age of Kings und auch 
spielerisch sind die Ähnlich- 
keiten nicht von der Hand zu 
weisen. Sie werden zurückver- 
setzt in die Zeit des 16. bis 18. 
Jahrhunderts und können wie 
früher im Sandkasten große his- 
torische Schlachten inszenieren. 
Das Einheitenlimit macht Ihnen 
dabei diesmal keinen Strich 


durch die Rechnung: Angeblich 


soll das Programm sogar riesige 
Aufgebote von bis zu 8.000 
Mann verkraften. 


Regiment zum Gefecht! 


Neben historischen Einzel- 
schlachten, unter anderem aus 


a 


Das Sammeln von Ressourcen und der Aufbau einer funktionie- 


renden Siedlung sind wichtige Bestandteile von Cossacks. 
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Histori 
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der Zeit des 30-jährigen und des 
Siebenjährigen Krieges, stehen 
Ihnen ganze Feldzüge mit Ka- 
nonen, Mörsern, Grenadieren, 
Kavallerie und sogar den Bal- 
lons der Gebrüder Montgolfier 
zur Verfügung. Ähnlich wie im 
Vorbild Age of Empires hat der 
Spaß nach den Missionen und 
Kampagnen noch kein Ende. 
Auf flexibel konfigurierbaren 
Zufallskarten können Sie sich 
selbst Ihren digitalen Feld- 


£ 
8 


herrnhügel 
und zwar sowohl im Einzel- 
spieler- als auch im Multi- 
player-Modus. Die 16 Nationen 
mit ihren eigenen charakteristi- 
schen Gebäuden und Einheiten 


zurechtbasteln, 


sind gut gegeneinander ausba- 
lanciert, und für Abwechslung 
ist nicht zuletzt durch den stän- 
Wechsel 
aufbau- und kampfbetonten 


digen zwischen 


Aufträgen gesorgt. 
Herbert Aichinger 


Herbert Aichinger 


Ja, es macht Spaß, den kleinen Männchen in Cossacks 


E beim Werkeln zuzusehen, mächtige Formationen in die 
Schlacht zu schicken und die schwerfälligen Kanonen- 
kugeln zu beobachten (Treffen sie nun oder treffen sie nicht?). Das 
E Erstlingswerk der ukrainischen GSC Gameworld ist ein gediegenes, 
Oechnisch ausgereiftes Echtzeitstrategie-Spiel mit hohem Unter- 
haltungswert. Was ihm leider fehlt, ist ein Fünkchen Originalität. 


DirectDraw 
DirectSound 
Maus, Tastatur 
7 Spieler/CDs 
264 MB/330 MB 
ww.cossäcks.de 
Deutsch 
ca. IM 90,- 
Hersteller: GSC/CDV 
Veröffentlichung: 30.11.2000 
USK-Altersfreigabe: Ab 12 Jahren 

» Sehr unterhaltsam und 

vielseitig, aber halt doch 

nicht viel mehr als ein Age- 

of-Empires-Klon « 


Sprache: 
Preis: 


Cossacks 


P 200, 32 MB RAM, Win %x 
PII 233, 64 MB RAM 


Spieleanteile 
Action 
Rätsel 
Strategie 
Zufall 

= Wirtschaft: 


Genre: 
Testversion : 
Steuerung: 
Ffeedback: 
Grafik: 
Sound: 
Mehrspieler: 63% 
Einzelspieler: 78% 


Echtzeitstrategie 
Engl. Version 
09.10.2000 

gut 


18. 


Sehr 
15% 


Strategie 


uni 1944: Was Ihnen Steven 
rim schon mit Der Sol- 
dat James Ryan im Kino präsen- 
tierte, können Sie im fünften 
Teil der Close Combat-Serie 
nachspielen. Invasion Norman- 
dy entführt Sie an die Schau- 
plätze von rund SO kleineren 


Gefechten. In diesem Fall ent- 


Close Combat: Invasion Normandy Test] 


Close Combat 5 


puppt es sich eher als Nachteil, 
dass die Schlachten historisch 
akkurat nachgestellt sind: So 
kommt nur spärlich schweres 
Gerät zum Einsatz, stattdessen 
hauptsächlich Infanteristen, 
die bestenfalls auf Mörser zu- 


rückgreifen. Darunter leiden 
die strategischen Möglichkei- 


ten der nüchternen Schlach- 
tensimulation. SSI versäumte 
es erneut, die Grafik aufzu- 
peppen: Abgesehen von den 
neuen Szenarien entspricht das 
Spiel dem Vorgänger. Dabei 
zeigt Sudden Strike sehr deut- 
lich, dass anspruchsvolle Echt- 
zeitstrategie durchaus mit der 
passenden Atmosphäre ausge- 
stattet sein kann. 

Alexander Geltenpoth 


o Alexander 
8 h Geltenpoth 
Mit wenig Atmo- 
Ei ‚sphäre und rein 
OD eckmäßiger Grafik legt 
Invasion Normandy seinen 
Schwerpunkt nur auf Taktik. 


Dem durchschnittlichen Stra- 
a tegiespieler dürfte diese Ma- 
gerkost zu fad sein, Hardcore- 
Strategen dagegen kommen 
durchaus auf ihre Kosten. 


Close Combat 5 


Mindestens: P 200, 32 MB RAM, Win95/98 
: PIT 300, 64 MB RAM 


DirectDraw Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound Action 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur ara M 
Spielerzahl: 2 Sp. Netzw., Internet/l Sp. pro CD 
ED/HD: 650 MB/120-600 MB = Wirtschaft 
Internet: ww.ssionline.com 
Sprache: Deutsch/englisch 

P Comet ya re: Echtzeitstrategie 
SSI/Mattel Testversion: v1.0 
24. November Steuerung: 


USK-Altersfreigabe: Av 16 Jahren 


» Rein strategische Kriegs- 
simulation der Landung in 
der Normandie 1944 in 
Echtzeit « 


Die Gls haben sich von Haus zu Haus vorwärts gekämpft. Ein 
Bomberangriff zerschlägt die letzte gegnerische Stellung. 
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[Test] Combat Flight Simulator 2: WWII Pacific Theater Simulation 


Schwingen des Todes 


Ohne direkte 
Missionsvorgaben nä- 
hert sich Ihre Staffel 
dem Zielobjekt. Ein 
feindliches Geschwader 
erscheint. Jetzt 

zeigt sich, ob Sie den 
Unterschied zwischen 
Steuerknüppel und 
Steuerklausel kennen. 


achdem Sie in Wings of 

Destiny und Combat 
Flight Simulator Ihre Flugkennt- 
nisse für die Deutschen und Eng- 
länder im Zweiten Weltkrieg zur 
Verfügung gestellt haben, erle- 
ben Sie das Geschehen nun aus 
zwei weiteren Perspektiven. 
Combat Flight Simulator 2 schil- 
dert den Kampf zwischen der ja- 
panischen Marine und der US 
Navy in den Jahren 1941 bis 
1945 rund um die Solomon-In- 
seln. Als junger Kadett starten 
Sie Ihre Kampagne entweder 
aufseiten der Sushi-Liebhaber 
oder der Burger-Fraktion. Sieben 
Kampfflugzeuge stehen 
Wahl, die vom American 
Vought F4U-1A bis hin zur Mit- 
subishi A6M2 Reisen reichen. 


zur 


Hinter den Wolken 
Neben der großen Auswahl 
an Spieloptionen (Mehrspieler- 


Der Kasten zeigt Ihnen die genaue Positionierung Ihrer Ziele an, 


Koordinaten er- 
fasst und Treffer: 
Ihr Auftrag, einen 
‚feindlichen Tanker 
‚am Anlegeplatz 
zu vernichten, ist 
geglückt. 


modus, Schnellkampf, Training, 
Kampagnen und Einzelkampf) 
bietet diese Flugsimulation auch 
Lichtblicke in Bezug auf Grafik 
und Soundkulisse. Detailreich 
und wirklichkeitsgetreu sind die 
Cockpits nachgebildet und las- 
sen sich bis ins Kleinste gut erke- 
nen. Ebenfalls deutlich sind die 
Schäden, die Sie verursachen 
oder selbst einstecken müssen. 
Auf Geländemerkmale wurde 
(bis auf einige Bäume und Ge- 
bäude) unverständlicherweise 
fast gänzlich verzichtet. Im Be- 


reich Sound hat sich Combat 
Flight Simulator 2 sichtlich ge- 


während ein Pfeil über dem Sichtfeld zusätzlich den Weg weist. 


128.347 110912/2000 


Tanja Bunke 
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gleiten. In 


Direkt zu Anfang ein kleiner Tipp: Force-Feedback beim 
Start Ihrer Maschine ausschalten! Ansonsten könnte Ih- 
nen leicht der Joystick bei all dem Rütteln aus der Hand 
die Steuerung der Maschine konnte ich mich leicht ein- 


finden. Die Grafik der Umgebung, besonders bei Bodennähe, hat 
OÖ mich allerdings nicht überzeugt, da diese bei näherer Betrachtung 


Y% stark verwischt. Ansonsten jedoch ein wirklich gelungenes Spiel. 


bessert. Fehlte beim Vorgänger 
der Funkverkehr, antworten die 
Geschwader-Kollegen nun auf 
jeden Befehl. Auf eine musikali- 
sche Untermalung Ihres Aben- 
teuers können Sie jedoch lange 
warten, da diese nicht integriert 


wurde. Die Steuerung durch 
Maus, Tastatur und Joystick ist 
einsteigerfreundlich und die 
Handhabung der Maschine 
dank des ausführlichen Hand- 
buchs schnell erläutert. 


Tanja Bunke 


Combat Flight Sim. 2 


Mindestens: P 266 Miz, 32 MB RAM, Win 9x/2000 
Sinnvoll: P III 500 Miz, 128 MB RAM 
Grafik: Software, Direct3D Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound = Action 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur, Joystick a 
Spielerzahl: 1 pro Spiel/32 via Netzwerk/Internet Zufall. 
ED/HD: 900 MB/400 MB ® Wirtschaft 
Internet: ww.microsoft.com/games/combatfs2 
Sprache: Deutsch = a 
Preis: ca:90.0M Genre: Flugsimulation 
Hersteller: Microsoft Testversion : Verkaufsversion 
Veröffentlichung: Bereits erschienen Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigabe: Ab 12 Jahren FFeedback: Ja 

» Historischer Hintergrund, Grafik: 15% 

Sound: 68% 


realgetreue Soundkulisse, 
geballte Action: Endlich 
eine gute WWII-Flugsim. « 


Mehrspieler: 80% 
Einzelspieler: 


% 
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Madden NFL 2001 


Mit einer komplett neuen Gra- 


fik-Engine und zahlreichen 
Football-Teams, inklusive sämt- 
lichen Mannschaften aus der 
NFL, darf auch dieses Jahr wie- 
der gegen das Lederei gekickt 
werden. Neben einem motivie- 
renden Liga-Modus sorgt vor 
allem der Klassik-Modus mit be- 
rühmten Matches für Kurzweil. 
Da die vielen Spielzüge und tak- 
tischen Variationen eine gute 
Kenntnis der Spielregeln verlan- 
gen, werden Anfänger nach wie 


vor überfordert sein. cs 


Mindestens: p 200, 64 M3 RAM, Winds/a8 


Technik: Direct3D, Glide 


Pinball Full- it 3D 


Preis: @. MB, 
Genre: Sportspiel 
Grafik: 3% Sound: 79% 


Mehrspieler: 30% Einzeispieler: 


Drei Tische, die alle unüber- 
sichtlich sind? Das ist bei 17 (!) 


wählbaren Perspektiven eine 
reife Leistung (Applaus, Jubel, 
Trullala)! Das Design wirkt 
uninspiriert, die Ballphysik un- 
ausgereift, der Sound mager 
und die Musik klingt wie bei 
einem viertklassigen Erotik- 
Filmchen. Unser Rat: Wer un- 
bedingt Geld ausgeben will, 
kaufe sich einen Flipper der Pro 
Pinball-Serie (Empire), gehe in 
die Spielhalle oder spende es 
einem SOS-Kinderdorf. hfr 


Mindestens: PIi 233, 32 18 RM, 30-Karte. Windx/2000. 


Technik: _Direct3d, digit. Samples 


Hersteller: eimes 
Preis: GM. 

Genre: Action 

Grafi 48% Sound: 29% 


Mehrspieler.— __ Einzelspieler: 


Eure Warriors 


Im Flieger sitzend, Maschinen- 


gewehr, Raketen und moderne 
Waffen an Bord, setzen Sie sich 
in Arcade-Manier gegen eine 
Vielzahl von Kampfflugzeugen 
und Basen zur Wehr. Aufgabe 
ist es, in 25 Einzelmissionen alle 
feindlichen Flieger, Gebäude 
und Schiffe aus dem Weg zu 
räumen und gelegentliche 
Extras für Ihre Waffenkammer 
abzugreifen. Für knapp 80 DM, 
aufgrund schlechter Grafiken 
und mickriger Soundkulisse, je- 
doch nicht zu empfehlen. tabu 
Mindestens: p 200. 32 18 RM, 3D-6rafikkarte, Windv/2000 
Technik: DirectäD, Direct Sound 


Wersteller: Interactive Vision / Swing Entertainment 


Preis: Ca. 00m 


EinT0G im 7 
Mehrspieler: #5 []o%, Einzeispieler: 


SAT.1 Superball 


! Zeit 


Level 


Morgens, kurz vor 9.00 Uhr in 
Deutschland, Zeit für Superball 
im Frühstücksfernsehen: „Links, 
ähh ... rechts ... Oooh wie scha- 
aahaaadeee!“. Damit’s beim 
nächsten Mal besser klappt, 
gibt es jetzt das Spiel zum Spiel. 
Genauso simpel wie das Origi- 
nal, aber auch nur einen Tick so 
unterhaltsam und bis zur vier- 
ten Spielminute stets zu leicht. 
Immerhin sorgt ein Arcade- 
Modus mit 40 Missionen für 
etwas Abwechslung, dennoch 


gilt: Wirklich nur für Fans! cs 


27. 


Mindestens: P 200. 64 ME RAM. Winds/se 
Technik: _DirectDraw. DirectSound 
Hersteller: Softsare 2000 

Preis: Ca. MU, 

Genre: Denkspiel 

Brafik: 1 I _— 
Mehrspieler: — 


Himmel, 
Bomuer-Kilot Kennst Du 


S duc) hsiehen den 
uichsaufen, verdunkeln die sicht. Als’ 


keine Angst; wenn Dim unglaublichen Manovern den Feind in die 
Kmezwingst: 


Missionen, 8 RiIgzeugtypen und diverse schlag= 
systeme Machen Dieses Tealisuscite KIgAction- 
Game zu einem packenden Ereignis: 


0 SWINGE 


[Test] Baldur’s Gate 2 Rollenspiel 


Es hat sich Ausgesächselt 


Einige stören- - 
en] 


GO 


zung des Vorgängers, 


de Details in 
der Überset- 


wie sächselnde Party- 
mitglieder, sind Grund 
genug, um das deut- 
sche Baldur'’s Gate 2 


genauer unter die 


Lupe zu nehmen. 


ie enorme Resonanz der 
Fangemeinde hat sich 
ausgezahlt, denn anders als in 
Baldur’s Gate ist die Übersetzung 
tadellos geglückt. Selbst Spe- 
zialbegriffe sind so korrekt wie 
nur möglich übersetzt. Auch 
bei der Sprachausgabe hat 
Virgin aus den alten Fehlern 
gelernt. In Baldur's Gate 2 wird 
die sächsische Mundart also 
garantiert nicht Ihr Ohr belästi- 
gen. Bereits nach einigen Dia- 
logen merkt man deutlich, dass 
hier Profis am Werk waren. 
Nur in einigen Fällen passt die 


Eine kleine Änderung in der 
„Baldur.ini“ reicht, um die 
Splatter-Effekte zu aktivieren. 


| 


Alwassergolem- Ich habe die Klärkammern gereinigl und Euren Wächter gefütter!. Möchtet Ihr, 
dass ich die Türen zur Grube öffne und mich wieder meinen Pflichten widme? 


- Das möchte ich. Öffnet die Türen und erfüllt Eure Pflichten. 


1 
%:- Ich bin eigentlich nicht Euer Meister, aber ich wüssie 
3:- Nicht jetzt. Bleibt jetzt hier, 


wo Ihr seid, und ich werde Fuch wann Ihr Eure 


Pflichten erfüllen sollt 
Ist das alles, was Ihr Ium kön? 


Die Übersetzung ist erstaunlich gut gelungen, so dass die Atmosphäre erhalten bleibt. 


Stimmlage und Betonung nicht 
ganz zur Situation, so dass im 
Vergleich zum englischen Ori- 
ginal etwas Atmosphäre ver- 
loren ging. Angesichts des Um- 
fangs und der Komplexität des 
Spiels muss man die hohe Qua- 
lität der Übersetzung dennoch 
als enorme Leistung würdigen. 


Differenzen überwinden 

Abgesehen von der Sprache 
existieren weitere Unterschiede 
zwischen den einzelnen Ver- 
sionen: Die deutsche Fassung 
ist entschärft, so dass keine ab- 
getrennten Körperteile herum- 
fliegen oder Blut fließt. Wenn 
Sie des Englischen nicht mäch- 


u \ 


Da ist wohl etwas durcheinander gerutscht: Natürlich handelt 
es sich um einen Kampfstab und keine Stabschleuder. 
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tig sind, aber auf die entspre- Alexander 


chenden Effekte nicht verzich- Geltenpoth 


C 
9 h 
rt oder Englisch, Bal- 


Vu Gate 2 kann in beiden 

Fällen voll überzeugen und 

begeistern. Wer sich nicht 
ö entscheiden kann, darf sich 


ten wollen, löst eine kleine 


Egal ob ii tsch 
manuelle Änderung in der Da- ga on Deus 
das Problem 


Fügen Sie dazu einfach unter 


tei „Baldur.ini“ 
dem Menüpunkt „[Game Op- 
tions]“ als Letztes die zwei Zei- 


len „Memory Access=100“ und N 5 
sogar seine eigene Version 


„Memory Level=1“ ein. Besitzer 
e mit deutschem Text und 


der Collector's Edition und der f 

un: englischer Sprache oder 
Bonus-CD kommen jeweils in 
umgekehrt zusammenstellen, 
indem er die Datei „Dialog.tik“ 
einer anderssprachigen Ver- 


sion aus dem Internet zieht. 


den Genuss eines zusätzlichen 
Händlers, der magische Ausrüs- 
tung von großer Macht anbietet. 

Alexander Geltenpoth 


Baldur’s Gate 2 


Mindestens: P 200, 32 MB RAM, Win95/98 
Sinnvoll: PIII 500, 128 MB RAM 
Grafik: DirectDraw Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound Action 
Eingabegeräte: Maus, Tastatur a 
Spielerzahl: 6 Sp. Netzw.. Internet/l Sp. pro CD Zufall 
CD/HD: 2.400 MB/600-2.400 MB Wirtschaft. 
Internet: www.bg2.de 
zn = en Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Biokare/Virgin Testversion : Verkaufsversion 
Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigabe: Ab 12 Jahren FFeedback: — 

» Trotz epischer Ausmaße Prafik: 84% 

und Spezialwortschatz eine Sun: 88% 

gelungene Übersetzung Mehrspieler: 31% 

des Meisterwerks. « Einzelspieler: % 


Erleben Sie grandiose, historische Schlachten mit bis zu 8.000 Einheiten auf 
einzelnen oder Netzwerk-Spielkarten. Das Spiel enthält u.a. eine große 
Enzyklopädie über Kriege, Schlachten, Nationen, Technologien, Armeen und 

Einheiten des Europas des XVI.-XVIII. Jahrhunderts. 


® 3D-Landschaft mit echten taktischen © 6 Ressourcen: Nahrung, Holz, 
Auswirkungen (Feuerreichweite et) Stein, Gold, Eisen, Kohle 


® Landeinheiten sind in 16 Richtungen ® Dynamischer Fog-of-war 
gerendert, Fahrzeuge (Schiffe) in 
64 Richtungen: weiche Animation 


16 Nationen: Algerien, Österreich, 


® Gegnerische Zivilisten und Zivil- | 
Een Bahr ine ® 5 Kampagnen inkl. Tutorial (zus. | 
I 


gebäude können erobert werden 


i > 4 36 Missionen), 10 Einzelmissionen, 
Niederlande, Piemont, "9 12 historische Schlachten, dazu 
Polen etc. mit jeweils eigenem 


Baustil Kartenzufallsgenerator 


| o Zusitschnl x ad 8 Spieler im LAN od. Internet 


gische Epochen: 
17. Und 18. Jahr- 
hundert 


® Formationen- 
bildung der 
Truppen 
| 


Be ei 


f I\- Weitere Informationen erhalten Sie im Internet: www.cossacks.de 


J rüber 300 an ( 
eh ai n ü£ 


Saiarz 9/20) 


i N Der Eh Eihehück fast Tberväligendet h Rs Me € 


www.cdv.de 


«2 Städte: 
London & San 
Francisco 

® 26 Trainings- 
missionen 

® 20 Blitzrennen 

e 24 Kontrollpunkt- 
rennen 

® 20 Rundkurse 

® 20 Fahrzeuge 

® 2 Schwierigkeits- 
grade 


toßzeit 


Massenkarambolage, 
mehrere Autos sind hinüber. 
Wir verraten Ihnen, warum Sie das 


überhaupt nicht zu jucken braucht. 
E: sonniger Tag. Das richti- eigenständiges Spiel. Worauf es 

ge Wetter für einen Amok- dabei ankommt, daran lässt 
lauf unter den Massen“, be- schon der Vorspanntext keinen 
grüßt Sie der Kommentator. Zweifel aufkommen: „Die dar- 
Hurra, endlich ist sie da, die 
Daten-CD zu Midtown Madness. 


Ooops, kleiner Verschreiber: 


gestellten Fahrmanöver sind 
potenziell gefährlich und soll- 
ten nicht nachgestellt werden. 
Midtown Madness 2 ist natürlich Fahren Sie 


Add-on, 


sichtig!“ Zumin- 


kein sondern ein 


dest im Spiel können Sie ihre 


moralischen Bedenken aber ge- 
trost den Tank runterspülen 
und mit 150 km/h durch die 
Innenstadt brettern oder Poli- 


zeiautos an die nächste Häuser- 


front klatschen. Es gilt nur ein 
Grundsatz: Wer bremst, verliert. 


Sightseeing 

„Sie haben es versaut“, be- 
schimpft Sie eine männliche 
Dar 
Gärtner ist mit dem 


Stimme. Na vielen 


„Mein 
Rasenmäher s 


eller, mein 


Lieber“. Zum Kuckuck! Noch 


mehr dumme Sprüche und du 


wirst im Optionsmenü auf 


stumm gestellt, Mr. Besser- 
v . So leicht das Spiel im 
Grunde ist, manche der Auf- 
gaben haben es in sich. Nach 


|Im Bus durch 
|London: Hier sorgt 
der Fahrer für 
[Chaos vor dem 
Parlaments- 
gebäude, in dem 
die Glocke „Big 
Ben” hängt. 


ago im Vorgänger dürfen 
Sie nun Ihre Bleifuß-Qualitäten 
in London und San Francisco 
beweisen. Microsoft hat jeweils 
die wichtigsten Sehenswürdig- 
keiten im vereinfachten Stadt- 
plan eingebaut: Vom Buck 
ham Palace bis zur Golden- 
Gate-Brücke hts ist vor Ih- 
nen sicher. Pro Stadt dürfen Sie 
das Fahrerfeld auf Rundkursen 
oder bei Kontrollpunkten ab- 
hängen. Zur Erkundung der 
U-Bahn- 


Tunnel, Tiefgaragen oder Ab- 


Innenstädte samt 
kürzungen durch Schaufenster- 
scheiben wählen Sie den Tour- 
Modus. Die Gestaltung der 
Rennstrecke bleibt in der Regel 
en. Gute Orts- 


sind also von Vor- 


Ihnen überlas 
kenntnisse 


„E Die Missionsvielfalt eines 
6) Driver schlägt Midtown 
‘DO Madness 2 nicht, aber die 
= langsamere Brutalo-Orgie 
{e)) Carmageddon und das 
7) allein schon von der Steue- 
> rung her total verhunzte 
Super Taxi Driver schüttelt 
es locker ab. 


Driver 


Midtown Madness 2 81% 


Midtown Madness 1 tatgewertet) 77% 
70% 
21% 


Carmageddon TDR 2000 
Super Taxi Driver 


teil. Im Netzwerk muss auf un- 
beteiligten Verkehr verzichtet 
werden. Dafür bekommen Sie 
zusätzlich einen Räuber-und- 
Gendarm-Modus. Ein dicker 
Pluspunkt im Vergleich zu Teil 1 
Jede 


Metropole bietet Ihnen 13 Trai- 


sind die Crash-Kurse. 


ningsmissionen. Unter dem 
Deckmantel einer Taxifahrer- 
Schule macht man Sie in Lon- 
don mit Stadt und Lenkung ver- 
180-Grad-Wenden mit 


gezogener Handbremse, ein 


traut. 


anderes Auto verfolgen? Kein 
Problem. In der Stunt-Schule 
von San Francisco lernen Sie, 
andere Wagen zu zerstören 
oder die Polizei abzuhängen. 
Als Belohnung winken Lackie- 
rungen und Zusatzwagen. Neu 
dabei sind ein Londoner Taxi, 
ein Doppeldeckerbus, zwei VW 
New Beetle, der Audi TT, zwei 
Mini Cooper, der Aston Martin, 
ein gepanzertes Armeefahr- 


LI 


h LI Tan ae 


Rennspiel 


N 


Mittendurch: Besitzer eines echten Audi TT hätten vermutlich einen Umweg in Kauf genommen. 


Während die Rennautos noch recht schmuck aussehen, wirkt der normale Verkehr eher kantig. 


zeug sowie ein Feuerwehr- 
wagen. Jedes Modell hat ein 


eigenes Cockpit. 


Augenschmaus? 

Die Texturen sind immer 
noch grob, aber schnell, Sound 
und Musik unauffällig. Fragt 
sich nur, weshalb dieser Titel 
manchmal Zeitlupenanfälle 
hat. Bei Nachtfahrten durch 
ampelreiche Gebiete werden 
Ihnen dennoch schöne Licht- 
effekte ins Auge stechen. Soll- 


ten Sie ein Faible für Alteisen 


WUSYRR 


5 


Be 


Zwischenprüfung beim Stuntman-Training: Den Pick-up zu stop- 
pen war schon schwer, jetzt muss man der Polizei davonfahren. 


haben, dürfen Sie sich freuen: 
Ihre Kisten verlieren bei Kolli- 
sionen und Salti auch mal eine 
Stoßstange oder ein Stück 
Schutzblech. Angst um Ihre 


Umwelt? Unsinn! Wie stichelt 
der Kommentator so schön: 
„Tief in Ihrer Seele lauert eben 
doch ein Gangster.“ 

Joachim Hesse 


Joachim Hesse 


entar 


2 Fußgänger sind immer noch unsterbliche Überlebens- 
künstler? Damit kann ich leben. Besonders, weil das 
Flair der neuen Großstädte getroffen wurde. Dennoch 


könnte Microsoft so langsam mal vernünftige Missionen wie bei 


£ GTA mit einbauen. Dass es spannender geht, als schlichte Rase- 


reien zu veranstalten, zeigen die Trainingsmissionen. Da sich aber 
[e] in Midtown 2 jetzt auch lästige Spaßbremsen, wie Bäume, umfahren 
Y lassen, ist das Kamikaze-Rennspiel für mich seinen Preis wert. Das 
PCA-Gold gibt es allerdings erst mit mehr frischen Ideen zurück. 


Midtown Madness 2 


Mindestens: P II 266, 32 MB RAM, Win 95/98/00 
Sinnvoll: P 11 300, 64 MB RAM, 3D-Karte 
Grafik: Direct3D Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound, CD-Audio Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Joystick, Lenkrad se a 
Spielerzahl: 2 Sp. Noden/8 Sp. Netzu., Internet; 1 Sp./cD ee 
ED/HD: Ca. 433 MB/ca. 269 - 415 MB Wirtschaft 
Internet: ww.microsoft.com/games/midtowmadness2 
Sprache: Deutsch = 
Preis: Ca. 80 Mark Genre: Renns 
Hersteller: Angel Studiosiicrosoft Testversion : Verkaufsversion 
Veröffentlichung: Bereits erschienen Steuerung: Gut 
USK-Altersfreigabe: Ab 6 Jahren Ffeedback: Gut 

» Nicht nur für Raser: Grafik: 69% 

doppelt so groß, aber Sound: . 13% 

nicht doppelt so schön wie Mehrspieler: 82% 

Einzelspieler: % 


der Vorgänger « 
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Superbike 2001 


Mit der unan- 

gefochtenen ) 
Zweiradrefe- U 
renz Superbike POOO 


überzeugte EA Sports 


ı 
N 


letztes Jahr selbst 
hartgesottene Biker- 
profis. Mit etwas Fein- 
tuning und einem spa- 
Bigen Arcade-Modus 
verteidigt der Platz- 
hirsch seine Spitzen- 


position souverän. 


uf den ersten Blick hat sich 
A sehr viel geändert. 
Die sehr ansehnliche Spiel- 
grafik mit ihren dynamischen 
Wettereffekten wurde ein klein 
wenig aufgebohrt, erinnert an- 
sonsten aber genauso an den 
hervorragenden Vorgänger wie 
das übersichtliche und kom- 
fortabel zu bedienende Menü- 
system. Auch die Spielmodi 
sind die gleichen. Anfänger 
versuchen sich im ausgedehn- 
ten Trainingsmodus, Kurzent- 
schlossene fahren ein schnelles 
Rennen und Profis wagen sich 
sofort an die Superbike-Welt- 
meisterschaft 2000. Hier kann 


Ohne Rücksicht auf Verluste gehen die Computergegner zu 
Werke: Crashs sind vorprogrammiert. 


134.3 271120722000) 


Naubfic! 


undiherrlich 


die jüngst beendete 2000er-Sai- 
son noch einmal nachgespielt 
werden, selbstverständlich mit 
sämtlichen Original-Daten, 
-Strecken und -Fahrern. Sogar 
die drei neuen Rennkurse in 
Deutschland, Italien und Spa- 
nien sind mit von der Partie 
und wurden sehr wirklichkeits- 
getreu nachgebildet. Zwar ver- 
steht sich Superbike 2001 nach 
wie vor als Renn-Simulation, 
doch dank des neuen Arcade- 
Modus’ mutiert das Rennsport- 
vergnügen nun auch zum 
kurzweiligen Fun-Raser. 

Die Steuerung ist genauso 
perfekt wie beim Vorgänger und 


Rennspiel 


zahlreiche Fahrhilfen sowie vier 
verschiedene Schwierigkeitsgra- 
de tun ihr Übriges, um nicht nur 
Profis, sondern auch Anfängern 
reichlich Freude am Fahren zu 
vermitteln. Erstere werden vor 
allem die neuen Setup- und ver- 
besserten Tuning-Möglichkeiten 
zu schätzen wissen, mit denen 
sich noch ein paar Hundertstel 
mehr aus den Feueröfen heraus- 
kitzeln lassen. Für ein komfor- 
tableres Rennerlebnis sorgen 
jetzt einige Spezialanzeigen, die 
den Rennalltag erleichtern. So 
verhindern ein Geschwindig- 
keitsanzeiger und Kurvenwar- 
ner manche Zusammenstöße 
mit den klug agierenden Com- 
putergegnern. 

Christian Sauerteig 


Christian 
Sauerteig 


Immer ein bisschen 

mehr, immer ein 
bisschen besser. Getreu diesem 
EA-Motto behauptet auch 
Superbike 2001 problemlos 
die Spitzenposition. Es gibt 


entar 


keine realistischere Motorrad- 
Y simulation, die es zudem noch 
schafft, Einsteiger und Profis 
gleichermaßen zufriedenzu- 
stellen. Abgesehen vom spaßi- 
gen Arcade-Modus halten sich 
die Neuerungen zwar in Gren- 
zen, Superbike-Fans und Renn- 
sportinteressierte, die den Vor- 
gänger nicht besitzen, können 
aber bedenkenlos zugreifen. 
Eine bessere Motorradsimu- 
lation gibt es definitiv nicht. 


Superbike 2001 


Mindestens: P266, 32 MB RAM, Win9x/2000 
Sinnvoll: PIII 400, 3D-Karte, 64 MB RAM 
Grafik: Direct3D, DirectDraw ; Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Lenkrad, Joystick en 
Spielerzahl: 2-6 Int., Netzwerk, Moden; 1 Sp. pro (D Zufall 
ED/HD: 497 MB/385-515 MB Wirtschaft 
Internet: http: //ww.easports.com zu 
zu = sap Genre: Rennsimulation 
Hersteller: Milestone/EA Testversion : Verkaufsversion 
Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: gut 
USK-Altersfreigabe: ohne Beschr. Feedback: gut 

Grafik: 


» Die beste und realistisch- 

ste Motorradsimulation, so- 

gar noch einen Tick besser 
als der Vorgänger. « 


86 % 
81% 
Mehrspieler: BB% 
Einzelspieler: % 


In WERNER ASPHALTBRENNER hat die StVo endlich ihre 
wahre Bestimmung gefunden, PS und Hubraum regieren wieder 
das Land. Die Straßen sind frei, Gas geben heißt die Etikette. 
Von der knatternden Zündapp bis zum sagenhaften PS-Monster 
Red Porsche Killer kannst du mit den legendären Werner- 
Schüsseln 12 Level unsicher machen. Unzählige Hindernisse 
und Aufgaben stellen sich dir an den original Schauplätzen 

der Welt von Werner. Alder, was willsu mehr? 


a Sor, 
5 D 
x er 


Un, 


© 
Entertainment J} 


phenomedias»_ | 
— 


ACHTERBAYN 


[Test] Insane Rennspiel 


Spiel ohne Grenzen 


Vergessen Sie asphal- 
tierte Straßen oder 
befestigte Wege. Bei 
Insane dürfen Sie so 
richtig im Dreck wühlen 
und mit tonnenschwe- 
ren Offroad-Boliden 
durch die Wildnis bret- 
tern - welch ein Spaß! 


inter den Lenkrädern 
| en Offroad- 
Wagen - darunter Jeeps, Trucks 
und Militärfahrzeuge - fahren 
Sie in fünf Rennligen auf ex- 
trem unwegsamen Strecken um 
WM-Punkte. Jede Liga simuliert 
eine eigene Meisterschaft mit 
den unterschiedlichsten Stre- 
cken, Fahrzeugen und Bedin- 


gungen. Gelingt es Ihnen, ge- 
nügend Punkte zu sammeln, 
steigen Sie in die nächste Renn- 
klasse auf. Dort erwarten Sie 
neben anspruchsvolleren Stre- 
cken und neuen Autos vor al- 
lem stärkere Computergegner. 
Das Besondere an Insane 
ist, dass es keine festgelegten 
Strecken oder sonstige Begren- 
zungen gibt. Wie bei Motocross 
Madness 2 können Sie im wahr- 


Die Computergegner gehen 
erfreulich aggressiv zur Sache 
und schenken sich nichts. 


Christian Sauerteig 


sten Sinne des Wortes querfeld- 
ein umherfahren. Zwar hilft Ih- 
nen ein nützlicher Wegweiser 
bei der Orientierung, dieser 
zeigt jedoch immer nur die 
direkte Himmelsrichtung und 
somit den kürzesten Weg an. 
Doch gerade im stark hügeligen 
Terrain, wo Hindernisse aller 
Art Ihren Weg pflastern, kann 
es des Öfteren vorkommen, 
dass selbst Monstertrucks an ih- 


Ganz schön weites Land: Bei 
Insane gibt es praktisch keine 
Streckenbegrenzungen. 


Bei Insane (engl. verrückt, wahnsinnig) ist der Name 
Programm. Neben den herausfordernden Meisterschaften 
hat es mir vor allem der verdammt spaßige Capture- 


entar 


E the-Flag-Modus angetan, der nicht nur gegen den Computer, 
sondern auch im Netzwerk oder Internet einen Höllenspaß macht. 

E Wer Insane kleinere Unzulänglichkeiten in der Steuerung und 

Odie nicht perfekte Grafik verzeiht, kann ruhig zuschlagen. Ein 

N spaßigeres Offroad-Vergnügen ist in nächster Zeit nicht in Sicht! 


1363 
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re Grenzen stoßen und ein Um- 
weg in Kauf genommen werden 
muss, um das Ziel zu erreichen. 
Sehr gelungen ist das Strecken- 
design: Egal, ob in der staubi- 
gen afrikanischen Wüste, im 
regnerischen Irland oder in den 
verschneiten und eisigen Yose- 
mite-Tälern - Fahrer und Fahr- 
zeug wird so einiges abverlangt. 

Neben den klassischen Off- 
road-Spielmodi werden noch 
weitere extrem unterhaltsame 
Spielvarianten geboten: Im 
Capture-The-Flag-Mode gilt es 
beispielsweise - wie bei diversen 


Spaßig: Der 


|Capture the 

|Flag Modus kann 
sowohl gegen 
den Computer als 
auch gegen bis zu 
acht menschliche 
\Kontrahenten 
|gespielt werden 


Ego-Shootern - eine Flagge zu 
erobern und diese zur eigenen 
Basis zu transportieren, was 
gerade im Mehrspielermodus 
einen Mordsspaß macht. 

In puncto Steuerung, Fahr- 
physik und Realismus gibt es 
wenig bis gar keinen Grund zur 
Klage, allerdings ist die Grafik 
nicht wirklich das Gelbe vom 
Ei und allenfalls überdurch- 
schnittlich. Wer mit diesem 
Manko leben kann, erwirbt das 
zurzeit zweitbeste Offroad- 
Rennspiel am Markt. 


Christian Sauerteig 


Insane 
Mindestens: P 233, 64 MB RAM, Win9x/2000 
Sinnvoll: PIII 500, 128 MB RAM 
Grafik: Direct3D Spieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound ® Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus, Joystick, Gamepad ” a 
Spielerzahl: 1-8 Netzwerk, Internet (1 Sp./CD) Zufall 
ECD/HD: 545/105-275MB Wirtschaft 
Internet: http: //ww.codemasters.com 
Sprache: Deutsch - 
Preis: Ca. IM 80,- Genre: Rennspiel 
Hersteller: Invictus/Codemasters Testversion : 95%-Beta von Oktober 
Veröffentlichung: 24.11.2000 Steuerung: gut 
USK-Altersfreigabe: Ohne Beschr. Feedback: - 
» Unterhaltsamer Offroad. Srafik: 69% 
Raser mit ‚nur‘ überdurch- ns x 14% 
schnittlicher Grafik und ehrspieler: 82% 
Einzelspieler: % 


starken Spielmodi! « 


Das JAHR Ja 
SINESE DSADUNKSLSTSN, 
KarlLEel IN DER GESCHICHIES 
DER MENSEHNSIT, 


Während die Lunar Corporation, 
die Eurasian Dynasty und 
die United Civilized States auf der Erde 
zu einem bitteren letzten Gefecht rüsten, 
wird auf dem Mond an einem geheimen 
Forschungsprojekt gearbeitet. 


Nur der Codename ist bekannt....”SunLight”. N - 


un- Km £ m” de Tara en - TER 
- “..- ..- - ie W ne n 
© Offizieller Nachfolger des erfolgreichsten j 
3D Echtzeit-Strategiespiels EARTH 2150 


[27 Drei umfangreiche Kampagnen mit 7 #2 


weit über 100 Missionszielen & 


[07 Mindestens 100 Stunden Singleplayeı Slsk 
spaß und unendliches MUlEpIEyTTZ [e 


o Über 50 verschiedene Einheite n 
und Gebäude pro Fraktion 


Komfortabler Karteneditor une 
Skriptsprache für eigene Kan 


(9) Über 25 Multiplayerkarten für £ 
LAN, Internet und EarthNet a 


Ö Erhältlich als CD-ROM oder DV D-Ve i 
2 
0 Ofhajecı. com 


Airfix Dogfighter 


Action 


Krieg im Wohnzimmer 


Sind die Eltern außer 
Haus, tanzen die 
Kinder auf dem 
Tisch: Bei Airfix Dog- 
fighter steuern Sie 
Modellflugzeuge 
durchs Haus. Kein 
Wunder, wenn dabei 
Papis Bierkrüge zu 
Bruch gehen. ... 


elbst wenn Flugzeugnamen 
Sa Stuka den Schluss nahe 
legen, Airfix Dogfighter versetzt 
den Spieler nicht in den Zweiten 
Weltkrieg! Er erlebt vielmehr 
den ersten Wohnzimmerkrieg. 
Aufseiten der Alliierten oder der 
Deutschen Luftwaffe ballern Sie 
sich mit Plastikbombern und 
deren MGs durch Kinderzim- 
mer, Küche, Dachboden, Gara- 
ge und Garten. Duelle mit an- 
deren Fliegern, Jeeps und Zep- 
pelinen entfachen knapp über 
dem sündteuren Perserteppich 
ein fröhliches Feuerwerk. Jede 
„Kriegspartei“ muss im Rah- 
men der jeweiligen Kampagne 
zehn Missionen erfüllen. „Be- 
freien Sie Ihren Flügelmann aus 
dem Briefkasten!“ Jawohl! 
„Eskortieren Sie einen Zug von 
Spielzeugpanzern ins Erdge- 
schoss!“ Zu Befehl! „Bombardie- 


ren Sie U-Boote in der Badewan- 


* = 


ne!“ Yes, Sir! Passen Sie aber auf, 
dass Sie keinen Absturz erleben, 
weil es während des Auftrages 


unmöglich ist abzuspeichern. 


Schlüsselkinder 


Etwas Kopfarbeit steht 
auch an. Manchmal ist es nicht 
einfach, in „Einsatzgebiete“ zu 
gelangen, weil Türen verschlos- 
sen sind. Mama und Papa ha- 
ben aber selbst Schuld, wenn 
Sie Schlüssel z. B. in China-Va- 
sen verstecken, die Schüssen 
mit Feuerwerksraketen kaum 


standhalten, oder? Und wenn 


er 


Gegen die U-Boote in der Badewanne helfen Klebstoffbomben. 


13 ES 157722000) 


sie hätten verhindern wollen, 
dass ich eine Scheibe zerdeppe- 
re und im Garten rumdüse, hät- 
ten sie das Fenster vernageln 
müssen. In Lampen oder selbst 
im Aquarium finden sich übri- 
gens oft Extra-Waffen. Zwi- 
schen den Einsätzen gibt es Or- 
den und bessere Flugzeuge. Wer 
dann noch nicht genug hat, 
versucht sich im Deathmatch 
oder testet Malprogramm und 
Editor. Das Größte ist aber, dass 
die Alten nicht heimkommen. 
Hausarrest fällt also aus. 
Harald Fränkel 


cr 


Harald Fränkel 


Ich habe als Kind 
zu Hause nie etwas 
zu Bruch gehen las- 
sen - fragen Sie meine Mutter. 
Doch jetzt durfte ich alles 
nachholen ... und es hat 
mächtig Spaß gemacht. Dan- 
Y ke für die witzige Spielidee, ihr 
Entwickler! Für ein „Sehr gut“ 


enta 


ist die Lausebengel-Ballerei 
allerdings zu einfach gestrickt 
und vor allem zu kurz: Geübte 
Spieler sind nach schätzungs- 
weise zehn Stunden durch. 


Airfix Dogfighter 


Mindestens: PII 266, 64 MB RAM, 3D-Karte, Win9x/2000 
Sinnvoll: PIII 500, 64 MB RAM N 
Grafik: Direct3D, Glide ‚| |$pieleanteile 
Sound/Musik: DirectSound Action 
Eingabegeräte: Tastatur, Maus, Joystick 
Spielerzahl: 8 Sp. Netzwerk u. Internet/8 Sp. pro CD Zufall 
CD/HD: 167 MB/65-320 MB Wirtschaft 
Internet: http://dogfighter.uds.se SE 
Sprache: Englisch i 
Preis: ca. IM 70,- Genre: Action 
Hersteller: re intertaimenyusd Testversion : Beta vom 11.10.2000 
Veröffentlichung: Novender Steuerung: Befriedigend 
USK-Altersfreigabe: n.n.b. Feedback: — 

» Knallbunt, knuffig, kurz- Grafik: 19% 

weilig und ebenso kurz: der Sound: 13% 

lustige und simple Baller- Mehrspieler: 66% 

Einzelspieler: % 


spaß für zwischendurch « 
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Fußball 2000 


Der Packungstext verrät es uns: 
Wert 
Spielwitz gelegt!“ Zweifelsohne, 


„Hier wurde viel 
denn die Fitzelgrafik auf unte- 
rem Shareware-Niveau dürfte 
wie die . umherzuckelnden 
Stecknadelmännchen für man- 
chen Lacher sorgen. Die Steue- 
rung beschränkt sich auf zwei 
Tasten, und da die meisten 
Computermannschaften auch 
noch schier unbezwingbar sind, 
dürften selbst hartgesottene 
Fans keine Freude mit Fußball 


1990 ... äh ... 2000 haben. cs 


Mieianisne: P 75, 16. MB RAM, Wind6/98 


Fan 
Bene: Sort 
Eu 4 8. 


Pro Bodyboarding 


Mit einem verkürzten Surfbrett 


stürzen Sie sich in die berüch- 
tigten hawaiischen Wellen und 
versuchen, mehr oder minder 
schwierige Stunts zu vollfüh- 
ren. Was an sich wie spaßiges 
Skateboarden im feuchten 
Nass klingt, wurde miserabel 
„echtzeit- 
3D-Wellen 


sind wie die gesamte 


in Szene gesetzt: Die 
berechneten mit 
Gischt” 
Grafik ein verdammt schlech- 
ter Scherz und die hundsmise- 
rable Steuerung eine einzige 


Zumutung. Finger weg! cs 


15. 


Mindestens: Pl66, 52 MB RaM, Winds/98 


Technik: rectSound 
Hersteller: Fie/wing 

Preis: @. Im50, 

Genre: sp 


inf Saum: 40% 


Mehrspieler: 7 655%, Einzelspieler: 


auf 


Hot Wheels: Crash! 


Es gibt sie noch, die neuen Spiel- 


ideen. Crash! sieht aus wie ein 
Rennspiel, ist aber ein Stunt- 
Simulator. 25 Filmsets gilt es zu 
zerstören. Sie platzieren Ihren 
Wagen, stellen das Tempo ein 
und schießen die Kiste auf Rum- 
melplätze, Tankstellen oder 
Böllerfabriken. Dann hilft nur 
noch Daumen drücken. Um al- 
le Objekte eines Sets zu demolie- 
ren, müssen Sie ein wenig 
knobeln und sich Kettenreaktio- 
Nicht 
schlecht, aber kein Hammer. jh 


nen zunutze machen. 


Mindestens: ? 166, 16 MB nam, Win #/98 


Technik: 
b2.. 


DireetSound 
Hersteller: 
Bez a. Mi 


ficMattel 


Simulation 


Sie Sound: 39% 
Mehrspieler:—a/, _Einzelspieler: 


en 


Dreister geht's kaum: Zuerst ha- 
be ich mich nur geärgert, weil 
kein Handbuch beiliegt, aber 
auch das Spiel ist Murks. Super 
Taxi Driver kopiert nahezu 1:1 
die Spielidee von Segas Crazy 
Taxi: Fahrgäste aufnehmen und 
zu ihrem Zielwunsch kutschie- 
ren. Technisch und spielerisch 
haut der Titel keine Schramme 
in den Lack des Originals. Nur 
der niedrige Preis und die Tat- 
sache, dass es den Sega-Knaller 
nicht für den PC gibt, retten die 
Ehre des Herstellers. ih 


Mindestens: ? 
Technik: 


Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! 


senlayan.unı ıia Jatziau ır3] 
SACHDISIIGHNEBIEIENE 


ARE. vi 


Die Kboy 


Coupon (bei Vorkasse 
zusammen mit 
Scheck oder Bargeld) 
abschicken an: 


COMPUTEC MEDIA AG 
Leserservice 
Roonstraße 21 
90429 Nürnberg 


PC Action - hart, aber gerecht 


Hiermit bestelle ich: 


I PC Action mit CD-ROM 09/00 zu DM 9,99 
1 PC Action mit CD-ROM 10/00 zu DM 9,99 
UPC Action mit CD-ROM 11/00 zu DM 9,99 


zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale 


DM 3,- 


GESAMTBETRAG 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewünschte Zahlungsweise: 


(bitte ankreuzen) 
[I] Gegen Vorkasse 
(Verrechnungsscheck oder bar) 


m) Bequem per Bankeinzug 
Kreditinstitut: 


Name, Vorname 


Straße, Haus-Nr. Konto.-Nr. 


BLZ 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr. (für evtl.Rückfragen) Datum, Unterschrift 


Mit einem für Konso- 
leros völlig neuen Fahr- 
gefühl heimste V-Rally 
2 auf Dreamcast, 
PlayStation und Co. 
durchweg Bestnoten 
ein. Ob sich der Off- 
road-Raser auch gegen 
die harte PC-Konkur- 
renz behaupten kann? 


B. mehr als 80 Spezial- 
rennen, rund um den Glo- 


bus verteilt, können Sie bei der 
Dreamcast-Konvertierung or- 
dentlich Kitt geben. Dabei dür- 
fen Sie am Steuer eines von 17 


RUNDE 1/3 
RUNDENZEITEN 


bekannten Rallyewagen Platz Eine echte Herausforderung für den Rennfahrer stellt die anspruchsvolle Cockpit-Perspektive dar. 


nehmen, darunter auch neun 


300 PS starke World Rallye Cars. 
Die restlichen acht Fahrzeuge 
sind zu Rennautos umgebaute 
PKW, auch Kit-Cars genannt. 
Der gelungene Arcade- 
Modus richtet sich vor allem an 
Einsteiger und ermöglicht ein 
recht unproblematisches Ren- 
nen. Fahrfehler verzeiht der 
Rechner locker und Unfälle oder 
Schäden am Fahrzeug machen 
nichts aus. Minimal anspruchs- 


Auch V-Rally 2 
kann — wie häufig 


bei Konsolenumsetzungen — 
seine Herkunft beim besten 


Willen nicht.verbergen, auch tröstet zumindest die wirklich Mindestens: P266, 32 MB RAM, Win9x/2000 
: : gute und hoch aufgelöste Grafik Sinnvoll: PIIT 500, 3D-Karte, 64 MB RAM s R 
wenn die Grafik durchaus ge- . i Grafik: Direct3D, DirectDraw Spieleanteile 

B hinweg, die sich vor der Kon- u i ; = Action 
lungen ist. Der Arcade-Modus . : Sound/Musik: DirectSound Actior 
erweist sich als unterhaltsam, kurrenz nicht zu verstecken fingabegeräte: Tastatur, Lenkrad, Joystick . ee 
deestallarlonsmedus braucht. Allerdings kam es auf _Spielerzahl: 1-4 an einem PC Er 
(Championship-Mode) jedoch GeForce-Karten bei unserem Test CD/HD: 275 MB/235 MB 

ee noch zu einigen Abstürzen. Ein Internet: einen 
als derbe Enttäuschung. Wer ap: f Sprache: Deutsch 
eine realistische Rennsimu- Fateht 50 m Kürze RBBILS Preis: ca. IM 80,- a: a 
lation sucht, greift besser schaffen. Äußerst spaßig ist Hersteller: Ein Sucieg/infogans Testversion : 
INES: Porsche oder Rallı übrigens der Mehrspielermodus Veröffentlichung: Erhältlich Steuerung: 

2 RE USK-Altersfreigabe: ohne Beschr. 


Championship. Freunde von 
actionlastigen Spaß-Rasern 


mögen eine Zeit lang ihren 
Spaß haben. 


IT Pczene 


12/2000) 


voller geht es beim Zeitfahren 
oder V-Rally-Pokal zur Sache, 
die als Kompromiss zwischen 
Arcade- und Simulationsmodus 
gedacht sind. Im Rally-Cham- 
pionship-Modus, dem eigent- 
lichen Simulationsmodus des 
Spiels hingegen, soll es ultra- 
realistisch zugehen - tut es aber 
dummerweise nicht. Wie bei 
Colin McRae Rally brettern Sie al- 
leine mit Ihrem Co-Piloten über 
die Pisten. Die Steuerung und 
auch das Fahrverhalten der Wa- 
gen lassen jedoch zu wünschen 
übrig und haben mit einer ech- 
ten Rennsimulation nicht viel 
gemein. Über diesen viel zu ac- 
tionlastigen Simulationsmodus 


geraten: Mit bis zu vier Mitspie- 
lern können Sie via Splitscreen 
an einem PC tüchtig Gummi 
auf der Spur lassen. 

Christian Sauerteig 


RESTE HUNNE 
7 anna 


KERN 


Die Kurse führen Sie rund um den Globus, hier ins verschneite 
Schweden. Nett: Sogar der Schnee bleibt am Wagen kleben. 


» Optisch sehr ansprechen- 

der Fun-Raser mit einem 

etwas missglückten Si- 
mulationsmodus.« 
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16 Demos 


500 MB 
Spieletools 


Über 40 
Minuten 


Age of Empires 2 154 
Die Maya, Die Eroberer: Realwelt-Karten 
Anstoß 3 CD-RONVDVD 
Patch 1.40, Projektleiter Ingo Biermann 
über die Entwicklung von Anstoß Action, 
Neuer Wundertrainingsplan 

C&C 3 Tiberian Sun 156 
cnex.de im neuen Look, RedAlert-Network 
umgezogen, Dune Emperor, Chatlog, 
Alarmstufe-Rot-2-Tipps im Internet, 
Tiberian Sun & Dune 2000 editieren 
Diablo 2 146 
Im Chat mit Diablo-2-Entwicklern, Schock 
für Battle.Net-Spieler 


Die Siedler 3 162 
Die-Siedler-IV-Preview - Was bisher 
geschahl 

Everquest CD-ROM/DVD 
Selbst gemacht, Lehrjahre, Du willst. 
nicht feilschen? 

FIFA 2001 152 
Gewinnspiel Tor des Monats, FML - 
Aktuelles 

Flugsimulationen CD-ROM/DVD 


CFS 2: Modifizierte Kl-Flugzeuge, P-47D 
Thunderbold, P-51D Mustang, Boeing 
B-29 Superfortress 

Grand Prix 3 

GP3Edit V1.10, Grand Prix 3 testet 


150 


4,1 GIGABYTE 


Exklusiv auf 
der PC-Action- 
DVD: Jeden 
Monat finden 
Sie im DVD- 
ROM-Teil 
über 500 
MB extra: 
Maps, Tools; 
MODs für 
alle Ihre Lieb- 
lingsspiele!!! 


Network-Devices, TrackEdit Tutorial & 
neues Design, Was passiert mit dem 
offiziellen Add-On? 

6A2 151 
Virtuelles Autohaus, Kein GTA-2-Add-On, 
Neuer GTA-Mod, Interview mit Rockstar 
Half-Life 142 
Counter-Strike bald im Handel, Nie mehr 
Cheaten?, Neues im November, Chemical 
Existence-Mod, Lust auf Liga?, Tipps für 
den Download 

Need for Speed 148 
Dodge Viper, Ein Vermögen auf Rädern 
Neue Cheats für NFS: Porsche, Screen- 
shot des Monats 

NHL 2001 CD-RON/DVD 
Selbst ıst der Mann, Online-Macken, 
Warten auf Patch 

Starcraft 

Starcraft-Musik-CD, PGL Finale, Total 
Conversions, Karte des Monats, World 
Cyber Games Challenge 

Star Trek: Voyager - Elite Force 160 
Ultima Online CD-ROM/DVD 
Ultima Online im echten Leben, Party- 
time, Vorbild USA 

Unreal Tournament 

WCEC: Die Farce des Jahres? 

Krieg der Welten 


158 
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Manuskripte und Programme: Wit cr 
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Publikationen, Eine Gewähr für die 
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Für den Inhalt dieser Programme 
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ühne Verwendung von Chlor zu 100%: 
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Anstoß 3 
Wundertrainingsplan 
CC 3 Tiberian Sun 
Community-Chatlog 
Diablo 2 
Eastern-Sun-Mod. Unge- 
kürztes Chat-Log mit den 
Entwicklern 

Die Siedler 3 
SFGShadows Multiplayer- 
map 

FIFA 2001 

Neue Stadien, Schuhe, 
Savegames 
Flugsimulationen 

B-29 Superfortress, B-29 
Spezialcockpit. Modifizierte 


CFS-2-Files für KI-Flugzeuge, 


P-47 Thunderbold für CFS 2 
P-51D Mustang für CFS 2 


Grand Prix 3 
Arrows-Lenkrad, Neue 
Texturen für die Rasen- 
flachen, viele Bereiche der 
Strecken, den Fall eines 
Motorschadens, Der Edi 
tor schlechthin in seiner 
neuesten Version 

6TA2 

Karte des Monats, Neue 
Fahrzeuge, Army Fun, 
GTA-2-Toolkit, Villa Prefabs 
(alles GTA 2), GTA-Cars 
[GTA), GTA-Waffen-Trainer 
GTA) 

Half-Life 

Botpack: Neun CS-Bots. 
Mod: Chemical Existence 
1.0, Zusatz-Map: 
cs_assault2k, Für Mapper: 


Zoner's Half-Life-Compile- 
Tools 2.4 

Need for Speed 

Dodge Viper GTS-R, 
Mercedes Benz SL 7.35 
Brabus, Maserati Quattro- 
porte VB, Dauer 962 

Le Mans, Porsche Boxster 
S falle NFS 4) 

NHL 2001 

Alle Liganeulinge für Ihr 
NHL 2001 

Konfigurationen für ein 
besseres Mehrspieler- 
Gameplay. 

Starcraft 

Karte des Monats: 
Obstinacy 

Unreal Tournament 
Tactical Operations 1.5 
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„Als ich gehört habe, dass 
Valve einen neuen Patch 
veröffentlichen will, der 
das Cheaten im Internet 
noch mehr einschränkt, 
war ich sehr erleichtert.“ 


Counter-Strike 
bald im Handel 


Counter-Strike wird 


vom 


Betastatus zur Vollversion erho- 
ben. Einigen Gerüchten zufolge 
sollte es eine Beta 8 geben, was 
sich aber als Fehlinformation 
erwies. Mod-Macher Gooseman 
hat bestätigt, dass die nächste 
Version keine Beta mehr sein 
wird, sondern ein ausgereiftes 
Zusatzpack für Half-Life. Neben 
Waffen 


(Maps) gibt es einige Verän- 


neuen und Karten 


all 6 


a. 


derungen am Gameplay. Da 
einige Maps bei der Szene 
nicht so beliebt waren, hat das 
CS-Team reagiert. Office und 
Cobble, die einerseits grafisch 
noch nicht sehr ansprechend 
und spielerisch noch nicht aus- 
getüftelt genug waren, wurden 
entsprechend positiv verändert. 
Zudem stehen Ihnen drei neue 
Waffen (Sig SG-550 Sniper, FN 
Five Seven, H&K.UMP 45) zur 
Verfügung. Neben den Verän- 
derungen an den Maps und 
Waffen gibt es auch einige 
spielerische Neuerungen. So ist 
das Scharfschützengewehr G3 
SG1 nur noch für die Terroristen 
Die Anti-Terror- 
bekommt 


zugänglich 


einheit dafür die 


neue Variante Sig SG-550 


HAL 


ALFELFZ 


YRaıre 


FHIRRA 


Half-Life 


Die Sig SG-550 Sniper ist eine der drei neuen Waffen, die in 
der Vollversion von Counter-Strike auf Sie warten. 


© Schummeln ade? 


Außerdem werden für 


Counter-Strike 1.0 die Serverop- 


tionen geändert. Dies soll das 


„Cheaten“ (Schummeln) weit- 


gehend verhindern, denn der 


erst kürzlich veröffentlichte 


Aimbot hatte dem CS-Team 


Counter-Strike kommt 
in die Läden - und so 
sieht die Packung aus. 


deutlich zugesetzt. Cliffe, ein 
weiterer Verantwortlicher, kün- 
digte an, dass man keine ei- 
genen Skins mehr verwenden 
könne. Dies werde zwar einige 
Spieler verärgern, aber es sei 
einfach eine notwendige Maß- 


nahme das Cheaten 


gegen 
Valve will alle Spielermodels 


Belize, Spielerforum 


= U kuf http://bushido.modnation.cam/pak finden Sie zwei neue TFC-Packs. 
U Ein neuer Bot für TFC steht auf htto://olanethalflife.com/botman zum 
OÖ buniosd bereit. /// E-Mail-Seruice für TFC-Freaks: Rock2 Mail (am. 
Oo rock2.co.uk) bietet jedem TFC-Fan (und solchen, die es werden wol len) eine 
(2 Gratis-E-Mail-Adresse mit der Kennung name@rock2.co.uk. Es wird auch Wert 
® auf Service gelegt, einmal wöchentlich soll es einen HL-Newsletter geben. 
I Unter www.gunnancentral „com finden Sie zahlreiche Information über 
C2 Gunman Chronicles. /// Classic Counter-Strike (uw.fraatooia. 
Im | com/classiccs) ist ein NEUES Add-On für CS, das alle Maps enthält, 
die jemals aussortiert wurden. UA PlanetAction.net online!: Diese Seite 
beschäftigt sich mit allen Action-Mods, unter anderem auch mit AHL. /// 


Der Gegner hat unser Versteck entdeckt. Jetzt helfen nur zwei 
Dinge: Laufen und aufpassen, dass uns keine Kugel erwischt. 


überarbeiten. Das kann be- 
deuten, dass die Models weitere 
Details und Animationen er- 
halten. Die neue Version wird 
nicht nur zum Download an- 
geboten, sondern Sie können 
den Mod auch bei Ihrem Fach- 
händler kaufen. 


® Im November 


Die neuen Waffen und alle 
anderen Veränderungen brin- 
gen viel Schwung in das Spiel — 


Tipps für den Download 
Final-Assassin-Mod 


Download Mirror: http://famod.cjb.net 
Ein neuer Mod, kaum aus den Startlöchern: Final Assassin enthält sowohl 
einen Einzelspielermodus als auch eine Mehrspieleroption 


PS07-Mod 


Download Mirror: http://www.Bop.com/phreakers/RAXEU/ps07 zip 


glauben wir. Sie dürfen ge- 
spannt sein, was sich bis zur 
Veröffentlichung, die für Ende 
2000 angekündigt ist, noch 
ändert. Bis dahin kann man 
sich weiter mit der Beta 7.1 
vergnügen (bei uns auf der 
DVD!). In Deutschland wird es 
das Half-Life Generation 2 Pack 
geben (inkl. Half-Life, Opposing 
Force und Counter-Strike). Es 
erscheint im November und 
kostet rund 60 Mark. Bei 
Amazon.com ist die Platinum 


In diesem Mod stehen Ihnen Waffen aus anderen bekannten Ego-Shootern 
zur Verfügung. Railgun und Laserschwert sind mit von der Partie 


Admin-Mod v2.06 


Download Mirror 


http://download.sourceforge.net/halflifeadmin/halflife-admin-2.06.zip 


Die aktuelle Version 2.06 ist veröffentlicht, Es wurde eine Unterstützung 
der Mods Gangsta Wars, Wizard Wars und Art! eingefügt. 


Counter-Life-Mod 


Download Mirror: www.halflife.net/counter-life/files/facelift.zip 


Sie wollten schon immer eine Einzelspieler-Version von Counter-Strike? 
Im Counter-Life-Mod haben Sie eine Auswahl vieler bekannter CS-Waffen 


In Chemical Existence geht es heiß zur Sache! Hier kämpfen 
wir uns mit dem Maschinengewehr quer durch den Level. 


Edition zu bekommen, die 
Half-Life - Game Of The Year 
Edition, Opposing Force und 
Counter-Strike 1.0 beinhalten 
soll. 


Chemical 
Existence ... 


... ist eine neue Modifika- 
tion für Half-Life. Als Spieler 
schlüpfen Sie in die Rolle von 
Reece Max, der zur falschen 
Zeit am falschen Ort ist und 
sich mit realistisch gehalte- 
nen Waffen seinen Weg durch 
14 Levels kämpfen muss. 
Dabei stoßen Sie auf herum- 
lungernde Banden, korrupte 
Polizisten und mutierte Krea- 
turen. Chemical Existence ist 
auf Einzelspieler ausgerichtet. 
Ein Mehrspielermodus ist 
dennoch implementiert, in 
dem Sie Deathmatches spie- 
len können. Installieren Sie 
den Mod gleich von unserer 
Cover-CD! 


® Lust auf Liga? 


Die nächste CPL (Cyber- 
athlete Professional League) 
soll in Deutschland stattfinden. 
Zurzeit steht nur der Austra- 
gungsort (Köln) fest. Über das 
Preisgeld ist offiziell noch nichts 
bekannt, laut Gerüchten soll 


um rund 20.000 Mark gespielt 
werden. Wer sich für Counter- 
Strike innerhalb eines großen 
und vor allem gut dotierten 
Turniers interessiert, dem emp- 
fehlen wir nebenbei die Seite 36 
dieser Ausgabe ... 


Für all die unter Ihnen, die nicht dıe 
Möglichkeit haben, im Internet zu spie- 
len, haben wir neun CS-Bots auf einmall 
hotpack.ene 

Chemical Existence 1.0 

Neuer Einzelspieler-Mod, bei dem 
Sie in die Rolle von Reece Max 
schlüpfen, der einfach zur falschen 
Zeit am falschen Ort ist, 

ce100.exe 

cs_assault2k 

Seit mehreren Wochen die unge- 
schlagene Nummer 1 der Zusatz 
maps! Leicht abgewandelte Version 
von cs_assault. 

cs_assault2k.exe 

Zoner’s Half-Life Compile Tools 2,4 
Für alle Mapper unter Ihnen oder 
die, die es werden wollen, haben 

wir die neue Version von Zoner 

auf unserer Cover-CD 

zhlt24.ene 


Counter-Strike 7.1 (volle Version), 
Firearms 2.3 (volle Version), Half- 
Life-Patch, Opposing-Force-Patch 
Einzel- und Mehrspielermods The 
Long Night, Edge of Darkness, Little 
Skycraper of Horrors, The Evil 
Thing, Crash, Deliverance 
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Unser Experte 
Andreas Butter 
informiert über die 
UnreatSzene und 
sammelt für Sie Tipps 
und Tricks von Profis 


„Überlastete Vermittlungs- 
stellen, Arbeit an den Back- 
bones und drittklassige Server 
bedeuten für viele zurzeit 
katastrophale Verbindungs- 
qualität. Das Spielen von UT 
online macht so keinen Spaß.“ 


WEGE: Farce 
des Jahres? 


Die World Cyber Games 
(www.worldcybergames.org) 


waren Veranstalter der diesjäh- 
rigen World Cyber Game Chal- 
lenge (WCGC). In Korea trafen 
sich einige der besten Zocker 
weltweit, um in mehreren ein- 
schlägigen Spielen den Sieger zu 
küren, z. B. bei Age of Empires 2 
oder FIFA 2000. Natürlich gab es 
auch ein Unreal Tournament- 
Finale (UT), in dem ein junger 
Amerikaner 10.000 US-Dollar 
gewann. So weit, so schlecht. Der 
Kollege Destrukt und der zweite 
Sieger Pain ließen sich öffentlich 
nach dem Sieg als „beste UT- 
Spieler der Welt“ feiern (www. 
3dfxgamers.com/view.asp?IO 
1D=2391). Doch diese Tatsache 
ist nicht weniger lächerlich als 
die gesamte Organisation im 


144.37 1727127250 


fi 


Vorfeld. Europa war nur stellen- 
weise vertreten, Deutschland gar 
nicht. Die Game Channel Pro 
(www.gcpro.de) hat als Ver- 
anstalter der Qualifikationstur- 
niere UT schlichtweg ignoriert 
bzw. nicht angeboten und daher 
den Unmut der deutschen 
Spieler auf sich gezogen (www. 
challenge-de.com/columns/ 

flocutus). Die stärksten Zocker 


unserer Szene erfuhren letzt- 
endlich erst nach Abschluss des 
Turniers von der Veranstaltung. 
Dies war der Anfang einer hitzi- 
gen Auseinandersetzung. 


Krieg der Welten 


Bezeichnenderweise kochte 
bei dieser Diskussion auch das 
beliebte Thema „Meine Nation 
ist die stärkste“ auf. Nordame- 
rika (USA und Kanada) sowie 
Europa sind die beiden Pole, die 


Unreal Tournament 


a 


um die globale Vormachtstel- 
lung in Sachen UT kämpfen. 
Maßstab sind vor allem Zahl 
der Spieler, Stärke der Einzelspie- 
ler und Clans und natürlich die 
Erfolge und Preisgelder bei Tur- 
nieren. Auf beiden Kontinenten 


verfolgen eine Menge Spieler Oo 


den altbekannten Pro-Gedan- 
ken. Dahinter steht der Wunsch, 
irgendwann einmal mit dem 
Spielen von UT Geld oder gar 
seinen Lebensunterhalt zu ver- 
dienen. Des Weiteren verglei- 
chen sich die Top-Clans und 
Spitzenspieler beider Seiten sehr 
genau. Allerdings sind faire 
Duelle online zurzeit selten 
möglich, da die Ping-Unter- 
schiede sehr groß sind, das heißt 
mindestens ein Spieler muss er- 
heblich länger auf die Datenpa- 
kete warten als sein Konkurrent. 
Schon 50 Millisekunden reichen 
aus, um einen kaum zu kom- 


= 
Der Mod Strange- 
> love, einer von 
Jeff Bleszinskis 
& Favoriten, lässt 
Ihre Figur auf 
einem Redeemer 
durch die Lüfte 
fliegen. 


pensierenden Vorteil zu verursa- 
chen. Anders verhält es sich bei 
den Turnieren wie der WCGC. 
Die Spieler zocken in einem lo- 


E Fl vonUT-Web (no. 

ut. gamesmania.de) kümmerte sich 
® diesma] um erstklassige Files, zu 
finden auf der Cover-CD! /// am 4. 
Oktober endete der Make Some- 
® thing Unreal-Wettbewerb, der 

mit 150.000 US-Dollar dotiert war. 
a Alles über die Werke und Sieger 
=) finden Sie unter ww.unrealcon 

test.com. /// Modsquad (uw. planet- 
< unreal .com/modsquad) hat: eine Menge 
neuer und aktualisierter Tests der 
bekanntesten Mutationen und Modifi- 
kationen geschrieben. /// Das Map- 
ping-Talent DavidM hat mit der 
Map DM-1on1-Q1DM4 ein weiteres Meis- 
terwerk abgeliefert. Infos unter 
Wi. DI anetunrea] „com/teamvortex/ 
davicm. /// MultiTeam-ETF heist 
der Mod, mit demmehr als zwei Teams 
um die Flagge kämpfen können. Mehr 
dazu unter www. planetunreal .com/ 
multictf und in der nächsten Ausga- 
be. /// Der vod Oldschool Amp’D 
erlaubt es Ihnen, Unreal 1 inner- 
halb von UT zu zocken. Mehr unter 


wıw.unreality.org/usaar33. /// 


‘Sie Ihre Flagge 
mehr als ein 


kalen Netzwerk gegeneinander 
und haben dieselben Verzöge- 
rungen. Bei hohen Preisgeldern 
muss schließlich die Chancen- 
gleichheit gewahrt bleiben. Al- 
lerdings haben unsere Spieler 
hier zu Lande noch nicht die 
finanziellen Mittel oder die Un- 
terstützung, um bei solchen Er- 
eignissen im Ausland teilzuneh- 
men. Dennoch sieht die Zukunft 
gut aus. In Deutschland gibt es 
immer mehr Spieler von Welt- 
klasse-Format, die hoffentlich 
bald über Sponsorengelder die 
Möglichkeit haben, sich bei 
derartigen Großereignissen mit 


dem Rest der Welt zu messen. 


dar 

Tactical Operations 1.5 
Neue Version von TacticalOps mit 
vielen Verbesserungen und Spieler- 
modellen 


ticalops15.ene 
sätzlich nur auf DIVE 
Translocator-Demo, Telepunting- 
Demo, UT Bonuspack, UT Inoxxpack 
UT Mod Excessive, UT Patch 4.28 
Chaos UT Beta, Mutatoren-Samm- 
lung, Unreal4Ever, Infiltration 2.74 
TacticalOps1.5 


Das Menü von 
Cliff Bleszinski 


Cliff Bleszinski, Epics De- 
signer und eine der wichtigsten 
Figuren von und um UT, hat 
ein Auge auf sein Werk und 
noch viel mehr auf die Werke 
Dritter geworfen. Cliffy B. — so 
sein Künstlername - stellt auf 
seiner Seite (www.planetunreal. 
comj/cliffyb) regelmäßig her- 
ausragende Ergebnisse vor, die 
- seiner Meinung nach - eine 
Bereicherung für UT darstellen. 
Dies können Karten, die so ge- 
nannten Maps, sein, Modifi- 
kationen oder sonstige Dinge 
für UT, die 


chend und hochwertig sind. 


kreativ, anspre- 
Sollte Cliffy Gefallen daran 
gefunden haben, stellt er regel- 
mäßig seine Favoriten vor. 
Für Nachwuchsprogrammie- 
rer, Designer und Freaks, für 
die UT mehr als ein Hobby ist, 
bietet Cliffys Seite somit die 
Plattform für ein klein wenig 
Ruhm in der Szene. Der Deut- 
sche DavidM (www.planetunreal. 
com/teamvortex/davidm) schaff- 
te zum Beispiel den endgül- 
tigen Durchbruch als Konse- 
quenz seiner Arbeit für Team 


Vortex (www.planetunreal.com/ 


n 


” 
| 


(www.planetunreal.com/Ofus), 


teamvortex) und seiner fanta- 
stischen Maps. Cliffy B. jeden- 
falls hält David für einen der 
„Superstars unter den Unreal 
Tournament-Map-Designern“ 

Auch die Mutation Excessive 
Overkill, die wir Ihnen vor ei- 
nigen Ausgaben präsentierten, 
fand Aufnahme in Cliffys Liste. 
Mr.Pants (www.planetunreal. 
com/excessive) wird es freuen: 
Sein abgefahrener Mod wurde 
so noch bekannter. Auch exo- 


tische Mods wie Strangelove 


bei dem man statt des Re- 
deemers die eigene Spielfigur 
durch die Lüfte steuert, fanden 
Einzug in Cliffys Favoriten. 
Knapp 40 Geheimtipps haben 
sich mittlerweile angesammelt. 
Momentan sucht Cliffy nach 
den optisch ansprechendsten 
Karten. Suchen Sie selbst nach 
dem einen oder anderen 
Schmankerl für UT, sollten Sie 
einen Blick riskieren und das 
Modem oder die ISDN-Karte an- 


schmeißen. 


Unter Beschuss: Wer die Shockrifle, den alten Unreal-Hasen 
auch als ASMD bekannt, mit geballter Feuerkraft erleben 
möchte, sollte den Excessive-Overkill-Mod antesten. 
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Nach langer Zeit hat Bliz- 
zard am 19. Oktober mal wie- 
der einen Battle.Net-Chat mit 
den Webmasters der Diablo 2- 
Fanseiten veranstaltet. Thema 


Andreas Philipp ist 
passionierter Diablo- 
Fan, kennt sich aber 
auch mit allen ver- 
gleichbaren Spielen 
besonders gut aus 


war natürlich die angekündigte 
Erweiterung. Selbstverständlich 
konnte auch ich mir das Ereig- 
nis zu später Stunde (2 Uhr mor- 
gens) nicht entgehen lassen, 
denn seit der ECTS in London 
gab es kaum neue Informatio- 


„Der Chat mit Blizzard war 
sehr ergiebig, doch die Frage 
nach Verbesserung der 
Performance für Besitzer mit 
OpenGL-Karten wurde mehr- 
fach gestellt, aber nicht be- 
antwortet. Ebenso fraglich 
ist, ob Blizzard den Ver- 
öffentlichungstermin wirklich 
einhalten kann und ob die 
Erweiterung die Erwartungen 
der Fans zu dem späten Zeit- 
Punkt noch erfüllt.“ 


nen zu dem Projekt. Blizzard 
war mit PR-Mannschaft inklusi- 
ve Bill Roper, einigen Entwick- 
lern und dem Webmaster der 
Blizzard-Website Geoff Frazier 

vertreten. Hier nur die wich- 


tigsten neuen Infos. Eine un- 

gekürzte Fassung der Fragen 

und Antworten finden Sie 
auf der Cover-CD. 


Y ESATSf wie groß 
\ ?" wird der fünfte Akt 
sein? 
Blizzard: Der fünfte Akt 
ist etwa so groß wie 


x Akt 1,2 oder 3 


Als Werwolf soll 

der Druide 
akzeptable Nah- 
kampffähigkeiten | 


besitzen. | 


1463/7750 


a / dm 
werden. Die Aufträge 


erhalten Sie von den NPCs in der Barbarensiedlung. 


aus Diablo 2. Mit anderen 
Worten: normale Größe. 


ES4Z761 Wann kann 
man mit der Veröffent- 
lichung rechnen? 

Blizzard: Als Veröffentlichungs- 
zeitraum streben wir das erste 
Halbjahr 2001 an. 


E3421199 wird es eine 
öffentliche Beta geben? 
Blizzard: Wir machen sicherlich 
eine geschlossene Beta, aber 
wir wissen noch nicht, ob es 
einen großen, öffentlichen Test 
geben wird. Wir halten Beta- 
Tests für unheimlich wertvoll 
und uns gefällt vor allem das 
Feedback unserer Tester. 


E3.-1109 wie zufrieden 
seid ihr mit der Sicherheit 
und der Leistung der Realms? 
Blizzard: In Anbetracht der 
Tatsache, dass Diablo 2 das 
schnellstverkaufende PC-Spiel 
aller Zeiten war, sahen wir mit 
Begeisterung, wie elastisch und 
ausbaufähig die Realms ge- 
wesen sind. Die Realms waren 
und sind extrem sicher. Wir 
sind sehr stolz darauf, wie gut 
unsere weltweite Produktein- 
führung und die Wartung der 
Realms vorangegangen sind. 


E3/721769 werden die 
Gildenhallen mit der 
Erweiterung kommen? 


Blizzard: Wir haben die Ent- 
scheidung gefällt, die Gilden- 
hallen nicht mit einzubauen, 
aber gleichzeitig haben wir be- 
schlossen, die Vorzüge aus dem 
ursprünglichen Gildenhallen- 
Konzept mit reinzubringen. 
Dieses umfasst die größere Kiste 
und einige andere Sachen, die 
wir allen D2-Spielern zugute 
kommen lassen möchten und 
nicht nur den Kernspielern, die 
Gildenanbindung suchen, 


AZ IG0 Wie viel größer 
wird die Kiste werden? 
Blizzard: Wir verdoppeln ge- 
rade die Größe der Kiste. Wir 
werden einige Erweiterungen 
an den Set-Items vornehmen, 
weil wir sicherstellen möchten, 
dass man neben anderen 
Sachen ein ganzes Set auf- 
nehmen kann. 


E342791 wird man mit 
der Einführung der Erweite- 
rung im Battle.Net-Chatroom 
handeln können? 

Blizzard: Wir werden keinen 
Handel zwischen Charakteren 
im Chatroom einbauen. Ob- 
wohl es ein tolles Feature wäre, 
gäbe es etliche Probleme und 
Design-Schwierigkeiten zu über- 
winden. 


BB4EM wird es 
weitere Unique- oder Set- 
Items geben? 


Blizzard: Ja. Wir werden auch 
das Regelwerk für die Einzel- 
teile verändern, damit mehr 
Spaß aufkommt. Zum Beispiel 
bekommt man möglicherweise 
schon einen Set-Bonus für das 
Tragen von zwei Items aus 
einem vierteiligen Set. 


E3.4-1199 wird es ge- 
sockelte Gegenstände mit 
mehr als drei Slots geben? 
Blizzard: Nicht nur das, son- 
dern es wird auch gesockelte 
magische Items, Rares und 
Uniques geben. Des Weiteren 
wird es noch einige neue, auf- 
regende Möglichkeiten geben, 
die Items mit Edelsteinen zu 
bestücken. 


E=.1-194 wie viele Item- 
Typen wird es von den 
charakterspezifischen Gegen- 
ständen pro Charakter 
geben? 

Blizzard: Mindestens drei Item- 
Typen pro Charakter, Variatio- 
nen nicht mitgerechnet. 


\-110f1 Beschreibt 
doch bitte die charakterspezi- 
fischen Items etwas näher. 
Blizzard: Wir sind wirklich auf- 
geregt aufgrund all der neuen, 
charakterspezifischen Items. 
Der Barbar bekommt neue 
Helme, der Paladin neue Schil- 
de und die Amazone neue 
Handschuhe. Die Zauberin er- 
hält magische Kugeln, die sie 
statt einer Waffe trägt, der 


Totenbeschwörer Schrumpf- 
köpfe und Totems anstelle 
eines Schildes, der Druide eine 
Vielzahl an Pelzen für Helme 
und die Assassine schließlich 
spezielle Nahkampfwaffen für 
ihre Nahkampffähigkeiten. 


E3.171190 was werden die 
magischen Kugeln der 
Zauberin genau können? 
Blizzard: Die Kugeln werden die 
Zauberfähigkeiten der Zaube- 
rin erweitern, Schadenswerte 
und Resistenzen erhöhen, 
einen bestimmten Skill oder 
sogar ein ganzes Skill-Register 
ausbauen. 


E3.21169 wenn ein be- 
stehender D2-Charakter in 
ein Expansion-Spiel geführt 
wird, ist er dann permanent 
konvertiert? 

Blizzard: Ja, ist er. Denn er 
könnte ja möglicherweise Ex- 
pansion-Items bei sich tragen. 


E31 1159 werden die 
alten fünf Klassen neue 
Fähigkeiten bekommen? 
Blizzard: Nein. Es gibt jedoch 
reichlich neue Features, die al- 
len sieben Charakteren nützen. 


E3.121199 werden mit der 
Expansion die anderen 


Charaktere nachbalanciert? 
Blizzard: Solange es keinen 
schwer wiegenden Bug oder 
ein großartiges Problem gibt, 
wollen wir keine Balance- 


Mystische Stätten vor beeindruckender Kulisse: Ödland und 
Tundra versprechen optische Abwechslung im fünften Akt. 


Ist das Battle.Net sicher? 


Schock für Battle.Net-Spieler: Im Oktober ist es einem Spieler erstmals ge- 
lungen, einen Bug auszunutzen und einen Hack in den Closed Realms zu aktivie- 
ren. Damit war es möglich, auch außerhalb der Städte in den Hostility-Modus, 

der das Töten von Mitspieler-Charakteren ermöglicht, zu wechseln. In den Open 
Realms kam dazu nicht, einmal mehr die Warnmeldung. Blizzard reagierte sofort, 
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fuhr die Realms herunter und behob das Problem innerhalb weniger Stunden. 


Änderungen durchführen. Die 
neuen Charaktere werden so 
angeglichen, dass sie in das be- 
stehende Universum und den 
fünften Akt passen. 


3.171199 Kann die Klaue 
der Assassine von anderen 
Charakteren benutzt werden? 
Blizzard: Nein. Diese ist eines 
der klassenspezifischen Items, 
die nur für die Assassine be- 
stimmt sind. Sie sind nur nütz- 
lich, wenn man Nahkampf- 
Skills hat. 


E12 199 wird die Assas- 
sine einen Unsichtbarkeits- 
skill haben? 

Blizzard: Nein. 


E31 159 wie funktionie- 
ren die Fallen der Assassine? 
Blizzard: Die Assassine setzt 
die Fallen auf den Boden und 
konzentriert sich dann da- ' 
rauf, die Monster entweder in 
die Fallen zu locken oder sie 
hineinzutreiben. 


E3.1-1100 werden die 
Assassine-Fallen für andere 
Spieler sichtbar sein? 
Blizzard: Ja, aber sie sind ge- 
tarnt und manchmal schwer 
auszumachen. 


3.172100 verfügen der 
Druide oder die Assassine 
über passive Skills ? 

Blizzard: Ja. Die Assassine besitzt 
einige passive Skills, etwa Nah- 
kampftechniken. Der Druide 
hat Mastery-Skills für die 
Formwandlungsfähigkeiten. 
E3.721799 wie effektiv ist 
der Druide im Nahkampf? 
Blizzärd: Die Skilltrees des Drui- 
den gehen eher in die Richtung 
Beschwörung und Gegner pul- 
verisieren, aber innerhalb des 
Gestaltwandler-Skilltrees wird 


Die Assassine durchstreift die 
Landschaft des fünften Aktes. 


es einige coole Nahkampf- 
möglichkeiten geben. 


E3.121100 was unter- 


scheidet einen Druiden von 


einem Totenbeschwörer? 
Blizzard: Der Druide unter- 
scheidet sich durch seine Inter- 


aktion mit den Tieren. Er 
kämpft mehr als der Toten- 
beschwörer und ist daher ein 


bisschen ausgewogener. 


3.711001 was tun die 
Raben des Druiden? 

Blizzard: Sie fliegen im Sturzflug 
auf die Gegner des Druiden 
und attackieren für gewöhnlich 


die weichen, empfindlichen 


Teile, z. B. die Augen. 


PC 


Of] Kann der 


Druide heilen? 

Blizzard: Er hat einen Skill na- 
mens „Cycle of Life“, der Lei- 
chen frisst und Leben für den 
Druiden zurückgewinnt. 


VK Mod 
Eastern-Sun-Mod 

Zwei Mods zu Diablo 2, die unter 
anderem Gegnerstärke, Monster- 
vorkommen und Fertigkeiten etwas 
anders gestalten. Lesen Sie sich vor 
der Installation unbedingt die bei- 
liegende Readme-Datei durch 

UK Mod.exe 

Eastern Sun Mod.exe 

Interview mit Blizzard 

Die ungekürzte Fassung des 
Interviews 
Internew.pdt 
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erforum 


Patrick Richters hält 
Sie über die neue n 
Trends, Tipps, Patc 

und Add-Ons rund um 


1 for 
d for 


„Endlich kommt wieder Bewe- 
gung in die Szene. Die neuen 
Cheat-Codes sollten Sie un- 
bedingt ausprobieren. Ich 
‚hätte nicht gedacht, dass 
sich derartig skurrile Spiel- 
modi in NFS: Porsche ver- 
steckt halten.“ 


® Dodge Viper 


Dem Autor „NfsDodge“ ha- 
ben wirs es zu verdanken, dass 
wir in diesem Monat eine Dodge 
Viper für Nf$ 4 auf die Cover-CD 
bannen konnten. Mag dies 
auch kein Ersatz für das reale 
Original dieser nur 2000 mal 
jährlich vom Band laufenden 
Wiedergeburt des klassischen 
Musclecars sein, vermittelt die- 
ser NfS-Ableger der Le Mans Vi- 
per zumindest einen schönen 
Traum. Zehn gute Gründe, sich 


|Für den direkten 


= - Vergleich: Pat- 


rick war kürzlich 
die Reise in die- 
ser Viper GTS 
Ivangönd. 
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eine Dodge Viper zuzulegen und 
der Unvernunft hinzugeben, 
Zehn 
Zylinder, die jeweils 800 ml 


sind schnell genannt 
Kraftstoff fassen, erzeugen renn- 
taugliche Beschleunigungswerte 
sowie über 600 Nm Drehmo- 
ment. Wer braucht da die kom- 
plizierte Technik aufgeladener 
Motoren ä la Porsche 911 Tur- 
bo? Während die Top-Version 
des „l1ers“ die Viper in ihrer eu- 
ropäischen Version aufgrund 
von Abgas- und Geräuschbe- 
schränkungen mit 385 PS noch 
knapp schlägt, trumpft sie in der 
amerikanischen Urversion auf: 
Mit einer effektiven Leistung 
von 470 bis 490 PS (offiziell 450 
PS für die Versicherungen) 
gelänge es Turbofahrern nur 
schwerlich, die Rücklichter der 
Viper im Auge zu behalten. Das 
hat seinen Preis, denn der Viper- 
Motor schluckt auf 100 Kilome- 
ter nur schwerlich unter 20 Li- 


Philip Erchadi aus Essen haben wir den Screenshot des Monats zu verdan- 
ken. Dieses harte Fahrmanöver mit einem Porsche Turbo zeigt wohl, dass 
selbst solch ein Auto in Need for Speed an seine Grenzen zu führen ist. Un- 
sere herzlichsten Glückwünsche gehen damit zu Philip in den Ruhrpott. Wol- 
len auch Sie sich im MfS-Spielerforum verewigen? Kein Problem, machen Sie 
einfach einen besonders spektakulären Screenshot in einem Need for 
Speec-Teil Ihrer Wahl und senden Sie diesen inklusive Ihrer Anschrift an 
kivlov@uni.de. Bilder größer als 5DO KB können wir nicht berücksichtigen 


Heißer Reifen: Philip Erchadi schont seinen Porsche Turbo nicht. 


Die virtuelle Viper ist für Sie auf der Cover-CD. Das Modell 
GTS-R dominierte übrigens die GTS-Klasse in Le Mans. 


Need for Speed BSIJHHsilatlı 


tern Super plus. Mag die Viper 
auch weit entfernt von der Per- 
fektion eines Porsche oder BMW 
Z8 sein, gerade dies macht sie 
sympathisch. Details lassen 
schmunzeln: So weist zum Bei- 
spiel ein kleiner Aufkleber auf 
der Sonnenblende des Beifahrers 
darauf hin, dass der ideale Platz 
für ein Kind unter zwölf Jahren 
der Rücksitz sei. Viper-Fahrer, 
die ihren Nachwuchs tatsäch- 
lich einmal mitnehmen, werden 
einen Rücksitz allerdings ver- 
geblich suchen. Doch wer möch- 
te sich schon mit solchen 
Kleinigkeiten aufhalten, wenn 
die Reise in der Viper Spaß en 
masse garantiert? 


Ein Vermögen auf 
Rädern 


Zehn Jahre ist er mittlerwei- 
le alt, der kurz vor der Ablösung 
stehende Mercedes SL. Und 
günstig ist er nicht gerade. Wer 
sich mit der etwas schwächlich 
anmutenden V6-Grundversion 
nicht begnügen will und zusätz- 
lich noch gerade das Nötigste 
vom Nötigen der Aufpreisliste 
ordert, stößt ohne Probleme 
in Preisregionen jenseits der 
200.000 Mark vor - ein für die 
meisten von uns wohl unrealis- 
tisch anmutender Betrag. Doch 
wer hätte gedacht, dass sich die- 
se Summe ohne weiteres noch 
verdoppeln lässt? Der Bottroper 
Mercedes-Tuner Brabus macht 
es möglich: Brabus, bekannt für 
nicht ganz billige Veredelungen 
von Serienautos, macht die sel- 
tene Erscheinung des SL für ins- 
gesamt etwa 400.000 Mark zu 
einer automobilen Rarität, die 
dem Besitzer auf den deutschen 


Evenstun 
fetherw8 
Fuzzyfuz 
Gulliver 
Smash Up 
Dakar 


Neue Cheats für NfS: Porsche 


Das NfS-Sommerloch dieses Jahres scheint endlich überwunden. Der Online-Seite Nfscheats.com ist es zu verdanken, 
dass Fans von /fS Porsche nun in den Genuss von sechs neuen Cheats kommen. Um die Cheats zu benutzen, muss 
die Option „Neues Spielerprofil erstellen“ angeklickt werden. Nun ist einfach anstelle des Spielernamens einer der 
Cheat-Codes einzugeben, wobei die Groß- und Kleinschreibung beachtet werden muss. Haben Sie alles richtig ge- 
macht, ertönt ein kurzes Bestätigungs-Sample und Sie werden aufgefordert, den richtigen Spielernamen einzugeben. 


Auf der Cover-CD: Die digitale Fahrt im Dauer 962 Le Mans ist 
weniger strapaziös, als sie es im richtigen Leben wäre. 


Straßen mit großer Wahrschein- 
lichkeit kein zweites Mal begeg- 
nen wird. Nicht nur der Motor 
wird mit 582 PS sowie 7,3 Litern 
Hubraum kaum zu überbieten 
sein, nein, auch die äußerlichen 
Modifikationen sind wohl in ih- 
rer Exklusivität einmalig. Wel- 
cher Cabrio-Fahrer kann bei Re- 
genwetter oder kühlen Tempe- 
raturen schon ein Panorama- 


Alle Autos erhalten die Fahrphysik des Porsche 933. 
Das Gewicht der Autos wird erheblich erhöht, 
Startet man die Option „Schnelles Rennen", wird auf einigen Strecken die Polizei aktiviert. 
Frei nach Gullivers Reisen verwandelt sich jeder Porsche in ein kleines, ferngesteuertes Auto. 
Bringt einen Hauch Destruction Derby-Feeling in MfS: Porsche. 

Dieser Cheat verwandelt MfS Porsche in eine „Rallye Paris-Dakar light" 


Glasdach sein Eigen nennen? 
Oder Leder mit dem Geldwert 
eines VW-Golf? Oder Karosserie- 
anbauteile samt Leichtmetall- 
felgen, die den Regeln der finan- 
ziellen Vernunft widerwillig trot- 
zen? Felix Kühn versucht Ihnen 
davon mit seinem Brabus SL 
7,35 für Brennender Asphalt auf 
der Cover-CD einen Eindruck zu 
verschaffen. 


Dodge Viper GTS-R (NIS 4) 
Eine Fahrmaschine, wie sie nur in 
GT-Rennen existiert, von dem NfS 
4-Wagwen-Designer DODGE 
gtsrene 

Mercedes SL 7.3 5 Brabus (NfS 4) 
Ebenfalls von Felixx: Der Mercedes 
Benz SL 7.3 S Brabus setzt den 
Sportwagengeist des 300 SL Flügel- 
türers von 1954 im modernen 
Design fort. 

msI73brabus.exe 

Maserati Quattroporte V8 (NfS 4) 
Der Maserati von CPD bietet Sport- 
wagen-Feeling in Perfektion, trotz 
seiner Familientauglichkeit. 
gpvß_e.ene 

Dauer 962 Le Mans (NfS 4) 

Ein weiterer Wagen von CPD: das 
Vorbild schlechthin für alle MfS 4- 
Car-Designer 

1962 e.ene 

Porsche Boxster 5 {NFS 4) 

Die stärkere S-Version des Porsche 
Boxster, in diesem Fall für NfS 4 
umgesetzt von Felixx 

hoxs.exe 


Für MfS: Porsche: vier Zusatz- 
Autos [(z. B. Porsche 911 GT3), 
eine neue Strecke (Autobahn), 
Replay Info 1.1, EA Graphics Editor, 
Cheat-Modul; für NfS 4: 14 Wagen 
verschiedener Hersteller, zwei 
Zusatz-Strecken, NfS-Wizard, 
Design-Tools, Cheat-Modul, Track- 
Editor; für MfS 3: Zusatzauto 
Mercedes Brabus SLK 
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Benjamin Kaiser 
bringt Ihnen zusam- 
men mit Dennis 
Grebe (www.grand- 
prix3.de) jeden Monat 
die neuesten Informa- 
tionen rund um Grand 
Prix 3 näher. 


„Das neue ‚Spielerwagen 
mit Teampower’Feature in 
GPS3Edit wird einige Minardi- 
Verfechter ins Schwitzen 
bringen ...“ 


5 GP3Edit V1.10 


Von vielen erwartet, von 
einigen schon abgeschrieben — 
aber Totgesagte leben eben doch 
länger! (Extrem) kurz vor Redak- 
tionsschluss für die Ihnen vorlie- 
gende Ausgabe war es endlich 
soweit: GP3Edit V1.10 stand zum 
Download bereit. Das fast schon 
revolutionäre und am meisten 
erwartete Feature ist die Mög- 
lichkeit, nun endlich mit der An- 
zahl von PS zu fahren, die der ge- 
wählte Wagen laut Einstellun- 
gen in GP3Edit auch hat. Bisher 
hatte der Spielerwagen eine im 
Spiel definierte Anzahl PS, die 
nicht verändert werden konnte. 
Jetzt wird es also erheblich 


Tool 


Neue Texturen für die Rasenflächen 
Grassreplace.exe 


Tool 


Neue Texturen für viele Bereiche 
der Strecken 
Realtrackgraphic.ene 


Tool 


Spgrid.exe 
Neue Texturen für den Fall eines 
Motorschadens 

Team- und Streckeneditor 

Der Editor schlechthin in seiner 
neuesten Version 

6p3ed110.ene 


Ein neues Lenkrad für alle 
Arrows-Fans 
Arrows_mp.exe 


GP3Jammer BETA ver. 1.0, GP3- 
Commander ver. 2.1. GP3 Cockpit 
Editor ver 1.0, GP3 Art Editor, 
Felgen Update von LeoDesign, 
Carbon Update, GP3 Wallpapers 
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schwerer, mit einem Minardi die 
Weltmeisterschaft zu gewinnen. 
Außerdem beinhaltet die neue 
Version einen Damage-Editor 
und einige Bugs im Editor wur- 
den beseitigt. 


Grand Prix 3 testet 
Network-Devices 


Sie mögen überrascht ge- 
wesen sein, als Ihnen von 
eventuell installierten 
Firewall gemeldet wurde, dass 
die GP3.EXE oder GP3.ICD ver- 
suchte, auf das Internet zuzu- 


greifen. Auf Anfrage bestätige 


Ihrer 


Hasbro Deutschland nun, dass. 


Grand Prix 3 lediglich vorhande- 
ne Network-Devices prüft, wo- 
durch automatisch auch die 
Firewall anspricht. 


TrackEdit Tutorial 
& neues Design 


Zeitgleich mit einem neuen 
Design für Grand-Prix3.de ging 
der erste Teil des deutschsprachi- 
gen TrackEdit Tutorials (TET) on- 
line. Es soll gerade wirklichen 
Anfängern im Bezug auf das 
TrackEditing eine Einstiegshilfe 


Bald könnten auch Sie dank des hervorragenden TrackEdit Tuto- 
rials solch TV-gerechte Kameraperspektiven erzeugen ... 


geben. Falls Sie also Interesse 
am Editieren der Strecken ha- 
ben, sollten Sie einmal einen 
Blick riskieren. Das Tutorial wird 
ständig erweitert, so dass sich 
ein Besuch in regelmäßigen 
Abständen immer lohnt. Zu 
finden ist das Tutorial auf 
www.grand-prix3.de. 


Was passiert mit 
dem offiziellen 
Add-On? 

Für viel Verwirrung sorgt 
momentan das von Hasbro an- 
gekündigte, offizielle Add-On zu 
Grand Prix 3. Während zuerst 
Meldungen aufkamen, wonach 
der Veröffentlichungstermin auf 


den 15. Februar 2001 verscho- 
ben werden sollte, tauchte plötz- 
lich ein Gerücht auf, dass Hasbro 
das 99er-Add-On fallen gelassen 
hat und nun eines mit den Da- 
ten der 2000er-Saison he- 
rausbringen will. Der Grund für 
diese vermeintliche Entschei- 
dung wäre einfach zu finden, 
denn für eine Veröffentlichung 
im nächsten Jahr wären die Da- 
ten der 99er-Saison schlicht und 
einfach zu veraltet, um das Add- 
On für den Käufer interessant 
zu machen. Es ist davon auszu- 
gehen, dass es sich weiter nach 
hinten verschiebt. Auch die Ver- 
öffentlichung von Grand Prix 4 
rückt in weite Ferne und wird 
nun gegen Ende 2001 erwartet. 


Auch der Unterboden besitzt eine sehr detaillierte Textur, wie bei diesem Crash zu erkennen ist. 
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Virtuelles 
Autohaus 


Fans der ersten Stunde wer- 
den das Pseudonym „Get That 
Azzhole“ noch in guter Erinne- 
rung haben: Bereits seit 1998 
produziert der Engländer am 
laufenden Band qualitativ 
hochwertige GTA-Vehikel. Bevor 
Azz seine Seite (http://azz.gou- 
ranga.com) wegen seines Stu- 
diums stilllegte, war sie dank 
Tutorials und Foren eine beliebte 
Anlaufstelle für Fahrzeugde- 
signer. Jetzt ist er wieder da. Mit 
dem Satz „GTA werde ich wohl 
nie los“ kommentierte der Web- 
master das komplett neue Outfit 


seiner Seite. 


Karte des Monats (GTA 2) 
Bestreiten Sie waghalsige Verfol- 
gungsjagden in einer dicht bebauten 
Großstadt 

hometown.exe 

Neue Fahrzeuge (GTA 2) 

Zwei fabrikneue Lenkräder warten 
auf Sie: ein 996er Porsche und ein 
Jaguar XJR 

porsche996.exe; jaguarxjr.exe 

Army Fun (GTA 2) 

Aktivieren Sie einen geheimen 
Militärfuhrpark im dritten Spiel- 
abschnitt 

armyfun.exe 

GTA2 Toolkit (GTA 2) 

Editieren Sie Spieleigenschaften wie 
Waffen, Polizei und Passantenauf- 
kommen nach Ihren Wünschen. 
gtadtk.exe 

Villa Prefabs (GTA2) 

Die Krönung für GTA 2-Karten- 
designer: die prunkvolle Villa aus der 
PCA 7/2000 

gta2villa.exe 

GTA Cars (GTA) 

Erstellen Sie fahrbare Untersätze 

in Eigenregie 

gtacars.exe 

GTA-Waffen-Trainer (GTA) 
Verschaffen Sie sich Zugang zu ei- 
nem unerschöpflichen Waffenarsenal. 
gtatrainer.ene 


zusätzlich nur auf DVD 


Für GTA 1: zwei Editoren; für GTA: 
London 1969: Add-On London 
1961, Realcars-Editor; für GTA 2: 
zwölf Fahrzeuge, sieben Karten, an- 
dere Missionen, offizieller Map-Edi- 
tor, Patch 1.03, vier Extras, fünf 
Tutorials, Textureneditor Styed V1.4, 
Trainer plus 13 Tools und Editoren 


Inzwischen beherbergt die 
Adresse über 3.800 Fahrzeuge. 
Da die meisten Exemplare für 
den ersten Teil entwickelt wur- 
den, will sich Azz in Zukunft ver- 
stärkt um den GTA 2-Fuhrpark 
kümmern. 


5 Kein GTA-2-Add-On 


Lange Zeit kursierten 
Gerüchte über ein geplantes 
Add-On namens GTA 2: Miami, 
das in den Dundee Studios von 
DMA entwickelt werden sollte. 
Nachdem diese Niederlassung 
anscheinend geschlossen wur- 


BUGTA 2 - Regintiy Toolkit 


Appb Changes To System Rlegitıy 
AunTa2 
About 
Qu 


Unendlich Munition oder ge- 
heime Bonusfahrzeuge: Mit 
den „GTA2 Toolkits“ von der 
Cover-CD kein Problem. 


Explosives auf der Cover-CD: Mit der Karte des Monats, „Hometown“, geht es heiß her. 


| Gleb Tritus versorgt 
| Sie mit seinem Team 
von GTAZone.de mit 
Wissenswertem rund 
um GTA2&Co 
Respect is everything! 


„Hat das Warten endlich ein 
Ende? Ich hoffe sehr, dass 
GTA 3 planmäßig im De- 
zember enthüllt wird.“ 


de, wurde uns inzwischen offi- 
ziell bestätigt, dass weder Rock- 
star noch DMA an einer Erweite- 
rung arbeiten. Rockstar begrün- 
dete die Entscheidung mit dem 
sehr engen Zeitplan, der mo- 
mentan durch zwei PlayStation- 
2-Projekte ausgelastet ist. Damit 
fällt nach GTA 2: Berlin auch das 
zweite Add-On in diesem Jahr 


5 Neuer GTA-Mod 


Vor kurzem erschien mit 
Somewhere die erste „Total Con- 
version“ für GTA 1. Hierbei han- 
delt es sich nicht um einen ein- 
fachen Mod, sondern um ein 
komplett neues Spiel, basie- 
rend auf der GTA-Grafikengine. 
Eine Betaversion gibt's unter 


dem Rotstift zum Opfer. 


http://epicenter.niteshade.net. 


Interview mit Dan Houser von Rockstar 


Dan Houser, beschäftigt in der Führungsetage des amerikanischen GTA 2-Mitent- 
wicklers Rockstar Games, war so freundlich, uns ein paar Fragen zu beantworten. 


E3.12199 Hallo, Dan. Kannst du uns verraten, wann wir erste GTA 3- 
Details zu sehen bekommen? 

Dan: Ihr müsst Verständnis haben, dass wir uns in Bezug auf GTA 3 bisher 
bedeckt gehalten haben. Eines kann ich versichern: Spätestens im Dezember 
werden alle eure Fragen zum neuen GTA-Spiel beantwortet. Zwischen GTA 7 
und 2 lagen zwei Jahre — und das aus gutem Grund. Wir versuchen, qualita- 
tive und innovative Spiele auf den Markt zu bringen. Das braucht seine Zeit 
und ich denke, es wird sich im Endeffekt auszahlen. 


E3.127199 Was sagst du zu den unzähligen GTA 3D-Screenshots, die vor 
Monaten durch das Internet geisterten? 

Dan: Ich denke, diese Bilder haben keine Bedeutung. Wartet auf die offizielle 
Ankündigung und ihr werdet staunen. 


[PCI 55 Vor kurzem wurden erste Details zur Onlineversion von GTA 
veröffentlicht. Wann können wir mit mehr Material rechnen? 

Dan: Dieser Titel wird wohl noch viel Zeit in Anspruch nehmen, da das Inter- 
net momentan nicht: die Spieleplattform ist, die wir uns für GTA: Grimeworld 
erhoffen. Mehr kann ich momentan nicht sagen 


E3.121659 Gibt es etwas, das du den deutschen Fans gerne sagen möchtest? 
Dan: Wir mögen unsere Fans sehr. Ihr seid uns weitaus wichtiger als man- 

che Presse- und Medienvertreter, die unsere Designphilosophie oftmals nicht 
richtig verstehen. Habt Geduld, wir werden euch nicht enttäuschen! 
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Hier erwarten Sie 

monatlich alle Infos 

zur FIFA-Serie von EA 
Bu Sports. Erfahren Sie 
aktuelle Trends zu FIFA 
2001 und verfolgen Sie 
das Geschehen in der 


„Obwohl die gerade beginnen- 
de, siebte FML-Saison noch 
einmal mit FIFA 2000 gespielt 
wird, bin ich doch sehr ge- 
spannt auf FIFA 20017. Erfülle 
das Spiel die Erwartungen, 
wird in der kommenden Saison 
auf jeden Fall mit der neuen 
Version gespielt.“ 


5 FML - Aktuelles 


Der Gewinner des FML- 
Ligapokals ist Markus Amend 
(ASV Feudenheim), der sich ja 
bereits mit seinem Sieg im 
EM-Turnier der FML als guter 
Turnierspieler profiliert hat. Im 
Finale setzte sich Markus gegen 
Erdal Kocabas (Three Kings), 
mit einem 12:4-Sieg und einer 
3:7-Niederlage, aufgrund des 
deutlich besseren Torverhältnis- 
ses durch. Markus war auch 
einer der acht Spieler, die in 
Hamburg die Teilnehmer der 
World Cyber Games ausspielten. 

Die am 5. November gestar- 
tete, siebte FML-Saison wird 
noch einmal mit FIFA 2000 aus- 
getragen. Zwei Drittel der FML- 
Spieler haben sich für eine wei- 
tere (dritte) Saison mit dieser 
Version ausgesprochen. Wenn 
FIFA 2001 die Erwartungen 


FIFA 2001 


erfüllt, wird in der nächsten 
Saison (voraussichtlich Ende 
Januar) umgestiegen. Nachdem 
alle Spieltage der aktuellen 
Saison vorüber sind, laufen im 
Moment die Qualifikationspar- 
tien der Playoff-Teilnehmer um 
den Einzug unter die letzten 
sechs, die dann, jeder gegen 
jeden in Hin- und Rückspiel, den 
Meister und die weiteren Platzie- 
rungen ausspielen. Bei den 
Qualifikationspartien wird in 


Gewinnspiel Tor des Monats 
Zum Tor des Monats September in der FML wurde das von Jens Büttner gewählt. Mit dem Replay-Organizer, der auf der 


FML 


| Finale (07.10.00 - 16.10.00) 


Halbfinale (04.10.00 - 08.10.00) 


ırır | 
u 
Thras Kings s 


Viertelfinale (25.09.00 - 01.10.00) 


[OFC Naugersdorf 
I 


In diesem Finale gab es die gleiche Paarung wie schon im Finale 
des FML-EM-Turniers und auch der Sieger ist erneut der gleiche. 


ausgelosten Paarungen aus den 
Gruppenersten einerseits und 
den Gruppenzweiten anderer- 
seits im Modus „Best of Three“ 
ermittelt, wer um den Meister- 
titel kämpfen kann. Die kurio- 
seste Paarung ist hierbei wohl 


ASV Feudenheim gegen OFC 
Neugersdorf. Die beiden spielten 
nicht nur in einer Gruppe in der 
Saison, sie trafen auch im Halb- 
finale des FML-Pokals bereits 
aufeinander. Ob die Revanche 
des OFC Neugersdorf glückt? 


Cover-CD-Rom der PCA 3/00 enthalten war, können Sie dieses Tor bequem in FIFA 2000 einbinden und anschauen. Wer 
die Cover-CD nicht hat, kann den Replay-Organizer auch von der Download-Sektion der FML-Homepage herunterladen oder 
findet diesen auf der DVD. Zum Tor des Monats Oktober unter den freien Einsendungen für FIFA 2000 wurde das Tor von 


Stadien, Schuhe 
Auf der Cover-CD finden Sie diesmal 
die Stadien Karlsruher Sportpark 
und White Hart Lane, außerdem die 
weißen Adidas-Predator-Blanche- 
Schuhe 

whitehartlane.exe, Adidas 
Blanches.exe, KSCPatch.exe 
Savegames 

Die Spielstände zu den preisge- 
krönten Toren des Monats 
hiliteOßB.sav 

hilite04.sav 


Liga-Manager, Rasentexturen, 
Replay-Organizer, Spieler- und 
Teameditor, diverse Stadien 


152.377 11571272000 


‚Adrian Patzak gewählt. Beide Gewinner erhalten ein aktuelles Computerspiel. Haben Sie auch ein schönes Tor mit FIFA 
2000 im Weltklassemodus erzielt? Senden Sie es an Leiter@fifamodemliga.de unter Angabe von Name, Alter und Adresse 


Eines der Tore, bei dem man darüber nach- 
denkt, welchen Alkoholspiegel ein Torwart wohl 
braucht, um so kläglich zu versagen. 


Nachdem der Ball zweimal von der Latte abge- 
prallt ist, wird er schließlich per Fallrückzieher 
unhaltbar versenkt. 


Der Ball ist rund! 


Neue und komplett überarbeitete Menüpunkte 
in hoher Auflösung 


Berechnung aller Spiele "live" 
Einfachste Bedienung 
Spannende Konferenzschaltung 


Fußball wie im "Digitalfernsehen": 
Bis zu 16 Spiele auf einem Bildschirm 


. 2 089/85795120 
Auch im Netzwerk und Internet spielbar nocei ECD425005K 


WSyheart-line 
(ab 9. November im Handel ) I trace 


Spielerforum 


Hans-Peter Brill ist in 
der Age of Empires- 


Age of Em 


ires 2 


Online-Szene sehr 
aktiv und maßgeblich 
an deutschen AoE- 


und rc E 
„Wer bei Age of Kings wirk- 
lich Abwechslung sucht, der 
sollte einmal ausprobieren, 
Karte und Zivilisation aller 
Spieler dem Zufall zu über- 
lassen.“ 


8 Die Mayas 


Die Mayas sind eines der 
Völker, die besonders gut früh 
angreifen können. Dabei helfen 
den Mayas ihre vorteilhaften 
Boni: 


+ Start mit einem zusätzlichen 
Dorfbewohner 

+ Start mit einem Adlerkrieger 

* Ressourcen halten 20 Prozent 
länger 

Einheiten der Schießanlage 
kosten weniger 

* Mauern kosten nur die Hälfte 


Beim Start entwickeln die 
Mayas sofort den Webstuhl, weil 
es mit bereits fünf Kampfeinhei- 
ten bei Spielbeginn nicht mög- 
lich ist, einen neuen Dorfbewoh- 
ner zu „bauen“. Zwei Dorfbe- 
wohner errichten sofort ein 
Haus und danach ziehen Mayas 
mit den anderen Zivilisationen 
außer den Chinesen - gleich, 
was die Anzahl der Dorfbewoh- 
ner anbelangt. Aber der bereits 


15437 11271272000 


entwickelte Webstuhl macht sie 
weniger anfällig für Wölfe und 
Angriffe der dunklen Zeit. 

Die länger haltenden Res- 
sourcen erweisen sich von An- 
fang an als ein entscheidender 
Vorteil für die Mayas. So bekom- 
men diese aus Wildschweinen 
etwa 50 Nahrungseinheiten 
mehr als andere Zivilisationen. 

Der im Vergleich zum berit- 
tenen Späher (1,2 Tiles/Sekun- 
de) nur sehr geringfügig lang- 
samere Adlerkrieger (1,1 Tiles/ 
Sekunde) hat eine wesentlich 
größere Sichtweite und ermög- 
licht dadurch eine schnellere Er- 
kundung der Karte. 

Adlerkrieger sind etwas 
stärker als berittene Späher (sie- 
he Kasten), aber eine neue 
Macht für Angriffe in der 
dunklen Zeit sind sie nicht wirk- 
lich, selbst wenn ein Adlerkrie- 
ger gegen einen Dorfbewohner 
mit Webstuhl gewinnt. Das 
Problem der Mayas ist, dass sie 
erst in der Ritterzeit neue Adler- 
krieger entwickeln können und 


Adlerkrieger und berittene Späher im Vergleich 


Lebens- Angriffs- Rüstung Rüstung 

punkte stärke Nahkampf Fernwaffen 
Späher 45 3 0 2 
Adlerkrieger 50 4 0 2 


Man kann den Adlerkrieger in Abwägung seiner Vor- und Nachteile als einen 
der zivilisationsbedingten Boni gegenüber den anderen Zivilisationen ansehen 
Ab der Feudalzeit können Mayas eine sehr starke Offensive entwickeln. Ihre 
preiswerten Bogenschützen erleichtern es erheblich, eine frühe Angriffsgrup- 
pe zu trainieren, und in Kombination mit einem Turm können Maya-Bogen- 
schützen einen Gegner ganz empfindlich in dessen Entwicklung stören 


lange Zeit kaum noch wettbe- 
werbsfähige Möglichkeiten der 
Erkundung haben, wenn sie den 
ersten verloren haben sollten. 

In der Ritterzeit haben die 
Mayas eher Schwierigkeiten ge- 
genüber den meisten anderen 
Zivilisationen. Vor allem gegne- 
rische Ritter sind eine Bedro- 
hung für die Bogenschützen der 
Mayas. In der Imperialzeit 
schließlich sind die Bogenschüt- 
zen der Mayas ganz besonders 
preiswert und können in Mas- 
sen produziert werden. Zusätz- 
liche, voll aufgerüstete Hellebar- 
diere schützen vor Angriffen 


gegnerischer Paladine, Gegen 


Gebäude wird noch der eine 
oder andere Tribok dazugrup- 
piert. 


Federpfeilschützen 

Die Mayas haben als ein- 
zigartige Einheit den Federpfeil- 
schützen (46H, 46G), der über 
mehr Lebenspunkte und bessere 
Rüstung, aber auch weniger An- 
griffsstärke verfügt als andere 
Schützen. Der größte Bonus ist 
allerdings die um 25 Prozent 
höhere Schussfrequenz, beson- 
ders gegen weniger gut gepan- 
zerte Einheiten. 


Weitsichtige Adlerkrieger: ein imaginäres Fernrohr im Gepäck. 


Die Aufwertung zum Elite- 
Federpfeilschützen kostet 500 
Nahrung und 1.000 Holz - also 
kein Gold - und ergibt eine sehr 
widerstandsfähige Einheit, vor 
allem gegen andere Bogen- 
schützen. 


El Dorado 

Diese teure, einzigartige 
Technologie der Mayas (750N, 
450G) verleiht dem Adlerkrieger 
40 zusätzliche Lebenspunkte 
und macht ihn zu einer beson- 
ders starken Einheit, vor allem 
im Kampf gegen beschützte geg- 
nerische Triboks oder auch ge- 
gen Skorpione. 


Die Eroberer: 
Realwelt-Karten 


Die Realwelt-Karten unter- 
liegen engen, sich immer wie- 
derholenden Regeln, die in etwa 
den geographischen Verhältnis- 
sen des namensgebenden Lan- 
des entsprechen. Bevor man die- 
se Karten für Wettkämpfe gegen 
andere Spieler verwendet, sollte 
man sie im Einzelspielermodus 


sorgfältig studiert haben, da die 


Ausnutzung der kartenspezifi- 


Beeindruckendes Preis-Leis- 
tungs-Verhältnis: Adlerkrieger 
mit EI Dorado. 


schen Besonderheiten große 
Vorteile eröffnet. 


Britannien 

Beide Spieler starten auf 
derselben Insel oder auf ver- 
schiedenen Inseln, die von See 
aus beschossen werden können. 
Kleine Inseln ringsherum ent- 
halten oft Goldminen. Die See- 
hoheit entscheidet sehr häufig 
das Spiel. 


Byzanz 

Der Karte Britannien sehr 
ähnlich, sind hier zwei große 
Landmassen nur durch eine 
(Bos- 
porus) getrennt. Dies ist ganz 


schmale Wasserstraße 


weitgehend ein Spiel wie auf ei- 
ner Karte mit Inseln. 


Frankreich 

Man erkennt Frankreichs 
Landmasse, das angrenzende 
Spanien und einen Zipfel der 
britischen Insel. Meistens starten 
beide Spieler auf der großen 
Landmasse. Aber in einigen Fäl- 
len wird einer der beiden Spieler 
auf die kleinere Insel gesetzt, 
was ein erheblicher Nachteil ist. 
Der zeitliche Aufwand des Über- 
setzens verzögert den anschlie- 
ßenden Angriff, wohingegen die 
eigene kleinere Landmasse weit- 
gehend von See aus angegriffen 
werden kann. 


Iberien 

Eine große Landmasse (ibe- 
rische Halbinsel), durchzogen 
von einem Flusslauf, und eine 
kleinere Landmasse (Nordafri- 
ka) kennzeichnen diesen Kar- 
tentyp. Der Start auf der größe- 
ren Landmasse ist sehr viel er- 
folgversprechender. Erneut ist 
die schmale, kleinere Landmas- 
se vollständig von der Seeseite 
her bedroht. Oft werden auch 
die Balearen Schauplatz von 


Kämpfen, da dort Goldminen 
zu finden sind. 


Italien 

Man kann auf Sizilien, Sar- 
dinien, Korsika oder der Konti- 
nentalmasse (inkl. Balkan) star- 
ten. Zwei Kontrahenten können 
einander nie zu Fuß erreichen 
und kämpfen um den italieni- 
schen Stiefel, der vom restlichen 
Festland durch Kliffe abgetrennt 
ist. Mitunter ist es nicht einfach, 
das Dorfzentrum des Gegners 
wirklich früh zu finden. 


Japanisches Meer 

Mal starten beide Spieler 
auf der Japan symbolisierenden 
Landmasse, mal startet einer 
auf dem Kontinent. Frühe Er- 
kundung, ein schneller Angriff 
und die Seehoheit haben auch 
hier große Bedeutung. 


Mittelamerika 

Zumeist starten beide Spie- 
ler auf der großen Landmasse, 
die das östliche (Atlantik) und 
das westliche Meer (Pazifik) 
trennt. Auch wenn Fischen die 
Entwicklung eines Spielers an- 
fangs etwas verlangsamt, kann 
sich die See auf Dauer als siche- 
re Nahrungsquelle von großem 
Wert erweisen 


Naher Osten 

Drei Landmassen, unterteilt 
durch zwei Meeresarme (Rotes 
Meer und Persischer Golf), kenn- 
zeichnen diesen Kartentyp. Die 
Kontrahenten können einander 
stets über die engen Verbin- 
dungsstellen erreichen, deren 
Kontrolle mittels Burgen oder 


starker Streitkräfte von großer 
Bedeutung für den Spielaus- 
gang sein kann. 


Nordische Länder 

Die schneebedeckte skandi- 
navische Halbinsel steht im Mit- 
telpunkt dieses Kartentyps. Im 
Westen ist das größte Meer zu 
finden, aber manchmal kann es 
an der vereisten Küste proble- 
matisch sein, einen geeigneten 
Standort für einen Hafen zu fin- 
den, Trotz der großen Landmas- 
se können beide Gegner manch- 
mal dicht nebeneinander star- 
ten. 


Texas 

Der Staat Texas als Inse 
im Meer - auf eine solche Idee 
kann nur ein in Texas ansässi- 
ges Unternehmen wie Ensemble 
Studios kommen. Entsprechend 
ist Ensembles Flagge in der Mitte 
dieser Karte zu finden. Auf die- 
sem Kartentyp gibt es eine 


üppige Tierwelt. Entsprechend 
schneller ist die Entwicklung der 
Spieler und Angriffe in Rekord- 
zeiten sind möglich. Zu viele Fi- 
scherboote zu früh könnten die 
eigene Entwicklung zunächst 


bremsen. 


Deutscher Age of Kings-Patch, 
Tabelle aller Age of Kings-Einheiten 
AoK-Szenarien von F. Weinmann 
Patches für Age of Empires und Der 
Aufstieg Roms, AoK-Leser-Kampag 
nen HAI NU'N, Wilhelm der Erobe- 
rer und Der Weg in eine neue Ara 
AoK-Leser-Mission Die Kosaken 
erobern Sibirien 


Brennpunkt von Auseinandersetzungen seit 8.000 Jahren: Der 
Nahe Osten ist oft Schauplatz kriegerischer Aktivitäten. 


E=34-127712720001155 


Spielerforum 


Alexander Dilthey 
ist Mitinitiator der 
hervorragenden 
deutschen Internet- 
Seite „C&C Infor- 
mation Networks“ 
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" „Alarmstufe Rot 2 ist zwar 
nicht besonders innovativ, 
mir macht es aber trotz- 


dem Spaß!" 
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encx.de im neuen 
Look 


Die große deutsche Com- 
mand & Conquer-Fanseite „enc 
extreme“ (www.cncx.de) hat 
ihr Layout vor kurzem radikal 
geändert. Grünlich glühende 
Formen bestimmen von nun 
an das Aussehen der Seite, 
was gut zur Endzeit-Stim- 
mung in Tiberian Sun passt. 
Das Layout betont, was die 
Webmaster zum neuen Dog- 
ma gemacht haben: umfas- 
sende Information über die 
drei derzeit aktuellen Com- 
mand & Conquer-Spiele: Tibe- 
rian Sun, Renegade und Alarm- 
stufe Rot 2. Gleichzeitig hat 
man es aber versäumt, alte 
Mängel auszubügeln: Außer 
Nachrichten hat die Seite 
kaum noch Inhalt. 


15637 12171732509 


RedAlert-Net- 
work umgezogen 


RedAlert-Network.de, die 
Seite von Mario Schmidt, ist 
umgezogen - und zwar auf die 
Server von MediaVillage.de 
(www.mediavillage.de). Die alte 
Domain bleibt aber weiter er- 
reichbar, Bookmarks müssen al- 
so vorerst nicht verändert wer- 
den. Mit dem Server-Wechsel 
geändert hat sich auch das Lay- 
out - die Seite ist übersichtlicher 
geworden und die Ladezeiten 
scheinen sich auch verbessert 
zu haben. Damit geht eine 
komplette Neugestaltung aller 
Sektionen einher, auch inhalt- 
lich hat sich einiges zum Posi- 
tiven verändert. Die News sind 
ziemlich aktuell, ein Besuch ist 
daher uneingeschränkt zu emp- 
fehlen. 


# Dune Emperor 


Dune Emperor - kommt es 
oder kommt es nicht? Obwohl 
nicht unmittelbar mit C&C zu- 
sammenhängend, ist dieses 
Thema für C&C-Fans doch im- 
mer wieder sehr interessant, 
schon allein, weil es hier um 
Westwood geht. 

Inzwischen ist ziemlich 
klar: Es kommt - lesen Sie dazu 
auch unseren Vorschau-Bericht 
in der vorliegenden Ausgabe. 


u Chatlog 


Der in Zusammenarbeit 
von CCIN und CNCRebirth 
veranstaltete Community-Chat 
am 8. Oktober enthielt einige 
interessante Thesen zu Alarm- 
stufe Rot 2. Daher haben wir 
das Chatlog für Sie auf CD ge- 


packt. Unglücklicherweise wur- 
de das Chatlog erst kurz vor 
Redaktionsschluss freigegeben, 
daher ist die vorliegende Ver- 
sion ziemlich „unschön“, also 
in keiner Weise bearbeitet. 
Wirklich neue Informationen 
werden diejenigen, die bereits 
Alarmstufe Rot 2 spielen, im Log 
trotzdem sind 
die Antworten von Jan Brock- 
mann, EA-Community-Mana- 
ger, sehr lesenswert. 


kaum finden, 


Alarmstufe-Rot-2- 
Tipps im Internet 


Natürlich versorgt Sie 
CCIN auch diesmal wieder mit 
aktuellen Strategien und Lö- 
sungshilfen für Alarmstufe Rot 2, 
sowohl für den Mehrspieler- 
modus als auch für Einzelspie- 


ler. Finden werden Sie diese 


Command & Conquer EIJElGlaclarlıı) 


ae. 


Tipps jedoch nicht auf CCIN.de, 
sondern auf CheatMania.de, 
denn mit dieser vor kurzem ge- 
gründeten Seite werden wir 
in Zukunft zusammenarbeiten. 
Natürlich legen wir Wert da- 
rauf, dass die dort angebotenen 
C&C-Tipps auch qualitativ 
hochwertig sind. Wir werden 
sogar versuchen, hoch in der 
Rangliste stehende Spieler zu 
überreden, für uns ein paar 
Tipps beizutragen! 


Tiherian Sun & 

Dune 2000 

editieren 

Der ziemlich populäre Tibe- 
rian Sun-Editor „TibEd“ (Home- 


page: www.vdsp.tmfweb.nl) 
wurde um ein interessantes Fea- 
ture erweitert: Dune 2000-Sup- 
port! Damit soll es möglich sein, 


2 
Yuris Kontrolle 
über andere 
Einheiten wird 
mit einem 

roten Bogen 
sichtbar ge-, 
macht, 


Prismenpanzer 
im Kampf ge- 
gen Terror- 
Drohnen. 


Dune 2000 genauso wie Tiberian 


Sun zu verändern. Das ist aber 
noch nicht alles: Der Program- 
mierer gibt an, mit seinem Tool 
sei es möglich, auch Alarmstufe 
Rot 1 zu verändern. Ein ziemli- 
cher Allrounder also, der (zu- 
mindest laut Features-Liste, ich 
selbst konnte nicht alles durch- 
testen) das, was die Game-En- 
gines an Veränderungsmöglich- 
keiten bieten, auch voll aus- 
nutzt. Alarmstufe Rot 2-Support 
ist natürlich auch geplant, ein 
dafür eigens entwickeltes Add- 
On wurde etwa eine Woche 
nach dem Erscheinen des Spiels 
erwartet, steht also zum Erschei- 
nungstermin dieser Ausgabe 
wahrscheinlich schon längst 
zum Download bereit. Herun- 
terladen können Sie sich das 
Programm von der offiziellen 
Homepage. 


m dem 
Jen an lauı 
tendan Band 


neue Einheiten 


geklont. 


Alarmstufe Rot 2 

- ja? 

Einige Leser werden sich 
Alarmstufe Rot 2 bereits ge- 
kauft haben. Andere haben 
sich vielleicht nach dem Test 
in der letzten Ausgabe dazu 
entschlossen, Alarmstufe Rot 2 
im Spieleregal links liegen zu 
lassen. Und wieder andere 
werden noch schwanken. 
Natürlich 
keine endgültige Entschei- 


können wir hier 


dungshilfe geben, andere Fans 
können das aber sicher. Daher 
kann ich jedem, der noch 
unentschlossen ist, ans Herz 
im CNCBoard 
(www.cncboard.de) Rat zu ho- 


legen, sich 
len. Besonders bietet sich dazu 
das Forum „Red Alert II“ an. 
Dort können Sie damit rech- 
nen, dass Ihre Fragen kompe- 


tent beantwortet werden! Ei- 
nen ähnlichen Thread gibt's 
im Forum der offiziellen deut- 
schen Alarmstufe Rot 2-Seite 
(www.westwood.com/boards/ra 
2/deutsch/Forum1/HTML/0004 
28.html). Dort wird schon seit 
langem darüber diskutiert, 


welche Gründe für und welche 
gegen einen Kauf von Alarm- 
stufe Rot 2 sprechen. 


08.10.2000 
Chatlog081000.exe 
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Protokoll vom Community-Chat am 


Mod Heavy Assault, Mod Infantery 
Force, Patch 2.03 für Tiberian 
Sun/Feuersturm, FinalSun-Editor 


Spielerforum 


Arne Bleckwenn ist 
einer der Köpfe hin- 
ter der renommierten 
deutschen Starcraft/ 
Broodwar-Seite 
Broodwar.de“ 


„Starcraft und kein Ende: Die 
Total Conversions hauchen 
dem mittlerweile schon 
etwas betagten Spiel immer 
wieder neues Leben ein.“ 


® Starcraft Musik-CD 


STARCRAFT 
zn. 


Die Mitarbeiter von Blizzard 
haben kürzlich in Zusammen- 
arbeit mit Musikern aus Korea 
eine Starcraft-CD zusammen- 
gestellt, die zwei Titel aus dem 
Spiel und 11 Titel koreanischer 
Musiker enthält. Wem dieses 
Stück noch in seiner Sammlung 
fehlt, kann es unter folgender 
URL bestellen: http://www. 
blizzard.com/market.shtml. 


Die Sieger der 
*|World Cyber 
Games Challenge 


in Koresslang if 
Suk, Papk Tae 


Min und Anker 
Jacob Scharn 


6) 
Priee 


Ind 


work. ybr 


158.342 72771272000 


Starcraft 


5 PGL Finale 


Am 14. Oktober, dem zwei- 
ten Tag der größten Jugend- 
messe in Europa, der YOU 
2000, fand in Halle 26a des 
Berliner Messegeländes das 
Finale der Professional Gamers 
League (www.pgl.de) statt. In 
der vorausgegangenen Saison 
wurden die besten acht Spieler 
ausgewählt und nach Berlin 
eingeladen. Diese kamen aus 
allen Ecken Deutschlands, zum 
Teil mit Fans, angereist, um 
sich den ersten Platz und damit 
den Gewinn eines Athlon-1000- 
PCs, Die acht 
Spieler, die eine Chance auf 


zu sichern. 
den ersten Platz und somit auf 
den Titel „BroodWar Champi- 
on 2000“ hatten, waren: 
[nSK]Socke, [DEF]Fisheye, 
Bengali, [57th]McBain, Jack- 
TheSheep, UliTheCow, HiloThe- 
Cow und Marquis_de_Ares. 
[DEFJFisheye und Bengali 
konnten aufgrund zeitlicher 
Umstände nicht am Finale teil- 
nehmen und so rückten zwei 
der besten 32 aus der vorange- 
gangenen Saison nach. Als 
Ersatz für [DEF]Fisheye kam 


Starcraft 


.000 
USS 15 P 


ne halle 


Steckbrief von [PL]Dune 


Nickname [PL]Dune 

Name Lars Elliger E 
Geburtsdatum 12.9.1982 ” 
Wohnort In der Nähe von Berlin f a 
Beruf Schüler " 
Hobbys Volleyball, Football, Sport, 
Lieblingsrasse Keine 

Lieblingskarte Showdown und Lost Temple 


Bester Spieler Deutschlands Unter d 


kann meiner Meinung nach jeder jeden 


schlagei 
Bisherige Erfolge 


[nSK]Horus und um den fehlen- 
den Platz von Bengali mussten 
AffetheCow und [PL]Dune ein 
„Best 3” 
spielen, aus dem [PL]Dune mit 


so genanntes of 
einem 2:1 als Sieger hervor- 
ging. [PL]Dune und (nSK)Horus 
ergänzten also die sechs 
anderen Spieler. 

Der Wettstreit begann mit 
einer Verspätung von rund 
drei Stunden.Trotz des fehlen- 
den Favoriten [DEF]Fisheye 
gab es noch andere, die gute 
Chancen auf den Sieg hatten. 
JackTheSheep und Marquis_ 
de_Ares waren wohl zwei der 
übrig gebliebenen Favoriten, 


von denen [PL]Dune Jack- 


PGL Sieger der Season 2000 


len 20 besten deutschen Spielern 


n 


TheSheep gleich im ersten 


Spiel bezwang. Gespielt wurde 
ein Doppel-K.-o.-System. Jack- 
TheSheep wie auch [PL]Dune 
hatten bereits aus dem 
vorangegangenen Qualifikati- 
onsturnier für die besten acht 
eine Niederlage mit ins 
Turnier gebracht. So musste 
JackTheSheep frühzeitig nach 
Hause fahren. Dune schaffte 
es, sich ohne eine einzige 
Niederlage bis ins Finale 
vorzukämpfen, in dem er auf 
Marquis_ de_Ares traf. Nach 
einem klaren 2:0 stand der 
Sieger der Professional Gamers 
League Season 2000 


[PL]Dune. 


fest: 


Ein Blick auf den großen Stand der Professional Gamers League 
auf der YOU 2000, die im Oktober in Berlin stattfand. 


Sehr gut zu erkennen sind auf diesem Screenshot einige der 
neuen Protoss-Einheiten in der Total Conversion Sickel. 


5 Total Gonversions 


Wer dachte nicht schon 
einmal, dass etwas Abwechs- 
lung BroodWar ganz gut tun 
würde? Denn selbst bei 
drei verschiedenen Rassen 
schleicht sich irgendwann die 
Langeweile ein, zumindest im 
Einzelspieler- 


Karte des Monats 
Obstinacy 
1164.exe 


Diverse Broodwar-Karten 


1: Park Tae Min, Korea 
2. Jang il Suk, Korea 
2. Anker Jacob Scharn, Niederlande 


In der nächsten Ausgabe der PC Action finden Sie einen ausführlichen Bericht 
mit Informationen der deutschen Spieler, die an dem Turnier in Korea teilge- 


nommen haben. 


World Cyber Games Challenge 


Das Turnier in Korea wurde erfolgreich beendet, Park Tae Min aus Korea 
konnte den Sieg erringen und ist somit um 25.000 $ reicher. 


Modus. Abhilfe schaffen hier 
die Total Conversions (kurz: 
TCs), die von engagierten Star- 
craft-Fans kreiert werden. Neue 
Einheiten und Gebäude oder 
auch nur geänderte Einheiten 
bevölkernsomit seit einiger 
Zeit das Starcraft-Universum. 
Mit Hilfe von Total Conversi- 
ons finden Schlachten von 
WarCraft 3 auf Lost Temple 
statt und Aliens und Predators 
führen ihre Raubzüge auf 
BroodWar-Territorium durch. 
Neuartige Total Conversions 
machen dies und noch viele 
weitere Ideen möglich. Natür- 
lich wird so das Spielprinzip 
komplett geändert, aber auch 


Starcraft SS Haielatlı 


dies wurde zum Teil professio- 
nell umgesetzt. 

Eine interessante Con- 
version trägt den Titel „Sickel“ 
und stellt eine Art Nachfolger 
von BroodWar dar. Jeder, der 
schon einmal fluchte, wenn 
ein kostbarer Träger von 
einem Zerg mit einem Parasi- 
ten infiziert wurde, dem wird 
nun geholfen, da jede Rasse 
diese bei „Sickel“ entfernen 
kann. Auch der Wunsch nach 
sehr durchschlagskräftigen 
Waffen wird erfüllt. So besitzen 
die Protoss den Nemesis, der 
mit seiner enormen Reichweite 
seine Interceptoren über den 
ganzen Bildschirm schwirren 
lässt, während die Terraner 
mit dem mächtigen Hercules 
eine starke Truppenergänzung 
haben. Die Zerg erhalten eine 
zweite, sehr starke Mutations- 
stufe von Wächtern und 
Vernichtern im Kampf gegen 
die anderen Rassen. 

Die Spielbalance und 
natürlich auch alle Taktiken 
werden durch diese und viele 
andere Umstände grundle- 
gend geändert. Die teilweise 
gestärkten Einheiten, wie 
der terranische Raumjäger, 
der Schilde besitzt, bieten 
ebenfalls neue spielerische 
Möglichkeiten. 

Es gibt jedoch noch viele 
weitere Neuigkeiten: Terrani- 
sche Flieger haben jetzt eine 
Art Stim-Pack, ein enorm 
Anti-Luft-Fahrzeug 
(Centurion) steht zur Verfü- 


starkes 


gung und ein Geist-Sanitäter 
sorgt für Heilung. Die Protoss 
bekommen fliegende Räuber, 
die mächtigen Zerstörer ver- 
dunkeln den Himmel und un- 
sichtbare Transporter sorgen 
für allerlei Überraschungen. 
Die Zerg können die infizierten 
Terraner jetzt allein ausbilden, 
den „Dunklen Schwarm“ als 
Einheit nutzen oder sich auf 
dem „Rejuvenator“ erheblich 
schneller heilen. Allgemeine 
Änderungen fehlen natürlich 
auch nicht, so sind z. B. Nexus 
und Bau/Schwarmstock jetzt 
auch Detektoren, was getarn- 


ten Einheiten das Leben 
schwerer macht. 

Es gibt jedoch noch viele 
weitere Total Conversions. Zu 
diesen finden Sie detaillierte 
Informationen auf der Seite 
http://go.to/tcs-world von =The 
Predator=. Das Forum der Seite 
ist dazu gedacht, den Entwick- 
lern durch Kundtun der eignen 
Meinung dabei zu helfen, die 
TCs zu verbessern oder Fehler 
zu beseitigen. 


Karte des Monats 


Kartenname: Obstinacy 


Kartenautor: A-Ice 
Versionstyp: BroodWar 
Geländeform: Wüste 
Kartengröße: 192x192 
Map-Settings: nein 
Spieleranzahl: 2-5 Spieler 
Bewertung: 9 von 10 


Bei unserer neuen „Map of the Week" 
handelt es sich um eine Karte von 
A-ICE, die beim Mapper Contest 
2000 http:/mapper2000.games- 
web.com) den Sieg erringen konnte. 
Die fünf Spieler starten auf ihrem 
jeweiligem Plateau rund um die 
Mitte verteilt. Der Abgang zu 
einem, alle Inseln miteinander ver- 
bindenden, Kreis beherbergt auch 
eine direkte Expansion, bestehend 
aus Mineralien und Gas 

Auf dem Kreisgebiet findet sich 
zwischen jeweils zwei Spielern eine 
weitere Expansionsmöglichkeit; man 
sollte sich also sofort entscheiden, 
wohin man geht, sonst könnten 
bereits beide nahe liegenden Mög- 
lichkeiten besetzt sein. 

Wer tatsächlich nicht die Möglichkeit 
hat, sein Gebiet zu erweitern, wendet 
sich getrost der Mitte zu; zwei 
Expansionsmöglichkeiten, die nur 
über den Luftweg zu erreichen sind, 
erwarten hier den schnellen Spieler, 
wobei diese durch ein kleines Plateau 
getrennt sind 

Abgerundet wird die Map durch vier 
in den Ecken liegende Mineralien- 
felder, die auch nur durch Luftein- 
heiten erreicht werden können. 
(Getestet von (DAC)StarHealer) 
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Spielerforum) Star Trek Voyager: Elite zejge> 


sammenarbeit mit Activision 
entiert PC ACTION den 
großen Elite-Force-Map-Contest! 


Bäuen Sie Ihre eigenen Maps für Activisions 
genialen Star Trek-Shooter! Schicken Sie uns Ihre 
räffiniertesten Kreationen! 


Für die besten eingesendeten Maps winken Super- 
Preise, mit denen der Kampf gegen die Borg erst 
richtig zum reinen Vergnügen wird! Unter ande- 
rem gibt es zu gewinnen: 


° 1 PCim Wert von ca. DM 5000,- 
"2 Geforce-2-Grafikkarten 
® 2 Hercules-GTS-Grafikkarten 
° 3 aktuelle Activision-Spielepakete 
° Activision-Spiele-T-Shirts und 
-Merchandising-Artikel ... 


Schicken Sie Ihre Maps an 
Computec Media AG, Redaktion PC Action 
Kennwort: Elite Force, Roonstr. 21, 90429 Nürnberg 


Einsendeschluss: 12. Januar 2001 (Datum des Poststempels) 


Teilnahmebedingungen: Am Elite Force-Map-Contest nicht teilnehmen dürfen Mitarbeiter 
der Firma Activision und der Computec Media AG. Alle eingeschickten Maps müssen 
vom jeweiligen Einsender selbst erstellt worden sein. Elite Force-Konvertierungen von 
Maps, die ursprünglich für andere 3D-Shooter kreiert wurden, sind zulässig, solange der 
Einsender sowohl die Map als auch die Konvertierung selbst erstellt hat. 


Das tatsächliche Aussehen der Preise und die Zusammensetzung des Activision- 
Spielepakets kann von den abgebildeten Produkten abweichen 


Clark Dariton 


| Der Mann, 
- der die Zukunft 
brachte 


224 Seiten 
Hardcover 
DM 16,90 | 
ISBN 3-8118-2098-2 Clark 


E Dariton 
m \ er M 
NEU: IS Em 
e R ; x T'M brachte 
Die Biografie des — 
PERRY RHODAN-Autors! 


Walter Ernsting alias Clark Darlton ist eine der prägenden Persönlichkeiten der deutschsprachigen Science 
Fiction: als Herausgeber, Übersetzer und Autor zugleich. Und als er 1961 zusammen mit seinen Kollegen die 
Weltraumserie PERRY RHODAN aus der Taufe hob, wurde er zu einem der Schöpfer der weltweit erfolg- 
reichsten Romanreihe. Im Sommer 2000 feierte er seinen achtzigsten Geburtstag. 

Zahlreiche Fotos, Briefauszüge, Arbeitsmaterialien und Expos6s, die bislang unter Verschluss gehalten 
wurden, zeichnen ein faszinierendes Bild des Schriftstellers. 


Infomaterial: Perry Rhodan-Kommunikation » Postfach 2352 76413 Rastatt 
Internet: www.Perry-Rhodan.net » Infoline: 0190-190136 1,21 om/Min. 


Spielerforum 


Rolf Klöppel, Mitbe- 
gründer des Siedler- 
Online-Clubs, versorgt 
Sie Monat für Monat 
mit den heißesten News 
der Siedler-Szene. 


„In diesem Monat haben 
wir die Zeit, die wir durch 
die Verschiebung des 54- 
Betatests gespart haben, 

in den Aufbau der Fansite 
www. siedleriv.de gesteckt. 
Schauen Sie doch mal rein!“ 


Die Siedler IV 
Preview — Was 
bisher geschah! 


Die Siedler 4 kommen. Aber 
was ist neu? Am auffälligsten ist 
die rundum erneuerte Grafik, 
die mit so vielen Details vollge- 
stopft wurde, dass sie ein wahrer 
Hingucker ist. Hohe Auflö- 
sungen jenseits der 1.000-Pixel- 
Marke, butterweiche Zooms und 
lebensecht animierte Figuren 
sprechen für sich. Was vielleicht 
einige stört, von den meisten 
aber doch begrüßt wird, ist die 
Beibehaltung des Comic-Stils. 
Bei Siedler IV soll nichts rea- 
listisch, dafür aber möglichst 
knuffig aussehen. Dass dies ge- 
lungen ist, beweisen die Screen- 
shots auf eindrucksvolle Weise. 

Drei Völker - Römer, Wikin- 
ger und Maya - haben einen ge- 


Die Siedler 3 


meinsamen Feind, das Dunkle 
Volk. Dieses hat sich zum 
Ziel gesetzt, alles, was nur 
annähernd grün und fruchtbar 
aussieht, in eine dunkle Sumpf- 
landschaft umzugraben. Doch 
einmal verschmutztes Land ist 
noch lange nicht verloren. Das 
Land muss aber erst militärisch 
kontrolliert werden, bevor man 
den Gärtner seinen Job machen 
lässt. Letzterer macht aus dem 
Sumpf nämlich wieder frucht- 
bares Grasland. 

Ansonsten hat sich bei den 
Wirtschaftskreisläufen relativ 
wenig geändert. Holzfäller und 
Steinmetz sorgen für die 
notwendigen Bau-Materialien. 
Letzterer wird diesmal von der 
Granitmine unterstützt. 

Einen Bruch findet man im 
Kampfsystem. Während beim 
Vorgänger noch ausschließlich 
auf Bogenschützen, Speerträger 
und Schwertkämpfer gesetzt 
wurde, musste der Speerträger 
nun einer für jedes Volk eigenen 
Einheit Bei den 
Römern kommt so der Heiler, 
bei den Wikingern der Axt- 
kämpfer und bei den Maya der 
Pfeilschütze hinzu. 

Die Blue Byter haben sich 
in Sachen Kampfstärke eben- 


weichen. 


Hier liefern sich die Wikinger und Röme 


r ein erbittertes 


Gefecht. Links das überarbeitete Baumenü. 


falls etwas einfallen lassen. Jetzt 
wird die Kampfkraft einzig und 
allein von der Wirtschaft des 
Dorfes abhängig sein. Mana - 
zuvor für die Aufwertung der 
Einheiten benötigt — wird nur 
noch zur Nährung der Zauber- 
kraft der Priester genutzt, die 
mit mächtigen Zaubersprüchen 
daherkommen. 

Auch wenn man Gold 
nicht mehr für die Motivation 
von Einheiten gebrauchen 
kann, kommt das Edelmetall 
auch im vierten Teil vor. Mit 
Gold kann man Einheiten 
rekrutieren. Kein Gold, keine 
Armee. Das ist die simple, aber 


= 
Ser Optimal für vier Spieler 


logische Konsequenz daraus. 
Damit wird es wohl schwerer 
werden, einen Rush zu starten, 
also einen frühen Angriff zum 
Start des Spiels. 

Soviel erst einmal zur Ent- 
wicklung von Die Siedler 4. Wir 
sind gespannt, was in den 
nächsten Wochen mit dem Start 
des Betatests noch an Neuigkei- 
ten kommt. Da wir natürlich 
mit dabei sind, ist der Informa- 
tionsfluss für unsere Leser lang- 
fristig gesichert. 


Auf CD-ROM 


Map des Monats 
„SFGShadow's Multiplayermap" 


en Map.exe 


- zusätzlich nur auf LIYVED 


5 Mehrspieler-Maps 


Maps des Monats 


VK&K, Frankfurt 


. 
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BEST OF INFOGRAMES Be, 


WIR LASSEN NUR 
STEN REIN 


> Die neue BEST OF INFOGRAMES-Range madhkihrem.Namen alle Ehre. Hier lassen wir nur unsere besten Games rein. Die 
Auswahlkriterien sind härter als die der anderen. An unseren Jungs kommen nur TOP-Ten Titel oder Games mit besten 
Wertungen vorbei. Wer reinkommt, hat es.geschafft. Jetzt keine Zeit verlieren, sonst steigt die Party ohne Dich! 


nur DM 
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* 
*empf. Verkaufspreis 
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d St 44 
Jetzt online! 
Jetzt checken! 


www.pcgames.de - prall wie das Mag, schnell wie das Web 


Außerdem 


Fehlstart Neustart 


Auf Weltmeisterkurs 


Zurückgepfiffen 


Patchen zwecklos: Rückrufaktion 


Speziell die 3D-Spielszenen führen in der alten Verkaufsversion 
häufig zu üblen Grafikfehlern oder Abstürzen. 


Kurz nach der Veröffentli- 
chung im September entpupp- 
te sich Anpfiff- Der RTL-Fußball- 
Manager als unspielbarer Strei- 
chelzoo für Bugs. Wenig später 
stellte die verantwortliche Soft- 
wareschmiede Silver Style zwei 
Updates (auf der Cover-CD: 
v1.01 und v1.021) zum Down- 


load bereit, die jedoch nur in 


er 


en seltensten Fällen den ge- 
wünschten Effekt erzielten. Pa- 
rallel dazu schloss der Herstel- 
ler das Messageboard auf der 


Homepage (www.anpfiff-ma- 
nager.de) - nach eigenen An- 


gaben, um es komfortabler zu 


gestalten. Als Konsequenz aus 


em Schlamassel gab der be- 
auftragte Vertriebspartner THQ 
am 27. Oktober bekannt, alle 


Al Der Patch auf Version 1910 (auf) 
der Cover-CD) zu Sudden Strike 
behebt Probleme einiger CD-Lauf- 
werke mit dem Autostart und dem 
Kopierschutz. Nebenbei sollte das 
Spiel anschließend auch fehler- 
frei unter Win2000 laufen. Die Än- 
derungen des vorangegangenen Mis- 
sionsupdates sind ebenfalls ent- 
halten. /// Bei Cultures — Die 
Entdeckung Vinlands können 
bei manchen CD-Laufwerken Proble- 
me mit dem Kopierschutz auftreten, 
die von der Version 2.01 (auf der 
Cover-CD) neben einigen anderen 
Bugs behoben werden. /// 


16 1272000] 


ausgelieferten Spiele zurück- 
zuziehen und bis Mitte Novem- 
ber eine neue, fehlerfreie Ver- 
sion im Handel zu platzieren. 
Für die bereits verkauften Spie- 
le besteht ein Umtauschrecht. 
Schicken Sie die CD Ihrer Voll- 
version bei der Firma Maxup- 
port ein, um eine bugfreie Ver- 
sion zu erhalten. Alternativ 
stellte THQ einen umfangrei- 
chen Patch in Aussicht, der 
zeitgleich verfügbar werden 


sollte und die Probleme eben- 


falls behebt. 


Updates ED #1 
Anpfiff v1.01 (d) 


Maxupport-Info 

Falkenstr. 33 

33758 Schloss Holte 
E-Mail: thQ@maxupport.de 


THO-Info 

Daimlerstr. B 

41564 Kaarst 

Hotline: Mo-Fr 16.00-20.00 

Tel.: 01805/60551 1 (DM 0,24/Min.) 


Grafik-, Steuerung- und KI-Verbesserung 


Die Reparatur eines abgerissenen Flügels in der Box nimmt 
nach Installation des Updates zusätzliche Zeit in Anspruch. 


MicroProse wertet Grand 
Prix 3 weiter auf. Durch das Up- 
date auf Version 1.13 (d) unter- 
stützt die realistische Rennsimu- 
lation zum Beispiel bis zu sechs 
Achsen und 16 Knöpfe des an- 
geschlossenen Eingabegeräts. 
Abgesehen von der Trinkflasche 
können Sie die Knöpfe Ihres 
Lenkrads also wie in Schumis 
Ferrari belegen und beispiels- 
weise die Box über einen Stopp 
informieren. Ferner gestaltet der 
Patch einige Grafikdetails rea- 
listischer. Zudem wurden et- 
waige Probleme mit Voodoo2- 
Karten ausgeräumt. Schönster 
Vorteil der neuen Version sind 
die feinen Korrekturen am 
Fahrverhalten und der Gegner- 
Kl. Speziell auf nasser Strecke 
oder wenn Sie regelmäßig die 
Curbs (Streckenbegrenzungen) 
überfahren, um noch einige 
Hunderstel rauszukitzeln, sollte 


sich das Update positiv bemerk- 


bar machen. Nebenbei wurden 
einige unschöne Bugs ausge- 
merzt, die in speziellen Situatio- 
nen auftreten konnten. Detail- 
lierte Informationen über die 
einzelnen Änderungen können 
Sie der beiliegenden Readme- 


Datei des Patches entnehmen. 


x 


Updates CD #1 
Grand Prix 3 v1.13 (d) 


E U Die Version 1.02 (auf der Cover- 
©) für Klingon Academy nacht 
Cheatern im Mehrspielermodus das 
Leben schwerer. Außerdem werden 
etliche Bugs beseitigt und sogar 
eine Unterstützung für Force-Feed- 
back-Joysticks integriert. A Vas 
neueste Update für KISS Psycho 
Circus v1.12 (auf der Cover-CD) 
verbessert speziell den Mehrspie- 
Termodus durch neue Karten und 
eine bessere Performance. Nebenbei 
wurden kleinere Bugs behoben. /// 
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Das Fahrverhalten beim Überfahren der Streckenbegrenzungen 
wird durch den Patch etwas realistischer. 


Future of Entertainment 


PE Action mit DVD 


h Ab sofort gibt's PC Action mit praller DVD im Handel. 

Auf der DVD finden Sie jeden Monat noch mehr Demos, noch 

mehr Videos und Patches sowie zusätzlich PC Action TV - die 

erste und einzige virtuelle Spieleshow auf DVD mit Spielenews, 

\ Tipps-und-Tricks-Videos und vielem mehr. 


Di 


nn 
PCI ACT] 


Testen Sie jetzt zwei Ausgaben von PC Action 
mit DVD zum Preis von einer. Sie sparen 50%. 


Gefällt Ihnen PC Action mit DVD, so müsseh Si er 'hts weiter tun. Sie erhalt: A 
Magazin [Vorzugspreis von monatlichfi M 9,50 freiHäus- Versandkd 
übernim; ä 
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Wo war die 
versteckte 
Kamera? 
Neulich hatte ich 
das Gefühl, der versteckten 


Kamera auf den Leim ge- 
gangen zu sein. Ich konnte 
nicht glauben, dass das 

was da geschah, kein übler 
Scherz der Kollegen sei. 
Eigentlich wollte ich nur 

die neuen Chaträume für 
mein Lieblingsspiel NHL 2001 
nutzen und mir einen Gegner 
suchen, als mir das Programm 
mitteilte, es sei ein Auto-Update 
nötig. Okay, dachte ich, und 
erlebte das GRAUEN. Unsere 
superflinke Standleitung saugte 
sich einen Wolf. Hatte mir der 
Müller das Verbindungskabel 
durchgeschnitten, die Sau? 
Nein, um es kurz zu fassen: 
Hersteller EA nötigte die Spieler, 
einen 170-MB-Patch zu ziehen 
— was je nach Internet-Zugang 
bis zu 20 Stunden dauern 
konnte. Eine Nachfrage ergab, 
dass die Firma eine praktikable 
Lösung finden wolle. Geschehen U 
war bis Redaktionsschluss 
nichts. Laut einschlägiger Foren 
sollte es angeblich mit einem 
ominösen Trick möglich sein, 
anständige Downloadgzeiten 

zu erzielen (Deinstallation des 
Spiels und Neuinstallation), 
doch das ist sicher nicht im 
Sinne des Erfinders. Haben 

Sie ähnlich schockierende 
Erfahrungen mit Spielen, 
anderen Herstellern und Bugs 
gemacht? Schreiben Sie mir! 
Ich wünsche Ihnen noch ein 
schönes Leben. : 
Ihr Harald Fränkel | 


Sprechstunde 


DVD und CD 


[...] Ich schreibe euch aus 


einem Notfall heraus. Als die 
neueste Ausgabe eures Maga- 
zins am 18. Oktober erschien, 
stand ich völlig schockiert vor 
dem Regal beim Kiosk. [...] Da 
stand die DVD-Ausgabe der PC 
Action. Jetzt habe ich überlegt, 
ob ich extra zu *peep* fahren 
sollte, um nach der normalen 


CD-Ausgabe zu gucken. Aber 
ich musste nach einem langen 
Monat des Wartens einfach 
wieder euer # 1 Magazin lesen! 
Ich konnte also nicht widerste- 
hen und bin jetzt der Idiot, der 
die DVD-Ausgabe hat, aber lei- 
der ohne DVD-Laufwerk! Das 
nächste Problem ist, dass ich 
im Moment total pleite bin, 
sonst hätte ich mir die CD- 
Version einfach nachgekauft! 
Darum habe ich eine kleine, 
unverschämte Bitte an euch: 
Könntet ihr mir nicht die 

Cover-CD schicken? [...] 
Andres Rymarczyk, 
Delmenhorst 


Okay, weil Andres so nett 
geschrieben hat, eine gehörige 
Portion Selbstironie an den Tag 
legte („jetzt bin ich der Idiot“) 
und ich das mag, habe ich ver- 
anlasst, dass er AUSNAHMS- 
WEISE eine CD bekommt. Ich 
kann mich wegen dieses An- 
falls karitativer Gefühle zwar 
im Moment wieder mal selbst 
nicht leiden, aber was soll’s. 
Einige andere seltsame Briefe 
haben mir aber gezeigt, dass 
anscheinend ein paar wichtige 
Verbrauchertipps nötig sind. 
Also: 1. Wenn ihr ein Heft 
kauft, auf dem vorne dick und 
fett DVD draufsteht, braucht 
ihr euch hinterher nicht wun- 
dern, dass die darin befindliche 
Scheibe in eurem CD-ROM- 
Laufwerk nicht läuft. Videos 
kann man schließlich auch 
nicht in die Mikrowelle legen, 
oder? Na gut, legen vielleicht 
schon. 2. Nein, es gibt kein Zau- 
bertool, das es möglich macht, 
eine DVD in einem CD-ROM- 
Laufwerk abzuspielen. Dies 
mag daran liegen, dass echte 
Wunder das letzte mal zu 
Beginn unserer Zeitrechnung 
gewirkt wurden (Wasser zu 
Wein, über einen See wandeln, 
DVD-Laufwerk zu CD-ROM- 
Laufwerk, etc.) 3. Nein, eskann 


Leserhriefe 


kaum sein, dass es in eurem 
Laden nur die DVD-Ausgabe 
gibt. Und wenn, ist der Händler 
doof und ihr solltet mit den 
gehässigen Worten „Dann geh’ 
ich zur Konkurrenz“ umdrehen 
und das Geschäft verlassen. 
Wer die CD-Ausgabe am Kiosk 
nicht entdeckt, darf übrigens 
nachfragen, der Verkäufer ist 
NICHT berechtigt, dafür einen 
Aufschlag zu verlangen. 4. Ich 
hab’s schon in der vorangegan- 
genen Ausgabe erklärt, dass 
und weshalb das DVD-Heft 
keine Vollversion enthält. Wer 
beides möchte, also DVD und 
Spiel, kriegt diese Spezial- 
variante NUR im Abo. Kostet 
aber nicht mehr! 


Forums-Diskussion 
[...] Ich lese die PC Action 
schon sehr lange und habe sie, 
seit es das Spielerforum gibt, 
jeden Monat gekauft und seit 
ein paar Monaten auch abon- 
niert. Meiner Meinung nach 
hebt euch das Spielerforum 
von allen anderen Zeitschrif- 
ten stark hervor und zeigt die 
Nähe zu den Computerspie- 
lern, für die die Zeitschrift 
schließlich auch gemacht 
wird. Doch was lese ich da heu- 
te auf der Homepage der GML 
(German Modem League)? Das 
Spielerforum meines Lieblings- 
spiels NHL 2001, das ich mir 
schon seit Jahren kaufe, wird 
eingestellt, weil zu wenig Inter- 
esse daran besteht. [...] Ich fin- 
de das total „schlecht“ von 
euch, dass ihr dieses Spieler- 
forum abschafft, nur weil wir 
angeblich eine Minderheit 
sind! Ich glaube, dass z. B. 
Flugsimulationen nicht viel 
mehr Anhänger haben als wir, 
wenn nicht weniger. [...] 
Florian Bechtel per E-Mail 


Wenn ich gemein wäre, könnte 
ich jetzt ketzerisch fragen, was 


so schlimm daran ist, wenn ein 
Spielerforum aus dem Heft 
verschwindet. Ich könnte 
schreiben, dass das Leben nun 
einmal hart ist und es Tragi- 
scheres gibt - zum Beispiel in 
einer ARAL-Tankstellentoilette 
zu hocken und NACH dem 
ersten Moment der Erleichte- 
rung festzustellen, dass kein 
Klopapier da ist (und dann 
noch zu bemerken, dass man 
keine Tempo-Taschentücher 
mithat). Doch all das verkneife 
ich mir, weil ich bestens verste- 
he, dass Zocker nicht Halleluja 
rufen und die Einführung eines 
neuen bundesweiten Feiertags 
beantragen, wenn ihr Lieb- 
lingsspiel nicht mehr im Heft 
auftaucht. Unsere Entschei- 
dung, das Spielerforum ab der 
vorliegenden Ausgabe abzu- 
specken, beruht auf unserer 
großen Leserumfrage in Heft 
9/2000. Diese zeigte, dass eini- 
ge Titel auf - freundlich ausge- 
drückt - nicht allzu großen 
Zuspruch stießen. Und da wir 
ein Magazin machen wollen, 
das die Bedürfnisse der meisten 
Leser befriedigt, blieb uns keine 
Wahl. Deshalb haben wir ja 
auch die Umfrage gemacht -— 
um noch besser zu werden. Wir 
wissen, dass das für einige Fans 
brutal ist und haben natürlich 
nach einem Kompromiss 
gesucht: NHL 2001, Ultima 
Online, EverQuest, Flugsimulatio- 
nen und Anstoß 3 finden nach 
wie vor statt - als pdf-Dateien 
auf der Cover-CD. Die frei 
gewordenen Seiten können wir 
nun anderweitig nutzen. 


Softwareprobleme 


[-..] Wir, das GoPa-Soft 
Team, haben ein tolles Spiel 
programmiert und wir hoffen, 
dass ihr es auf eurer neuen PC- 
Action-CD veröffentlichen wer- 
det! [...] 

Euer GoPa-Soft Team 


Zum Glück war es nur im Mit- 
telalter üblich, den Überbringer 
schlechter Nachrichten zu ent- 
haupten, sonst hätte ich hier 


Activision 
Addcom .. 
AK Tronic 


Blue Byte 

BMS Gam: 
Compuser 
Computec Media 
Cryo 

Deutsche Bank 24 .. 
DVD-Magazin ..... 
Egmont 

Eidos. 

Ejay .. 

Electronic Arts 
Flying Horse... 
Gameplay 
Havas... 
Heartline. 


echt einen Scheißjob. Es ist uns 
leider nicht mehr möglich, 
regelmäßig Lesersoftware zu 
veröffentlichen. Das Problem 
ist, dass wir jedes Machwerk auf 
Herz und Nieren prüfen müss- 
ten, weil wir für die Inhalte der 
Cover-CD verantwortlich sind. 
Dafür fehlt aber die Zeit und 
einige Doofnasenbären haben 
uns in der Vergangenheit Pro- 
gramme untergejubelt, aus de- 
nen sich üble rechtliche Folgen 
für uns hätten ergeben können. 


Steinigt also bitte diese Leute. 


Kampf um den Highscore 


Und wieder gilt es, ein tolles Sammlerstück kostenlos an den Mann oder die 
Frau zu bringen! Diesmal habe ich ein Korsett zu vergeben, dass von unse- 

rem Vampire-Mädel [Cover 10/99) UND einem Spieleredakteur namens Alex- 
ander Geltenpoth getragen (vgl. S. 170) und verschwitzt wurde. Es ist garan- 
tiert ungewaschen und hat knapp 200 Mark gekostet. Was Sie dafür tun 
müssen? Zocken Sie das Spiel Redakteurjagd, den neuesten Superhit unserer 
Leser und Designer-Legenden Kai Hilpisch/Philip Reh (PCA - The Game 1 & 2, 
Karthago) und schicken Sie mir die Datei „highscore.red“. Sie finden den Baller- 
spaß im Moorhuhn-Stil auf der Cover-CD. Die Datei muss spätestens am 24 
November bei mir eintreffen. Der erfolgreichste Schütze gewinnt, bei Punkte- 
äh, Tanja Bunke. Nebenbei: Mein Rekord liegt bei 


gleichheit entscheidet das 
895 Zählern. Falls 
das schlecht sein 
sollte, gleich die 
passende Ausrede: 
Ich habe natürlich 
immer nur auf die 
Kollegen geballert, 
nie auf mich ;-) 


Das müssen Sie | 

tun: Schaffen Sie bei| 
Redakteurjagd den 
Highscore. Dieses 
Spiel finden Sie auf 
der Cover-CD. 


nicht näher aus- 


führen, aber wenn uns mal 


Ich will’s 


Spiele oder Tools durchflut- 
schen, die zum Beispiel versteck- 
te Ferkeleien oder rechtsradika- 
les Dummgebrabbel enthalten, 
schauen wir noch älter aus, als 
wir es im Vergleich mit unserer 
Kernzielgruppe ohnehin sind. 
Ich kann nur offerieren, ab und 
zu ein Leser-Spiel anzubieten - 
wie die Redakteurjagd auf der 
vorliegenden CD. Über eine Ver- 
öffentlichung entscheide ich als 


Diktator aber alleine und ganz 


Infogrames. 

Innonics 

Interact .. 

Koch Media... 

KYE Systems 

Magix.. 

Microsoft 

MIV.... 

Okay Soft 

Pro Markt 
Ravensburger... 

RM Buch & Medien 
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Virgin. 

VEN ninnsnsngagstessspünssenes 
Wizzards of the Coast.. 


subjektiv. Die Betonung liegt 
auf SPIEL, weil ich keinen Bock 
habe, mich mit eigenhändig 
fußgeblasenen Tabellenverwal- 
tungsprogrammen oder einem 
interaktiven Blattlaus-Lexikon 
herumzuschlagen. Außerdem 
kann ich gegebenenfalls nicht 
an jeden Einsender eine Absage 
schicken. Also: Ballert eure 


Kram an die im Heft 


stehende 
Leserbrief- 
adresse! 
Danke. 


m 


„...71, 73, 75, 101, 120, 121, 163,227 


88, 89 


EEE 
‚99, 123, 129 


Wir Penner 

[...] PC Action 11/2000, 
Seite 103, Absatz 1, Zeilen 17ff: 
„Besonders viel Wert legte 
Westwood auf das Fußvolk, in 
der deutschen Version natür- 
lich allesamt Cyborgs.“ Was 
soll das denn heißen? Die 


Das gibt es zu gewinnen: 
Ein Korsett, seinerzeit 
getragen von unserem 
Vampire-Cover-Girl der 
Ausgabe 10/99. 


[Leserbriefe 4 


[-..] Beim heutigen Durchblättern der 
el PG Action fiel mir besonders Seite 92 
ins Auge: Nur 79 % für Baldur’s Gate 2? 
Und das, wo es in der [Dingsbums] doch 
91 bekommen hat. Doch Moment: Im 
Kasten Vergleich auf derselben Seite ist’s 
aufeinmal unangefochtener Spitzenreiter 
mit 91 %. Wenn das mal kein Grund ist, 
den armen Alex am Pranger zu sehen 
(oder wen auch immer du dafür verant- 
wortlich machen willst, Hauptsache es 
rollen Köpfe). Also noch mal in Kürze für 
alle BILD-Leser: Alexander Geltenpoth an 
den Pranger! Begründung: Falsche 
Angabe im Wertungskasten von Baldur’s 
Gate 2. PC Action Ausgabe 11/2000, Seite 
92, leugnen zwecklos, corpus delicti 
millionenfach ausgeliefert. [...] 

Dennis Beck, Paderborn 


Es gibt Fehler, bei denen fällt es selbst uns 
schwer, sie mit Humor zu nehmen - weil 
sie wirklich nicht hätten passieren dürfen. 
Aber so ist das nun mal, wenn Menschen 
ans Werk gehen. Alexander Geltenpoth 
ärgerte sich besonders, wo doch Baldur’s 
Gate 2 das beste Rollenspiel aller Zeiten ist 
und es ihm so viel Spaß gemacht hat. 
Weniger Freude bereitete ihm natürlich die 
Prangerstrafe. Wir zwängten Alex in ein 
sexy Korsett, das unser Cover-Mädel Anne 


deutsche Version wird NICHT 
entschärft! Und diese Wertung 


von nur 79 % und der 
Kommentar „Innovationslos 
... Westwood verspielt ... den 
guten Ruf der C&C-Serie.“ [...] 
ICH WILL KEIN 3D, ICH WILL 
LIEBER DEN GEGNER BESIE- 
GEN, STATT DIE KAMERA ZU 
DREHEN, UM ZU GUCKEN OB 
HINTER EINEM BERG EIN 
GEGNER STEHT! ICH WILL 
SPASS UND ACTION, UND 
NICHT DIE KAMERA VER- 


The PC Action Project 

Endlich: Der zweite Redaktionsfilm — 
nichts für schwache Nerven! 
the_pca_project.mpg 
Redakteursjagd 

Erschieß den Redakteur: Ein Spiel 
im Moorhuhn-Stil 

redjagdfinal.ene 


17063 


(12/2000) 


Redakteure an den Pranger 


Centelles für Ausgabe 10/99 getragen 
hatte und jagten ihn mittags durch die 
Nürnberger Fußgängerzone. Das Klei- 
dungsstück verfehlte seinen Zweck als 
Reizwäsche nicht (Alex war SEHR gereizt, 
um nicht zu sagen missgelaunt) und stieg 
erheblich im Sammlerwert. Immerhin 
wurde es jetzt nicht nur von einer feschen 
Spanierin, sondern auch von einem Spiele- 
redakteur getragen! Und weil es jetzt ein 
superduper Unikat darstellt, können wir es 
prima verlosen (vgl. „Kampf um den High- 
score“). Abschließend noch die korrekten 


Da schaut er bedröppelt, der Geltenpoth. 
Dabei steht ihm das Korsett doch aus- 
nehmend gut, oder etwa nicht? 


Wertungen für Baldur’s Gate 2: Grafik 
84 %, Sound 88 %, Einzel- und Mehr- 
spielerwertung jeweils 91 %. 


[...] du bist ja echt lustig und eure 
Zeitschrift ist auch ganz toll, aber in der 
Vorschau zu Die Patrizier 2 (Ausgabe 
11/00) habt ihr geschrieben: „Die Sehhan- 
dels-Simulation“, Das wäre ja halb so 
schlimm, wenn ich am nächsten Tag beim 
Diktat nicht den gleichen Fehler gemacht 
hätte. Auch euer Artikel als Beweis reichte 
meiner Lehrerin nicht aus und so bekam 
ich nur eine 2. [...] 

Thoralf Reichel, Berlin 


Da dem schuldigen Christian Sauerteig 
offenbar nicht bewusst ist, dass wir mit 
der PC Action auch einen Bildungsauf- 
trag erfüllen wollen, musste er selbstver- 
ständlich büßen. Offensichtlich kann er 
nicht zwischen Seehandel und Sehhandel 
unterscheiden, deshalb suchten wir beim 
Optiker nebenan das hässlichste Kassen- 
Brillengestell aus, verpassten ihm Gläser 
der Dioptrin-Stärke 15 und schickten ihn 
in seine Stamm-Diskothek Stargate, 
wo die heißesten Frauen Nürnbergs 
abtanzen. Sauerteig blieb Dank seines 
„attraktiven“ Erscheinungsbildes den 
ganzen Abend allein ... 


STELLEN UND SO EIN KACK! 
Penner! Wenn ihr weiter so 
macht, verlängere ich mein 
PCA-Abo nicht! An Herbert A. 
und Alexander G. : IHR BEIDE 
SEID DIE GRÖSSTEN PENNER, 
DIE ICH KENNE, SCHÄMT 
EUCH! [...] 
Name ist der 
Redaktion bekannt 


Könnte es sein, dass der Verfas- 
ser der obigen Zeilen später 
mal Herztropfen braucht? Sich 
derart aufzuregen, kann jeden- 
falls nicht gut für den Blut- 
druck sein - falls dieser kleine 
Seitenhieb erlaubt ist. Nix 
gegen Kritik, aber ein bisschen 
Stil wäre nicht schlecht gewe- 
sen. Ja, es ist korrekt, dass 
Alarmstufe Rot 2 nicht ent- 
schärft wird - wir hatten dies- 
bezüglich falsche Informatio- 
nen von Westwood. Da ich 
gerade ein wenig faul bin, 


möchte ich die Beleidigungen 
nicht weiter kommentieren. 
Ich überlasse das einem Leser, 
der in der Command & Conquer- 
Community aktiv ist, trotzdem 
keine rosa Brille trägt und 
einen interessanten Meinungs- 
beitrag verfasst hat: 

So, es ist so weit. RA 2 (Red 
Alert 2) wird bald erscheinen, 
und wie es sich gehört, gibt es 
die ersten Tests und Wertun- 
gen in den PC-Zeitschriften. 
Da werden die Spiele [...] 
durch „objektive“ Meinungen 
bewertet. Man las von 87% für 
RA 2 im [Dingsbums] und so- 
gar von 92% in der [Düdeldi] 
aus England. Doch was er- 
blickte das geschulte Zocker- 
auge in der PC Action? Nur 
79%? Monotones Missions- 
design und miese KI? Veraltete 
Grafik? RA 2 eine Enttäu- 
schung? Wie kann das sein? 
Kurz darauf las man in Foren, 


die von der PC Action hätten 
keine Ahnung, wie könne man 
ein solches Spiel nur so 
schlecht bewerten? Warum ge- 
ben fast alle anderen Höchst- 
noten, nur die PCA nicht? 
Ganz einfach. Wenn man sich 
den Bericht der PCA objektiv 
durchliest, muss man zuge- 
ben, dass die Schreibsklaven 
(auch Schreiberlinge oder 
Redakteure genannt) der 
PCA ihre Meinung gut und 
überzeugend begründen. |...] 
Alexander Geltenpoth schreibt 
in seinem Kommentar, der 
Mehrspielermodus sei besser 
als der von TS. Und ist es nicht 
das, was uns, die C&C-Com- 
munity, interessiert — der 
Mehrspielermodus? Wenn man 
sich jetzt noch das Bewer- 
tungssystem der PCA an- 
schaut, sieht man deutlich: 
„71-80% = 
dürften 


gut: Diese Titel 
Computerspielern 


4 Weitere Infos unter www.electronicarts.de 
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game 


THE GATEWAY TO GAMES 


Wie heißt Ihr derzeitiges Lieblingsspiel? Auf 
welches Spiel warten Sie sehnsüchtig? 
Schicken Sie die beiden Namen an unten- 


stehende Adresse. Unter allen Einsendern 
verlosen wir das aktuelle Spiel des Monats 


Vormonat 


Top 10 


OMPUTEC MEDIA I Rı 
21 1 90 429 Nürnberg B oder mi 


Deus Ex 
Eidos 


Diablo 2 


Havas Interactive 


Half-Life (deutsch) 


Havas Interactive 


Sudden Strike 


Die Sims 
Electronic Arts 


Age of Empires 2 


Microsoft 


Unreal Tournament 
Infogrames 


Era 
} 5 NHL 2001 


EA Sports 


AcK: Die Eroberer 
Microsoft 


Vampire: Die Maskerade 


Activision 


13,3 


8,3% 


5,0 


4,% 


4,7% 


4,6% 


3,4% 


3,3% 


3,1% 


Most Wanted 


Titel 


Duke Nukem dever 3 
Return to Castle Wolfenstein 


Half-Life: Team Fortress 2 
Unres] 2 

Diablo 2: Expansion Set 
‚Anno 1503 


Anteil 


Spaß machen, die das entspre- 
chende Genre lieben.“ Und 
warum hacken wir auf der 
PCA herum? Weil WIR das 
Genre und das Spiel lieben 
und es für das beste der Welt 
halten. Somit hat die PCA 
doch den Nagel auf den Kopf 
getroffen [...], oder? [...] 
Kristian Tamme, 
Rausdorf 


Der Film Film 


[...] Mir ist jetzt erst auf- 
gefallen, dass ihr Redakteure 
euch seit einigen Ausgaben in 
den Videobeiträgen zur Schau 
stellt! Das kann ich natürlich 
auch nur begrüßen. Allerdings 
seid Ihr wirklich sehr video- 
kamerascheu. Ich fand euch 
nämlich alle bisher recht ner- 
vös, auch dich, Harald (was 
ich gar nicht gedacht hätte). 
[.-:] Was ich da für eine gute 
Idee halte, ist, das Ganze noch 
etwas auszubauen. Sicher sagt 
dir euer Konkurrenzblatt [Dö- 
deldi] was. Die machen jeden 
Monat gar lust’ge Sketche auf 
ihrer Cover-CD. [...] Ihr könn- 
tet zukünftig doch auch in die- 
ser Richtung tätig werden, ist 
das keine gute Idee? [...] 

Arian Tan per E-Mail 


Dürfen wir Redakteure und Re- 
dakteusen nicht nervös sein? 
Wie würdest du dich fühlen, 
wenn nicht nur eine Kamera 
auf dich gerichtet ist, sondern 
auch noch ein Raketenwerfer 
in den Ego-Shooter-erfahrenen 
Klauen eines Chefs - der, ne- 
benbei erwähnt, Müller heißt? 
Der dich zu perversen Dingen 
zwingt, die du eigentlich nicht 
machen willst? Na, egal. Je- 


Gewinner 
der Ausgabe: 


denfalls haben wir dem Dau- 
erdruck unserer geschätzten 
Käufer nicht mehr standhalten 
können und endlich das ver- 
sprochene zweite PCA-Video 
produziert, The PC Action Pro- 
ject. Sie finden es auf der CD 
(oder DVD). Verantwortlich 
zeichnete der aufstrebende 
Jung-Drehbuchautor Joachim 
Hesse. Sein Erstlingswerk ist in- 
tellektuell hoch stehend, pro- 
gressiv und experimentell. Wer 
den Gruselstreifen Blair Witch 
Project und den Test von Killer- 
huhn 3D nicht kennt, dürfte die 
Story nicht kapieren. Der Rest 
wahrscheinlich auch nicht. 
Außerdem werden wir wegen 
der darstellerischen Leistung 
höchstens für eine Auszeich- 
nung durch die Laienschau- 
spielvereinigung Boppard- 
Herschwiesen nominiert. ABER 
IHR HABT ES SO GEWOLLT. 
Wollt Ihr gar noch mehr? 


Cover-Wirrwarr 


[...] Ich wunderte mich 
letztens, dass ich einen relativ 
grimmig dreinschauenden, 
waffenschwingenden Kerl auf 
der PC Action 10 erblickte. 
„Egal“, dachte ich mir, „steht 
ja eh das Gleiche drin“. Nun 
ja - es war auch so - bis ich 
ein paar Tage später an einem 
anderen Kiosk den oben er- 
wähnten Knilch nicht wieder- 
fand, und mich stattdessen 
ein viel ansprechenderes We- 
„Grmpf“, 
dachte ich mir, als ich mir das 


sen anlächelte. 


Heft schnappte und durch- 
blätterte (ja - auch in dieser 
Ausgabe war inhaltlich nichts 
anderes als in der „Typen-Ver- 
sion“ zu lesen). Ich musste 
aber feststellen, dass mir das 
Heft (der Grund ist mir völlig 
schleierhaft) mit damenhaf- 
tem Outfit irgendwie eher zu- 
sagte. |...] Und zur Ausgabe 
11 kam mein Erschrecken 
zurück —- wieder zwei verschie- 
dene Aufmachungen - ein re- 
lativ merkwürdiger Knilch auf 
der einen und das vollkom- 
mende Gegenteil auf der an- 


Augk,cporsielunde 


Noch umfangreichere Tests 
- Noch mehr News 
- Und, und, und 


Play Zone - das fette 
PlayStation-Magazin! 


Bestseller/Leserbriefe 


So sah eine Test-Ausgabe des 
Hefts 10/2000 aus. 


Top 10 ®=# Deutschland 


Trend Vormonat Titel 


Rang Hersteller 


1% neu C&C: Alarmstufe Rot 2 Electronic Arts 
2 & neu Baldur’s Gate 2 Virgin 
3..®# 2 Star Trek Voyager: Elite Force Activision 
4% neu Ageof Kings: Die Eroberer Microsoft 
5% neu V-Rally 2: Eipert Edition  Infogrames 
6 #2 Süden Strike cv 
7% neu Ultima Online: Gametime Electronic Arts 
8 “ neu Homeworld: Cataclysm Havas Interactive 
9° 3 Die Sims: Das volle Leben Electronic Arts 
10 0 & neu NHL 2001 EA Sports 


Quelle: Gameplay 


Frankreich 


Hersteller 


neu Deus Ex Eidos 
2? & neu Age of Empires 2 Microsoft 
3 ® 1 Diablo 2 Havas Interactive 
4 * neu Star Trek Voyager: Elite Force Activision 
5 u. 3 Grand Prix 3 Ubi Soft 
6 W. 5 Les Sims Electronic Arts 
% v 4 Vampire Activision 
8 “ neu Sydney 2000 Eidos 
2 “ neu Heroes of Might & Magic 3 Ubi Soft 
10 “ neu Unreal Tournament Infogrames 


Quelle: Press Image 


England 


Rang Trend Vormonat Titel Hersteller 
1% neu MTBaM Eidos 
2 & neu Baldur's Gate 2 Virgin 
3 "12 Mesim: Livin' it up EA 
4 “ neu Age of Empires 2 Microsoft 
5 & neu Star Trek Voyager: Elite Force Activision 


Quelle: MEV UK. 


USA 


Hersteller 


Rang Trend Vormonat Titel 


de 97 The Sins: Livin Large Electronic Arts 
2? % 3 Mesim Electronic Arts 
3 & neu Baldur's Gate 2: Shadows of Am Interplay 
4% neu Rollercoaster Tycoon Add-On Hasbro Int. 
5 Men NHL 2001 EA Sports 
6 v 5 Rollercoaster Tycoon Hasbro Int. 
7. ®W 2 Age of Empires 2: Conquerors Microsoft 
8 w 4 Dieblo2 Havas Interactive 
9 "7 SimThem ParkWorid Electronic Arts 
10 & neu Madden NFL 2001 EA Sports 

u Quelle: Gameyerk 


179.32=112A727000 


deren Umschlagseite. (Okay — 
auch die weiblichen Leser sol- 
len ihren Titel-Spaß (naja) 
haben ... 
setzt.) [...] 

Michael Thomas, Hamburg 


ich war nur ent- 


Lieber Michael, ich darf dich 
herzlich beglückwünschen. 
Offensichtlich bist du einer 
die 
einem von mehreren festgeleg- 


der Auserwählten, in 
ten Testgebieten leben. Dort 
erscheint die PCA momentan 
mit einem Artwork auf dem 
Titel. Nenn es Marktforschung: 
Wir wollten drei Monate lang 
prüfen, wie nach so langer Zeit 
Spiele-Grafiken statt der übli- 
chen Cover-Girls ankommen. 
Ist bald vorbei, ehrlich — die 
vorliegende Ausgabe ist die 
letzte frauenfreie. Warum ich 
dich beglückwünsche? Die 
Hefte ohne Cover-Models 
erscheinen in derart limitierter 
Auflage, sie werden bereits 
jetzt unter Sammlern zu 
Schwarzmarktpreisen von 4,32 
Millionen Mark pro Stück 
gehandelt. Hab’ ich gehört, ich 


schwör's! 


Umwerfend 


Erstmal ‘nen Gruß an die 
Redaktion und Glückwunsch 
zum Heft 11/2000, macht sich 
gut mit dem Glänz-Einband 
[bei der DVD-Ausgabe, Anm. 
d. Red.] und das Cover-Girl 
erst mal, da fliegt einem ja der 
10-Mark-Schein förmlich Rich- 
tung Kasse weg, damit man 
gleich aufreißen kann ... also, 
das Heft, selbstverständlich. 
Wo habt ihr eigentlich nur 
immer diese Mädels her? Und 
was hat die Dame auf der 
11/2000 im Moment des Foto- 
knipsens eigentlich gebrüllt? 
Sieht ja gefährlich aus ... 

Friedrich Walter, Eilenburg 


WOW, als ich das Cover- 
Model [Ausgabe 11/2000, 
Anm. d. Red.] sah, hat’s mich 
umgehauen. Nach einer Vier- 
telstunde kam ich wieder zu 
mir. „Ach du Schande“, dach- 


te ich mir, was für ein Gesicht! 
Irgendwie erinnerte mich das 
sehr an einen schreienden 
Schimpansen. Und da kam 
mir schon die Blitzidee. Ich lief 
schnellstmöglich in den Keller, 
holte einen Bogen schwarzes 
Papier, undschwub-diwub, ein 
neues, schöner aussehendes, 
viereckiges, schwarzes Köpf- 
chen beglückte mich fortan. 
Nur schade, dass ich keine 
Britney-Köpfe im Hause hatte. 
[...] Haut aber bitte nicht 
mehr solche Wesen auf die Co- 
ver. Nicht, dass ich wieder um- 
falle ... aua, mein Kopf! Aber 
ich verklag euch nicht auf 

Schmerzensgeld, 
Alexander Schumacher, 
Leinefelde 


[...] Auf den ersten Blick 
sieht eure Green Warrioress ja 
ganz furchteinflößend aus, 
doch den Kenner lässt das 
Cover völlig kalt. Also zum 
Glück sind die Spiele, die ihr 
testet, nicht so alt wie dieses 
G3, das die da in der Hand hat 
*würg*. Könnt ihr ja gleich ‘ne 
Steinschleuder nehmen. War 
das ein Witz des Fotografen 
oder warum lichtet ihr die mit 
so einem 35 Jahre alten Gerät 
ab? Und dann noch V-Kimme 
eingestellt, ja sagt mal, ich 
wette das Ding steht auf Friede, 


COMPUTEC MEDIA 


Briefkasten 


äääh Feuerstoß! Und sagt der 
Lady mal, man bedient den 
Abzug mit der Fingerspitze und 
nicht gleich mit der ganzen 
Kralle. 
Marcus Landgraf (Bundes- 
wehrgeschädigt) per E-Mail 


Wunderbar, wie diese Diskus- 
sion mal wieder beweist, dass 
Geschmäcker verschieden 
sind. Mir hat die Kampfbrum- 
me ja auch nicht gefallen, 
doch Herr Müller wollte auf 
meine Warnung („Die sieht 
doch aus wie eine Kreuzung 
aus Mick Jagger und Dumbo, 
dem Elefanten - letzteres we- 
gen der Segelohren“) nicht 
hören. Geschrieen hat das Mä- 
del bei der Aufnahme übri- 
gens „Kauf mich!“ und ich 
hoffe, es hat sich positiv auf 
die Auflage ausgewirkt. Mar- 
cus Landgraf indes muss ich 
mitteilen, dass die Bundes- 
wehr offensichtlich keinerlei 
Daseinsberechtigung hat. 
Wenn Deutschlands größter 
Trachtenverein seinen Mitglie- 
dern nicht mal umfangreiches 
Wissen über Waffen vermit- 
telt, wozu soll er denn dann 
bitteschön gut sein? Unsere 
Dame trug beileibe kein altes 
G3, sondern eine neue Heckler 
& Koch Maschinenpistole 
9mm Para MP-5 (laut Fotograf 
Dirk Kartscher). 


Es gibt spezielle Themen, die Sie bewegen? Sie haben An- 
regungen oder Kritik? Schreiben Sie uns! Jede Zuschrift 
ist willkommen. Bitte fassen Sie sich aber kurz. Im Zwei- 
felsfall erlauben wir es uns, Briefe zu kürzen oder gege- 
benenfalls in Auszügen zu veröffentlichen - der Platz auf 
den Leserbriefseiten ist nicht unbegrenzt. Leider ist es 
uns aus Zeitgründen auch nicht möglich, jede Zuschrift 
persönlich zu beantworten. Unsere Adresse: 


Redaktion PC Action/Leserbriefe 
Roonstraße 21 - 90429 Nürnberg 


Am schnellsten und einfachsten geht's natürlich, wenn Sie 
eine E-Mail an leserbriefe@pcaction.de schicken. Bitte geben 
Sie auch in diesem Fall Ihren vollen Namen und Ihre Adresse 
an. Anonyme Zuschriften wollen wir nicht berücksichtigen - 
wenngleich wir die Anonymität auf Wunsch wahren. 
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NICHT AUFHÖREN. FLYING HORSE. 


HOL DIR _DIE 25. STUNDE: FLYING HORSE IST ENERGIE IST TAURIN IST KOFFEIN IST 
WILLENSVERSTÄRKER IST MOTIVATION IST DIE 25. STUNDE. WW W.FLYINGHORSE.DE 
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Spieletipps 


Hin und wieder 
kommt es vor, 
dass ein Kollege 
aus der Hard- 


nickst 


ware-Abteilung 
$ ein neues Gerät am leben- 
den Objekt testen will. 

Eigentlich wollte ich mich 


für derartige Experimente 


nicht mehr anbieten, seit 

mir nach dem Eigenversuch 

mit einer 3D-Brille noch drei 
Tage lang schlecht war. Nun 
gut, das zu testende Gerät war 
ein Headset. Als ich nach aus- 
giebiger Abwägung zu dem 
Schluss gekommen bin, dass 
die Gefahr für meine Wahr- 
nehmungsorgane und das 
allgemeine Wohlbefinden bei 
einem Kopfhörer mit Mikrofon 
überschaubar gering ist, habe 
ich mich zu einem Test bereit 
erklärt. Was macht man mit 
einem solchen Gerät? Klar: 
spielen und gleichzeitig mit 
technologisch ebenbürtig aus- 
gestatteten Mitspielern per 
Sprache kommunizieren. Das 
klappt famos und erhöht den 
Spielspaß und Erfolg immens. 
Was ist daran neu? Nichts ... 


aber das tolle Stück kann auch 
Sprachbefehle verstehen und 
im Spiel einbinden. Klar, war 
auch schon mal da, aber noch 
nie in solcher Kombination 


Seite 181 und Qualität. Das Ende vom 


Lied ist, dass ich unter dem 

Vorwand einer noch nicht ab- 
d E geschlossenen Langzeitstudie 
die Rückgabe des Headsets an 


die Hardware-Redaktion ver- 
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Einsendehinweise für 
Tipps & Tricks: 


Sie einen Tipp einsenden. 


1. Die eingesandten Tipps & Tricks müssen von Ihnen selbst- 
ständig erarbeitet: worden sein, d. h., sie dürfen nicht aus 
anderen Publikationen stammen oder bereits einem anderen 


7. Bitte vermerken Sie auf dem Umschlag, für welches Spiel 


8. Wir drucken Ihre Tipps & Tricks ab? Dann heißt es: „Zahltag!“ 
Cheat-Codes und Kurztipps werden mit Beträgen zwischen 
20 und 100 Mark entlohnt, bei größeren Umfängen entspre- 
chend mehr. Vergessen Sie nicht, Ihre Bankverbindung und 
Postanschrift anzugeben! Haben Sie bitte etwas Geduld. Es 


Verlag zur Veröffentlichung vorliegen 

2. Das Spiel, zu dem Sie Tipps & Tricks erstellen, sollte mög- 
lichst aktuell sein. Komplettlösungen zu Titeln wie C&C 1 
oder Monkey Island 2 können wir also leider nicht mehr 
berücksichtigen 

3. Kurze Spieletipps [so genannte „Kurztipps“) finden auch auf 

einer Postkarte Platz. Bitte geben Sie auch an, mit welcher 

Spielversion die Kurztipps erstellt wurden! 

Längere Texte sollten Sie uns auf einer Diskette zukommen 

lassen. 

5. Wir freuen uns über jeden Screenshot und Skizzen. Letztere 
sollten Sie mithilfe eines Grafikprogrammes erstellen und auf 
Diskette mitschicken. 

6. Das Text- und Grafikformat spielt prinzipiell keine Rolle - 
Word-für-Windows-Dokumente und GIF-, PCX-, TIF- und 
BMP-Dateien erleichtern uns aber die Arbeit erheblich. 


dauert nach Erscheinen des Heftes etwa sechs Wochen, bis 
das Honorar auf Ihrem Konto eingeht. 
9. Cheatprogramme packen wir gerne auf unsere Cover-CD-ROM 
und entlohnen Sie auch entsprechend dafür. 
9%. Notieren Sie Name und Anschrift nicht nur auf dem Brief- 
umschlag, sondern auch auf allen Disketten und schrift- 
lichen Unterlagen. 
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Ihre Tipps & Tricks schicken Sie 

an folgende Adresse: COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PC Action 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Roonstraße 21 
90429 Nürnberg 


\ _ oder per E-Mail an: tipps@pcaction.de / 


. 
Ja, ich möchte HELP-Sammelordner | Name . 
für meine PC-Action-Tipps bestellen: ' 
Straße ‘ 
’ 

HELP-Sammelordner „PC Action“ je DM 10,- DM 
PLZ, Wohnort ° 
/ Gesamt DM . 
zagl. Verpackungs- und Versandkosten (Inland DM 6,-/Ausland DM 13,.) DM Datum/Unterschrift ‘ 
Ich zahle den Gesamthetrag von DM i 


5 bar (Geld liegt bei) per V-Scheck 
Coupon bitte schicken an: COMPUTEC MEDIA IB Leserservice I Roonstraße 21 1 90 429 Nürnberg 


EZ Spieletipps 


Allgemeine Spieletipps 


Baldur’s 


Nach zahlreichen Spiel- 


stunden haben wir für Sie 


wichtige Quests gelöst 
und verschiedene der 


so genannten Strong- 


holds freigespielt. 


Wenn Sie ohne großes Aufsehen Ihre 
Racheaktion durchführen wollen, betre- 
ten Sie das Anwesen über die Treppe. 


Wenn die Wache im Flur erledigt ist, 
können Sie an den markierten Stellen 
(1 und 2) weitere Gegner herauslocken. 


Der Tod von Anomens 


Schwester 
Wierächeich | Wenn Sie den Paladin 
Anomens Anomen in der Gruppe 


Schwester? haben, werden Sie im Laufe 
des Spiels über den Tod 
seiner Schwester informiert. 
Je nachdem, welchen Rat 
Sie ihm geben, wird er 
später im Haus von Saerk 
Farrahd im Bridge District 
entsprechend reagieren. Un- 
sere böse gesinnte Party 
empfiehlt ihm natürlich die 
Rache, Dringen Sie in Saerk 
Farrahds 
durch den Haupteingang 
ein, sondern gehen Sie die 
Treppe hoch und benutzen 
den Hintereingang. Erledi- 


Anwesen nicht 


gen Sie erst so viele Wachen 


Gate 2 


wie möglich, ohne dabei 
den großen Musiksaal zu 
betreten. Sie haben es dann 
leichter, wenn Sie Saerk und 
seine Wachen bekämpfen. 


Die Morde im Bridge 
Distriet 

Nach der Unterhaltung mit 
Lt. Aegisfield sollten Sie sich 
den Bettler Rampah vor- 
knöpfen. Sie können seine 
Informationen umsonst be- 
kommen. Handeln Sie den 
Preis einfach auf null runter. 
Die Haut, die Sie von ihm 
erhalten, können Sie, etwas 
südlich, vom Händler Bel 
Dalemark identifizieren las- 
sen. Mit diesem Wissen be- 
suchen Sie im Süden Rejiek 
in seinem Haus. Glauben Sie 
Rejiek nicht, sondern greifen 
Sie ihn an - dafür erhalten 
23.250 
EXP. In der nächsten Etage 
wimmelt es nur 
Fallen. Durchsuchen Sie 
auch das stinkende Bett, 
dort finden Sie eine ziemlich 
makabere „Rüstung“. 


die Morde 


Sie schon einmal 


so von 


Hier stinkt's: Durchsuchen Sie das 
Bett. Sie werden dort einen ekligen 
Beweis für Rejieks Treiben finden. 


Aufgespürt: Besiegen Sie Vellin Dahn 
und seine Schergen, um an die große 
Kiste in der Mitte zu gelangen. 


Noch eine Etage tiefer treffen 
Sie auf Assassins, Ghasts und 
Vellin Dahn, mit denen Sie 
sich herumschlagen müssen. 
Kehren Sie nun zu Lt. Aegis- 
field zurück und berichten 
Sie ihm von Ihrem Erfolg. 


Government District — 
Jan Jansen 

Wenn Sie vorhaben, Jan 
Jansen in Ihre Gruppe auf- 
zunehmen, müssen Sie ihm 
zuerst aus der Patsche hel- 
fen. Lügen Sie Trax an und 
Ihnen werden 8.500 EXP 
gutgeschrieben. Jan Jansen 
gehört zu den witzigsten 
NPCs. Da er auch spielerisch 
sehr sinnvoll als zaubernder 
Dieb werden 
kann, sollten Sie sich ruhigen 
Gewissens für diesen Cha- 
rakter entscheiden. 


Was muss 
ich tun, um 
‚Jan Jansen 
anzuheuern? 


eingesetzt 


Korgans Suche nach dem 
Buch von Kaza 

Der Zwerg Korgan, den Sie 
im Copper Coronet 
heuern können, wird nur bei 
Ihnen bleiben, wenn Sie ihm 
bei der Suche nach dem 
Buch von Kaza helfen. 
Gehen Sie dazu in den 
Graveyard District. Dort be- 
finden sich zwei Eingänge in 
die Lower Tombs. Welchen 
Sie davon benutzen, spielt 
keine Rolle. Der Extrakasten 
auf der nächsten Seite verrät 
Ihnen, wie Sie in den Besitz 
des Buches gelangen und 
was Sie sonst noch in den 
Katakomben erwartet. 


Wie finde ich 
das Buch von 
Kaza? 


an- 


Bodhis zweiter Auftrag — 
Vulova eliminieren 

Muss ich Als böse gesinnte 
Vulova 
eliminieren? 


Party 
haben wir uns beim zweiten 
Treffen mit Bodhi für den 
Auftrag entschieden, Vulova 
zu eliminieren. Wenn Sie 
ihn in seinem Haus treffen, 
haben Sie die Möglichkeit, 
gnädig zu sein und ihn 
laufen zu lassen. Wenn Sie 
das tun, erhalten Sie später 
allerdings nicht die 28.500 
EXP von Bodhi. 
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Wie errette ich 
Viconia vor 
dem Flammen- 
tod? 


Viconia retten 


Wenn Sie im Government 
District sind, werden Sie dort 
im westlichen Teil Zeuge einer 
anstehenden Hexenverbren- 
nung. Bei dem Opfer handelt 


es sich um den NPC Viconia. Sie haben die 
Möglichkeit, sie vor dem Flammentod zu 
retten, indem Sie den Scheiterhaufen mani- 
pulieren. Danach müssen Sie die radikalen 
He 
Viconia in Ihre Gruppe aufzunehmen, 
kostet Sie das zwei Punkte Ihres Rufes. 


<engegner besiegen. Falls Sie vorhaben, 


Wenn Sie diese Quest ausführen, wäre Ihnen Lara Croft sicherlich eine gute Hilfe bei all den 
Fallen. Unsere Screenshots dürften Ihnen aber ebenso gut weiterhelfen 


Sobald Sie die Grabanlagen betreten, 
müssen Sie mit Bodenfallen rechnen. 
Lassen Sie Ihren Dieb vorgehen und 
die Gefahr beseitigen. Dahinter lauern 


die ersten Monster. 


Sarkophage wie dieser lassen sich 
öffnen. Aber seien Sie gewarnt — 
neben wertvollen Schätzen finden Sie 
dort auch staubige Mumien, die zum 
Leben erwachen, Ihre Räuberei gar 
nicht gut finden und Sie angreifen. 


Wenn Sie im Haus von Pimlico im 
Tempelbezirk ankommen, lassen Sie 
Korgan in das Zimmer mit den Leichen 
gehen. Er wird Ihnen dann sagen, wo 
Sie weitersuchen müssen. Natürlich 
nehmen Sie alle Gegenstände an sich. 
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Ihr Dieb bekommt in den Katakomben 
auch weiterhin mächtig viel zu tun. 
Es wimmelt hier überall von Fallen. 
Lassen Sie ihn wieder die Vorhut 
übernehmen und die lästigen Fallen 
aus dem Weg räumen. 


In der großen Grabkammer kommt es 
zu einem Kampf mit vielen Untoten. 
Achten Sie auf die Fallen bei dem 
Bodenmosaik. Durch die Geheimtür 
(rosa) geht es weiter. 


Nachdem Sie in den Katakomben und 
auch im Tempelbezirk nicht fündig ge- 
worden sind, müssen Sie auf das 
Dach des Copper Coronet gehen. 
Schalten Sie zuerst den Cleric (wie 
hier mit einem Blitz) aus. 
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Sie dürfen nicht zu lange zögern, um 
für Viconias Befreiung zu sorgen. 
Stellen Sie einen Charakter nahe an 
den Scheiterhaufen, um diesen 
manipulieren zu können. 


Die Festungen 


Krieger-Festung 


Wie komme Wenn Sie mit einem Krieger, 
ich in den Barbaren oder einem Mönch 
Besitz der als Hauptfigur spielen und 
Burg? die in der letzten Ausgabe 


beschriebene Nalia-Quest 
erfolgreich durchgeführt 
haben, werden Sie mit 10.000 
Goldstücken belohnt. Darü- 
ber hinaus verwalten Sie 
künftig die Steuereinnahmen 
und erhalten jede Woche 500 
Goldstücke dazu. Als männli- 
che Figur haben Sie die Mög- 
lichkeit, Nalia zu heiraten. 
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Als Krieger, Barbar oder Mönch können 
Sie zum Besitzer dieses mächtigen Boll- 
werks werden, wenn Sie Nalia helfen. 


Waldläufer-Festung 


Wie werde ich 
zum Ranger 
von Umar 
Hills? 


Mit einem Waldläufer als 
Hauptfigur müssen Sie die 
Morde in Umar Hills, wie in 
der letzten Ausgabe be- 
schrieben, aufklären. Wenn 
$ie den Schattenlord besiegt 
haben und mit dieser frohen 
Botschaft Minister Lloyd 
aufsuchen, wird er Sie zum 
neuen Ranger für Umar 
Hills bestellen. Die Hütte 
von Merella ist nun mit 
einer Vielzahl netter Gegen- 
stände gefüllt, die Sie Ihr 


Eigen nennen können. 


Wenn Sie die Abwasserkanäle im Copper Coronet betreten, können Sie in den Besitz des Schwertes Lilarcor gelangen. Sie müssen dafür vier Schlüs- 
selgegenstände finden und sie in dem so genannten Glow-Room in der richtigen Reihenfolge in die Abwasserrohre einsetzen 


Laufen Sie nicht achtlos an den Ske- Räumen Sie mit den Kobolden auf. Quallo gibt Ihnen einige Tipps zum 
letten an der Wand vorbei. Wenn Sie Wenn deren Anführer besiegt ist, Rätsel. Um an den vierten Gegenstand 
die Knochen untersuchen, erhalten finden Sie beim Leichenfleddern den zu gelangen, müssen Sie leider sein 
Sie einen Ring (The Lover’s Ring). Stab des Schamanen (Shaman's Staff). Haustier erledigen. 


Die Hand wird von einem Otyugh und 
zwei garstigen Schleimwesen bewacht. 
Greifen Sie in das Gitter hinein. 


Manipulieren Sie die vier Rohre in der 
gezeigten Reihenfolge. Danach mate- 
rialisiert sich das Schwert Lilarcor. 


Besuchen Sie ab und zu Tempel im Tempeibezirk 
Umar Hills, um weitere | aufhält. Betreten Sie den 
Aufträge zu erhalten. Tempel erst bei Nacht, dann 
können Sie einfach die Hals- 
Dieb-Festung kette mit dem Amulett aus 
Was istmeine Gehen Sie zu den Docks von der Truhe in Adas Schlaf- 
erste Aufgabe | Athkatla und besuchen Sie zimmer mopsen 
als Dieb? das Gildenhaus der Shadow 


Thieves. Der Anführer Renal Wie erfülleich! Mae’Var schickt Sie zu Edwin 


hält sich im ersten Stock auf. die zweite hoch. Seine Kammer errei- 
Nach dem Gespräch müssen Aufgabe? chen Sie einfach über die Sollte Ihre Gruppe nach dem Kampf mit 
Sie zu Mae’Vars Haus im öst- Außentreppe des Gebäudes. Rayics Monstern schon angeschlagen 
lichen Teil der Docks gehen Er beauftragt Sie, Rayic sein, rasten Sie lieber noch einmal im 
Mae’Var befindet sich im Gethras ins Jenseits zu beför- Gasthof. 
Keller des Gebäudes. Ihr dern. Sein Haus befindet 
erster Auftrag lautet, das sich ebenfalls in den Monstern säubern. Rayic ist 
Amulett von Mistress Ada zu Docks. Sie müssen die ersten im obersten Stock zu finden 
stehlen, die sich im Talos- beiden Etagen von lästigen 
Der dritte Edwin beordert Sie in die 
Auftrag Taverne Sea’s Bounty, um 


von Händler Marcus ein 
Dokument zu bekommen. 
Sie müssen nicht mit ihm 
kämpfen - handeln Sie ihm 
das Schriftstück ab 


Der vierte Mae’Var möchte, dass Sie 

Auftrag Embal um die Ecke bringen, 

der angeblich ein Verräter 

Machen Sie sich erst zu nächtlicher Stunde auf den Weg in den Talos-Tempel. Ada sein soll. Lassen Sie Embal 
schläft in ihrem Bett und Sie haben es leicht, das Amulett aus der Truhe zu stehlen. laufen jedoch und sich von 
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Hören Sie Embarl zu und lassen Sie ihn 
laufen. Vergessen Sie aber nicht, sich 
von ihm den Dolch geben zu lassen. 


ihm vorher noch den Dolch 
| geben. Erzählen Sie Mae’Var 
dann, Sie hätten den Ver- 
räter beseitigt, und gehen 


| 
F Sie wieder zu Edwin hoch 
P 


Mae’Var überführen 


Sprechen Sie mit Edwin über 
Mae’Vars Verrat 


Wie überliste 
ich Mae’Var? Mit dem 
Schlüssel, den Edwin Ihnen 
gibt, können Sie eine Etage 
tiefer die 


an wichtigen 


Beweisstücke gelangen. 


Wenn Sie im Besitz dieses Dokumentes 
sind, können Sie Mae’Vars Schuld 
beweisen. Gehen Sie damit zum Gilden- 
anführer Renal. 


Nachdem Sie dem Gildenan- 
führer Renal von Mae’Vars 


Was erwartet 
mich, wenn 
ich Mae’Var 
erledigen soll? 


hinterhältigem Verrat be- 
bekommen 
Mae'Var 
aus dem Verkehr zu ziehen 
Sobald Sie 
betreten, 


richtet haben, 
Sie die Aufgabe, 
dessen Haus 


sind Ihnen alle 


Insassen feindlich gesinnt. 


Mae'Var hält sich mit seinen Schergen 
im Keller auf. Nach Ihrem Sieg werden 
Sie zum neuen Gildenanführer ernannt. 
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Dieser Dungeon ist voll bestückt mit Mons- 
tern aller Art. Wenn Sie nur an der Haupt- 


geschichte interessiert sind, können Sie den 


Auftrag von Samia ignorieren 


Garrens Tochter befreien 
Suchen Sie Garren Windspear in seiner 


Hütte auf und treffen Sie sich mit ihm am 


Eingang des Dungeons. Die Karte zeigt Ihnen 
den zweiten Level des Dungeons, in dem Sie 


sich auf ziemlich heftige Kämpfe einstellen 
müssen. Kämpfen Sie sich vom Start [1 
bis zu den Gefängniszellen (3) vor. Sprechen 


Sie mit der gefangenen Toch! 
zum Drachen runter, aber bek: 
noch nicht. Kehren Sie zu 


r und gehen Sie 
mpfen Sie ihn 
u den Zellen zurück 


und erledigen Sie dort den Magier Conster 


n an den Zellenschlüssel zı 


u gelangen 


Nebenquest Samia 
Gehen Sie auf Samias (2) Vorschlag ein und 


klappern Sie das Labyrinth ab. Fast alle Türen 
weisen Fallen auf — Arbeit für den Dieb. Die 
Artefakte werden jeweils von einem Guardian 
bewacht. Wenn Sie die King-Strohm-Maske 


bes: 


zen. sind Sie in der Lage, den letzten 
Wächter (4) sichtbar zu machen und zu 
bekämpfen. Diese Quest ist aufgrund der 


en Gegner nicht ganz einfach zu erledigen 


Die Guardians halten sich in diesen Kammern auf. Den letzten der Elementare 
können Sie nur sichtbar machen, wenn Sie die King-Strohm-Maske besitzen. 


Wie werde ich 
ein Radiant- 
Heart-Paladin? 


Wie schalte 
ich die Paladin- 
Quest frei? 


Was mache ich 
nach Wind- 
spear Hills? 


Paladin-Festung 
Um es gleich vorweg zu 


nehmen: Als Paladin erhal- 


ten Sie keine Festung im 
eigentlichen Sinne. Ihr 
Charakter wird aber ein 


Mitglied des Radiant-Heart- 
Ordens werden. Als Endgeg- 
ner müssen Sie allerdings 
den roten Drachen Firkraag 
leichte 


besiegen - keine 


Aufgabe für Ihre Helden. 


Beginnen Sie dieses Aben- 
teuer im Copper Coronet 
in den Slums. Sie müssen 
dort den Auftrag von Lord 
Jierdan annehmen und die 
Vorfälle in seiner Heimat 


Windspear Hills klären 


Der Weg zum Paladin 

Gehen Sie in den Radiant- 
Heart-Tempel und nehmen 
Sie Kontakt mit Sir Ryan 
Trawl Sie 
seinen Auftrag an und 


auf. Nehmen 


suchen Sie die Paladine im 
Bridge District auf. Helfen 


Das Innere des Radiant-Heart-Tempels. 
Legende: 1 = Sir Ryan Trawl, 2 = Sir 
Reirrac, 3 = Wessalen 


Sie ihnen im Kampf gegen 
Diebe 
dann 


die und besorgen 
Sie Kelch 
dern Radiant-Heart-Tempel. 
Sagen Sie Ryan, dass Sie den 
Kelch dringend benötigen 


Zurück bei den 


den aus 


Paladinen, 
müssen Sie diese leider auch 
bekämpfen, da Ihre Spio- 
nage auffliegt, Wieder im 
Paladin-Tempel, müssen Sie 
Sir kontaktieren. 
Sollte er noch nicht da sein, 
sprechen Sie 
Wessalen in der Schreibstube. 


Reirrac 


vorher mit 


jaldıuır 


Schalten Sie mit Ihren Fernkämpfern 
(A) die Magier aus und besiegen Sie die 
Ettins mit Ihren stärksten Kriegen (B). 


Reirracs Wenn Sie 


erster Auftrag 


in Umar Hills 
angekommen sind, folgen 
Sie einfach dem Boten, der 
Sie zu dem Kampf der Pala- 
dine mit den Ettins führt. 
Die Paladine müssen nicht 
überleben, um den Auftrag 
erfolgreich zu beenden. 

Reirracs Reden Sie 
zweiter 
Auftrag 


in Umar Hills 
zuerst mit Moreno und den 
anderen Dorfbewohnern. 
Gehen Sie erst danach zum 
Baron in die Taverne. Werfen 
Sie ihm seine Schandtaten 
vor (Dialogfolge: 1-2-2-2-2-1) 
und strecken Sie ihn nieder. 


Marschieren Sie in die Docks 
und suchen Sie 
Tyrianna auf. Schicken Sie 
das Mädchen auf ihr Zim- 
mer und beseitigen Sie die 
Meuchelmörder. Speichern 
Sie nach jedem Kampf ab. 


dritter Auftrag dort 


Im mehrfachen Test war es 
oft nötig, auch noch den 
falschen Paladin Hurgis zu 
eliminieren, aber eben nicht 
immer (darum speichern). 


Bevor es zu dem Dialog mit Hurgis 
kommt, speichern Sie besser ab. Nicht 
immer ist es nötig, ihn zu eliminieren. 


Der rote Drache Firkraag 


Wie besiege Der letzte Auftrag des 
ich den Radiant-Heart-Ordens ist die 
Drachen? Beseitigung des Drachen 


Firkraag. Keine Angst, dieser 
Kampf ist leichter, als Sie 


denken. Alles, was Sie brau- 
chen, ist ein voll aufgeladener 
Zauberstab „Wand of Cloud- 
kill“ (50 Ladungen). Diesen 
sollten Sie bereits im Irenicus- 
Dungeon gefunden haben. 
Zum Aufladen verkaufen Sie 
ihn an einen Händler und 
ihn 
zurück. Billiger ist es, den 
Zauberstab mit einem guten 
Dieb (Jan Jansen) zu stehlen. 
Kehren Sie nun nach Wind- 
spear Hills zurück und suchen 


kaufen dann wieder 


Sie die Drachenhöhle auf. 
Gehen Sie mit Ihrem Magier 
ganz an den 
Drachen heran. Sobald er im 
Blickfeld erscheint, ziehen Sie 


vorsichtig 


Gut und Böse 


Sie haben die Wahl, ob Sie das Spiel zu einem 
guten oder bösen Ende führen wollen. Wir 
haben für Sie nach vielen Spielstunden jeweils 
ein Beispiel für eine gut und eine böse 
gesinnte Party zusammengestellt, die sich im 
Zusammenspiel mit einem Kämpfer als Haupt- 
charakter jeweils besonders gut bewährt haben. 


Die Gute Truppe 

Keldorn Inquisitor 
Minsc Waldläufer 
Jaheira Kämpfer/Druide 
Aerie Kleriker/Magier 
Jan IllusionisyYDieb 
Die Bösen Buben 

Korgan Berserker 
Jaheira Kämpfer/Druide 
Viconia Kleriker 

Edwin Beschwörer 
Jan Illusionist/Dieb 


Wie viele 
NPCs gibt es? 


Was hat es 
mit den 
Beziehungen 
auf sich? 


Was will Aerie 
von mir? 


E pieletipps 


sich ein kurzes Stück zurück, 
gerade so weit, dass der 
Standort des Drachens im Ge- 
sichtsfeld bleibt. Verschießen 
Sie nun eine Wolke nach der 
anderen - Firkraag wird sich 
etliche Male heilen, kann 
aber Ihrem 
nicht lange standhalten. Un- 
sere Screenshots machen es 
Ihnen noch einmal deutlich. 


Baldur's Gate 2 verfügt über 
16 NPCs, die Sie in Ihre Grup- 
pe aufnehmen können. Zur 


Dauerbeschuss 


besseren Übersicht finden Sie 
in der Tabelle auf Seite 186 
alle wichtigen Basisdaten der 
Charaktere. 


Beziehungskisten 

Die verschiedenen Charak- 
tere passen unterschiedlich 
gut zueinander. Da wird 
gestritten, angebandelt und 
vieles mehr. Nehmen Sie sich 
die Zeit, die selbstständig 
geführten Dialoge der NPCs 
zu verfolgen. Ihre eigenen 
Beiträge wirken sich eben- 
falls auf das Geschehen aus. 
Wenn Sie zum Beispiel einen 
männlichen Hauptcharakter 
spielen, können sich folgen- 
de Szenen mit einigen der 
Damen ergeben: 


Aerie 

Bleiben Sie stets geduldig, 
wenn sie herumjammert, und 
seien Sie immer freundlich zu 
ihr. Früher oder später wird sie 
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| Spieletipps | Baldur's Gate 2 
Die Heldenschar in Baldur’s Gate 2 


Sie haben eine Vielzahl von verschiedenen Charakteren zur Verfügung, aus denen Sie sich Ihre ganz persönliche Party zusammenstellen können. Achten Sie darauf, dass 
sich im Laufe des Spiels regelrechte Freund- und Feindschaften entwickeln können. Von Liebesszenen bis hin zu Selbstmorddramen kann alles passieren. 


Name Stärke Geschick Konstitution Intelligenz Weisheit Charisma Klasse Gesinnung Wo zu finden 
(STR {DEX) {CON) {Inn [wIS) CHA) 

‚Aerie 10 17 g 16 16 14 Kleriker/Magier Rechtschaffend/gut Im Zirkuszelt von Athkatla 
(Waukeen's Promenade) 

a Anomen 148/52 10 16 10 12 13 Kämpfer/Kleriker Rechtschaffend/neutral Im Copper Coronet in Athkatla (Slums) 
u 
Cernd 13 g 13 12 18 15 Gestaltwandier Neutral Im Gefängnis in Trademeet 

(2 

” 

HaerDalis 17 17 g 15 13 16 Waffenkünstler Chaotisch/neutral Im Unterschlupf von Mekrath 
(Abwasserkanäle im Tempeldistrikt 
benutzen) 

[e] 12 15 16 14 10 Illusionist/Dieb Chantisch/neutral Im Osten des Regierungsbezirks von 
Athkatla 
Keldon 17 g 17 12 16 18 Inquisitor Rechtschaffend/gut In den Abwässern des Tempelbezirks 


(wenn Sie den Eintrag über den Cult of 
the Eyeless im Journal haben) 


18/777 45 19 12 9 7 Berserker Chaotisch/böse Im Copper Coronet in Athkatla (Slums) 

he Mazy 15 18 16 10 13 14 Krieger Rechtschaffend/gut Inden Tempeiruinen nördlichvn | mem 
Umar Hills 

e Nalıa 14 18 16 17 g 13 Magıer/Dieb Chaotisch/gut Im Copper Coronet ın Athkatla (Slums) 
R Valygar 17 18 16 10 14 10 Pirscher Neutral/gut In seinem Haus in Umar Hills 
re) Yoshimo 17 18 16 13 10 14 Kopfgeldjäger Neutral Im zweiten Level des Irenicus-Dungeons 
& Ewn 10 10 16 18 10 10 Beschwürer Rechtschaffend/böse Im oberen Stockwerk der Mae'Var-Gilde 
N Imoen g 18 16 17: 41 16 Magıer/Dieb Neutral/gut Im ersten Level des Irenicus-Dungeons 
“ Jaheıra 15 17 17 10 14 15 Kämpfer/Druide Neutral Im ersten Level des Irenicus-Dungeons 

19/93 16 16 B 6 g Waldläufer Chaotısch/gut Im ersten Level des Irenicus-Dungeons 

10 19 8 16 18 14 Kleriker Neutral/böse De des Regierungsbezirks von 
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Fehlerteufel 


Der in der letzten Ausgabe genannte Name auf 
$. 187, den Sie in der Buchstabenkammer der 
Tempelanlagen ablaufen müssen, lautet 
AMAUNATOR, nicht AMUANATOR 


Delon, der auf S. 186 erwähnt wird, ist auch oft 
im Government District von Athkatla zu finden. 


sehr anhänglich und möchte 
von Ihnen geheiratet werden, 
Aber teilen Sie nicht sofort 
mit ihr das Nachtlager. Sie 
werden schon sehen, warum. 
Wenn Sie den Schauspieler 
Haer’Dalis in Ihrer Gruppe 
haben, wird er Aerie anbag- 
gern und Sie irgendwann zum 
Zweikampf herausfordern, 
falls Sie selber Interesse an der 
schönen Aerie gezeigt haben. 


Jaheira 
Wie gehe ich Ihre alte Bekannte aus 
mit Jaheira Baldur’s Gate wird gleich 


um? zu Spielbeginn von einem 
harten Schicksalsschlag ge- 
troffen und nähert sich emo- 
tional behutsam der Haupt- 
figur. Daraus entwickelt sich 
eine tiefgründige Beziehung 


mit interessanten Dialogen. 


Viconia 

Die Drow-Schönheit macht 
gleich zu Beginn klar, dass 
sie am liebsten sofort mit 
dem Helden in die Kiste 
steigen würde. Drow-Frauen 
sind allerdings 
schwierig. Lassen Sie sich 
nicht von ihr unterbuttern 
und hören Sie ihr genau 
zu, dann wissen Sie, was 
Viconia von Ihnen erwartet. 


Die Drow-Frau 
baggert mich 
an! 


etwas 


Kann ich 
mehrere 
Beziehungen 
eingehen? 


Sie können übrigens erst 
einmal mit mehreren Mädels 
in der Gruppe anbandeln. 
Irgendwann müssen Sie sich 
‚ aber für eine entscheiden. 
Daraus entwickeln sich 
einige hochamüsante Dialo- 
ge zwischen den Rivalinnen 
(besonders zwischen Viconia 
und Aerie). Wenn Sie Aerie 
zum Beispiel mit harschen 
Worten belegen, wird Sie 
entrüstet und mit Selbstmord- 
absichten die Gruppe verlas- 
sen. Ehrensache, dass Viconia 
ihr entsprechend „gute“ 
Wünsche für den Selbstmord 
mit auf den Weg gibt. 


=u=2 Spieletipps 


Stadtrundgang Athkatla in die hinteren Zimmer der 
Taverne verschaffen. Gehen 
Waserwartet | In Athkatla finden Sie Sie als erstes zu den 


Athkatla? 


immer wieder neue Überra- 
schungen. Wir haben für Sie 
einige der interessantesten 
Begebenheiten herausgefun- 
den, die wir Ihnen natürlich 
nicht vorenthalten wollen. 


Freudenmädchen hoch und 
sprechen Sie mit Madam 
Nin. Zeigen Sie sich interes- 
siert und folgen Sie dem Ih- 
nen zugewiesenen Mädchen 
aufs Zimmer. Wenn Sie mit 
Ihrer „Ware“ ein Gespäch 


Der Sklavenhandel anfangen, erfahren Sie mehr 
in Athkatla über den leidigen Sklaven- 
Wie erfahre Wenn Sie zu nächtlicher handel in Athkatla. 
ich von dem Stunde durch die Slums 
Sklaven- wandeln, können Sie zufälli- Wiehelfeich f Marschieren Sie anschlie- 
handel? gerweise Zeuge eines Skla- denSklaven® | Rend in den Zellenbereich 


ventransportes werden. Soll- 
ten Sie sich zur Befreiung der 
Armsten entschließen, wer- 
den Sie dabei von der Stadt- 
wache unterstützt. Sprechen 
Sie im Copper Coronet 
mit Lehtinan, der sich in 
der Nähe des Tresens auf- 
hält. Er kann Ihnen Zugang 


Gehen Sie auf das Angebot von Madam 
Nin ein und „mieten“ Sie sich ein 


der Taverne. Die Wachen 
werden sofort einen Kampf 
eröffnen, den Sie nicht um- 
gehen können. Sprechen Sie 
danach mit Hendak, der 
sich in der mittleren Zelle 
aufhält. Sie erfahren von 
ihm, dass der Beastmaster 
den Schlüssel für die Zellen 
besitzt. Die Tierkäfige befin- 
den sich südlich von den 
Zellen. Lassen Sie am besten 
Ihre Gruppe in der Arena 
Stellung beziehen und su- 
chen Sie mit einem Charak- 
ter den Beastmaster auf. Er 
wird alle Käfige öffnen und 
Sie angreifen. Rennen Sie zu 
Ihrer Gruppe zurück und 
erwarten Sie die Angreifer, 
Sobald der 
mitkämpft, sollten Sie ihn 


Beastmaster 


Freudenmädchen, um mehr über die 
Sklaverei zu erfahren. 


zuerst ausschalten, da er 
einen starken Bogen benutzt. 


Das Horn of Valhalla 


Suchen Sie im Bridge District den Fischhändler Reedle auf und betreten Sie das Haus neben seinem 
Stand. Vorsicht — vor der Treppe zum oberen Stockwerk ist eine Bodenfalle. Oben finden Sie ın der 
Truhe vor dem Bett ein Horn. Wer es als „Horn of Valhalla" identifiziert ist, können Sie damit täglich 
einen Berserk Warrior (Level 5) beschwören. Der Händler Maheer (im Südwesten der Waukeen's 
Promenade zu finden) kann das Horn sogar noch verbessern. Für 2.000 Goldstücke und einen 
Diamanten können Sie mit dem Horn jeweils einen Level-7-Berserker beschwören. Wenn Sie einen 
Beljuril-Stein besitzen (siehe Ausgabe 11/2000, S. 186/187) und noch mal 5.000 Goldstücke bei 
Maheer hinblättern, erschafft das magische Instrument sogar jeweils einen Level-9-Berserker. 


Bevor Sie sich das wertvolle Horn 
aneignen können, müssen Sie eine 
lästige Falle deaktivieren. 


Mit geschickten Händen, Edelsteinen 
und viel Gold macht Maheer das 
„Horn of Valhalla“ noch mächtiger. 


Haegan ist 
besiegt, was 
jetzt? 


Sobald der Beastmaster den Angriff star- 
tet und seine Tiere auf Sie hetzt, flüchten 
Sie aus dem engen Gang hinaus. 


en 
EM 


RN Wie lässt sich 


der Fluch 
von Jaheira 
aufheben? 
In der großen Arena haben Sie viel 
mehr Platz, um die Monster und den 
Beastmaster zu bekämpfen. Danach 
gehört der Zellenschlüssel Ihnen. 
Wie beende Befreien Sie die Gefangenen 
ich den und folgen Sie Hendak. 
Sklavenhande?? Helfen Sie ihm im Kampf 


gegen die übrigen Wachen. 
Im Schankraum wird er sich 
auf Lehtinan stürzen. In die- 
sen Kampf können Sie eben- 
falls helfend eingreifen. Sie 
erfahren dann von Hendak, 
dass der eigentliche Draht- 
zieher des Sklavenhandels 
ein gewisser Captain Haegan 
ist. Sie können dessen 
Schlupfwinkel entweder 
durch die Kanalisation im 
Copper Coronet oder durch 
die Vordertür in den Slums 
erreichen. Wenn Sie den 
Weg durch die Kanalisation 
wählen, können Sie gleich 


Be | 


L;i 


Haegan hat eine Menge Schergen um 
sich versammelt. Stürzen Sie sich 
sofort auf den Cleric, so dass er seine 
Zaubersprüche nicht anwenden kann. 
Bei Haegan finden Sie den Schlüssel 
für alle Türen im Gebäude. 
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das Sewer-Rätsel (auf S. 183) 
lösen. Der Zugang zum 
Sklavenversteck ist ganz im 
Osten der Kanalisation. 


Wenn Sie im Sklavenhaupt- 
quartier aufgeräumt haben, 
kehren Sie zu Hendak ins 
Copper Coronet zurück. 
Damit ist auch diese Quest 
gelöst. Außerdem sind die 
Preise von Bernard, dem 
Wirt im Copper Coronet, 
jetzt günstiger und es gibt 
auch neue Gegenstände in 
seinem Warenangebot. 


Jaheiras Fluch 

Wenn Sie Jaheira in der Grup- 
pe haben und die Taverne in 
den Docks aufsuchen, wird 
die Druidin von ihrem alten 
Bekannten Ployer mit Hilfe 
einiger Cowled Wizards ver- 
flucht. Dieser Fluch lässt sich 
nicht durch einen Tempel- 
besuch kurieren, sondern Sie 
müssen Baron Ployer finden 
Suchen Sie als erstes Bernard 
im Copper Coronet auf, um 
mehr über Ployer zu erfahren. 
Er hält sich in dem Haus von 


Sprechen Sie nach dem Treffen mit Corneil auch mit Terrece und erkaufen Sie 


£ 


Derelict in den Slums auf. 
Bevor Sie mit ihm abrechnen, 
sollten Sie noch einen Abste- 
cher in den Government 
District machen. Suchen 
Sie im Regierungsgebäude 
Corneil auf und sprechen Sie 
ihn auf Ployer an. Sie werden 
zwar keine zufriedenstellende 
Antwort erhalten, aber wenn 
Sie das Gebäude wieder ver- 
lassen, steht neben dem 
Eingang Terrece, Sie erhalten 
die meisten Erfahrungs- 
punkte, wenn Sie ihn unter 
Zuhilfenahme von 2.000 
Goldstücken dazu überreden, 
sich gegen Ployer zu wenden 
Wenn Sie jetzt Derelicts Haus 
in den Slums betreten, wer- 
den sich Terrece und seine 
Kollegen gegen ihn wenden 
und für Sie Ployer aus dem 
Weg schaffen. Vergessen Sie 
auf keinen Fall, seinen Leich- 
nam zu untersuchen. Er 
besitzt eine Haarsträhne von 


Jaheira. Verstauen Sie diese 
in ihr Inventar und legen Sie 
danach eine 24-stündige 
Rast ein. Danach ist Jaheira 
vollständig geheilt 


sich seine Hilfe. So gelangen Sie später problemlos in den Besitz der Haarlocke. 


Wenn Sie Böses im Schilde führen, 
lassen Sie sich nicht die Möglichkeit 
entgehen, den Druiden das Handwerk, 
durch Vergiften des Wassers, zu legen. 
Lord Menold gibt Ihnen das Gift dazu. 


Was erwartet 
mich in Trade- 


meet? 


Womit muss 
ich im 

Druidenhain 
rechnen? 


Druiden-Quest-Trademeet 


Eine weitere große Quest 
wartet auf Sie, wenn Sie an 
den Stadttoren von Athkatla 
mit Flydian sprechen. Reisen 
Sie danach nach Trademeet 
und helfen Sie den Wachen 
im Kampf gegen die wilden 
Tiere. Suchen Sie als nächstes 
Lord Logan Coprith auf und 
reden Sie mit ihm. Im Keller 
können Sie dann den NPC 
Cernd in Ihre Gruppe auf- 
nehmen oder sich mit ihm 
im Druid Grove verabreden. 
Wenn Ihnen daran gelegen 
ist, als böse gesinnte Gruppe 
zu spielen, verlassen Sie nach 
dem Gespräch mit Logan 
sein Anwesen und hören Sie 
sich den Vorschlag von Lord 
Khellon Menold an. Nehmen 
Sie das Gift von ihm an. Sie 
müssen es später im Druid 
Grove benutzen, um dort das 
Wasser zu vergiften. 


Druid Grove 

Wenn Sie Cernd in Ihrer 
Gruppe haben, werden Sie 
in dem Gespräch mit Pauden 
mehr Informationen über 
die Vorgänge bei den Drui- 
den erhalten. In dem Wald- 
gebiet bekommen Sie es 
hauptsächlich mit Trollen 
und Spinnen zu tun. Denken 
Sie also daran, Feuer- oder 
Säurepfeile beziehungsweise 
entsprechende Zauber parat 
zu haben. Gegengift gehört 
ebenfalls ins Inventar. In der 
Trollhöhle im Westen finden 
Sie zwei wertvolle Gegen- 
stände und ein ansehnliches 
Goldsümmchen unter den 
Knochen versteckt. Locken 
Sie die Trolle am besten mit 
einem Charakter einzeln 
aus der Höhle. 


EIN 


Nachdem Ihre Gruppe die Trollhöhle gesäubert hat, können Sie in Ruhe die Knochen 


durchsuchen und sich Gold und diese Gegenstände in die Taschen stecken. 


Was mache ich 
im Inneren des 
Hains? 


Bei Ihrer Erkundung des Ge- 
bietes werden Sie auf weitere 
Druiden stoßen, die sich 
gerade im Kampf gegen 
einige Trolle befinden. Selbst 
wenn Sie in den Kampf ein- 
greifen, um den Druiden zu 
helfen, werden diese Sie zum 
Dank auch noch attackieren. 
Sie können also einfach den 
Ausgang des 
abwarten, um sich dann mit 
weniger Gegnern auseinan- 
dersetzen zu müssen. 


Kampfes 


Faldorn befindet sich im 
Nordwesten der Karte. Sie 
müssen erst noch einige 
Wachen am Eingang besie- 
gen, bevor Sie zu ihm gehen 
können. Im Inneren des 
Druidenhains können Sie 
Ihr weiteres Vorgehen von 
Ihren vorher in Trademeet 


getroffenen Entscheidungen 
abhängig machen. Als böse 
gesinnte Gruppe sind Sie 
nach dem Gespräch mit 
Lord Menold aus Trademeet 
im Besitz eines Giftes. Das 
Gift schütten Sie in das Was- 
serbecken im nördlichen Teil 
des Hains. Sollten Sie Drui- 
den wie Cernd oder Jaheira 
in der Gruppe haben, wird 
dies allerdings zu einigem 
Ärger führen. Bei der guten 
Variante fordern Sie Faldorn 
zum Zweikampf heraus. 
Dazu 
Druiden in 


müssen allerdings 
Party 
(Jaheira, Cernd oder Sie 
selbst) sein. Wenn Sie Jaheira 
die ganze Zeit in Ihrer Grup- 
pe gehabt haben, ist sie 
für diesen Zweikampf gut 
geeignet. Ansonsten ist NPC 
Cernd die bessere Wahl 


Ihrer 


EDGE 


Schauen Sie zuerst in Ruhe dem Kampf zwischen den Druiden und den Trollen 


zu. Sie haben es danach leichter, mit den restlichen Gegnern fertig zu werden. 
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ieletipps TEZEiEm 


Wie gewinne , Im Test haben wir den NPC 
ich den Cernd gegen Faldorn antre- 
Zweikampf ten lassen. Ignorieren Sie 


mit Faldorn? einfach die am Boden 
liegenden Kampfstäbe und 
wenden Sie die Fähigkeit des 
Gestaltwandelns von Cernd 
an. In Form des Werwolfs 
richtet Cernd wesentlich 
mehr Schaden als in seiner 
menschlichen Form, kann 
allerdings nicht mehr 
zaubern. Wenn Sie lieber die 
menschliche Form beibe- 
halten wollen, sollten Sie 
schnell 
Schutzzauber auf sich selber 
sprechen (zum Beispiel 
„Barkskin/Borkenhaut“) und 
Faldorn dann 
dem Kampfstab angreifen. 
Benutzen Sie auch Cernds 
Beschwörungszauber, um so 
Faldorn abzulenken 


einen oder zwei 


mit 


Faldorn kann der Attacke, der von 
Cernd beschworenen Wölfe, nicht viel 
entgegensetzen. Der Woodland Being 
hat zudem Faldorn paralysiert. Ein 
leichtes Spiel für Cernd. 


Welchen Lohn 
erhalte ich 

nach dem Sieg 
über Faldorn? 


Nach Faldorns Ableben 
erscheint Master Verthan. 
Wenn Sie als Hauptcharakter 
Druiden spielen, 
haben Sie nunmehr 
Druiden-Spezial-Quest 
füllt und werden in 
Druidengemeinschaft auf- 
genommen. Sie können sich 
dann später durch die Erfül- 
lung weiterer Aufträge zum 
Großdruiden hocharbeiten. 
Kehren Sie nun nach Trade- 
meet zurück und erstatten 
Sie Lord Coprith Bericht. 


einen 
die 
er- 
die 


Die Dao Djinns 

Die zweite große Sorge in 
Trademeet ist das Handels- 
embargo der Dao Djinns. 
Suchen Sie das blaue Zelt 
außerhalb der Mauern im 
Süden auf, vor dem ein 
Djinn Wache hält. Sprechen 
Sie im Inneren mit Khan 


Was hat es mit 
den Djinns auf 
sich? 
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Wenn Sie recht schnell alle drei Gegner 
in Nahkämpfe verwickeln, werden sie 
kaum in der Lage sein, zu zaubern. 


Zahraa und bieten Sie ihm 
an, sein Problem mit den 
Rakshasa zu lösen. 


Wo finde ich 
die Rakshasa? 


Die gesuchten Rakshasa hal- 
ten sich im Druid Grove auf. 
Sie müssen sich zur Hütte von 
Adratha im Nordosten bege- 
ben. Wenn Sie Adratha an- 
sprechen, wird sie sich in ihrer 
wahren Gestalt zu erkennen 
geben und Sie angreifen. 
Außerdem teleportieren sich 
zwei weitere Rakshasa in den 
Raum. Verwickeln Sie Ihtafeer 
am besten sofort in den Nah- 
kampf. Wenn Sie aus Platz- 
gründen nicht sofort zu Saa- 
dat und Jalaal auf den Holz- 
planken gelangen können, 
versuchen Sie, die beiden mit 
beschworenen Kreaturen ab- 
zulenken. Vergessen Sie nicht, 
nach dem Kampf Ihtafeers 
Kopf mitzunehmen. 


Was bekomme 
ich für die 
Erfüllung 
dieser Quest? 


Wenn Sie in Trademeet Khan 
Zahraa Bericht 
erhalten Sie außer den Erfah- 
rungspunkten einen Scimitar 
+2. Sprechen Sie im Haus von 
Lord Coprith mit Lady Busya, 
erhalten Sie von ihr unter 
anderem den „Shield of Har- 
mony“,. Zu guter Letzt werden 
Sie von der Stadt Trademeet 
geehrt. In harten Zahlen aus- 
gedrückt sind das 
25.250 Erfahrungspunkte 
und 10.750 Goldstücke. Ihr 
Ruf erhöht sich um +1, und 
wenn Sie sich den Stadtbrun- 
nen anschauen, finden Sie 
dort Statuen Ihrer Gruppe 
aufgestellt. 


erstatten, 


satte 


Barden-Quest - Das 
Schauspielhaus 

Wenn Sie einen Barden als 
Hauptfigur spielen, können 
Sie in den Besitz des Schau- 


Wie beginne 
ich die 
Barden-Quest? 


Nach dem Erfolg in Trademeet können 
Sie die steinernen Abbilder Ihrer Helden 
am Stadtbrunnen bewundern. 


spielhauses von Athkatla ge- 
langen. Aber Vorsicht - diese 
Quest ist nicht ganz einfach. 
Ihre sollte über 
ein breites Repertoire an 


Gruppe 


Zaubersprüchen verfügen. 


Wichtig sind vor allem 
Beschwörungs- und Schutz- 
zauber. Wenn Sie sich 


gewappnet fühlen, besuchen 
Sie die Taverne Five Flagons 
im Bridge District. Schauen 
Sie die schlechte 
Theatervorführung im 
Untergeschoss an und reden 
Sie danach mit Raelis Shai. 
Sie bekommen den Auftrag, 
nach dem vermissten Schau- 
spieler Haer'Dalis zu suchen. 
Begeben 


sich 


Sie sich in die 
Abwasserkanäle im Tempel- 
bezirk. Im nördlichen Teil der 
Abwasserkanäle gibt es zwei 
Geheimgänge. Der westliche 
davon führt zu dem gesuch- 


ten Zauberer Mekrath. 


In Mekraths Gemächern 
Wie besiege Sie müssen in Mekraths 
ich Mekrath? | Gemächern mit mehreren 


Mephits und Salamandern 
rechnen. Gehen Sie zu 
Mekrath. Er hält sich im 
westlichen Teil des Gemäuers 
auf. Sie müssen nicht mit 


ihm kämpfen, sondern 


Legende: 1 = Eingang, später treffen 
Sie hier Haer'Dalis, 2 = Mekrath, 
3 = Portal Gem (Vorsicht - Fallen) 


Falls Sie nicht gegen Mekrath kämp- 
fen wollen, nehmen Sie seinen Auftrag Streits mit den Kultanhängern gewor- 


an, 


Gleich links vom Kampfplatz mit dem 
Rakshasa können Sie diese Gegen- 


den Spiegel zurückzuholen. 


stände finden. 
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Im Zentrum der Kanalisation treibt 


BE oa 


dieser Fiesling sein Unwesen. 


können auch auf unblutige 
Weise die Herausgabe von 
Haer’Dalis erreichen. Neh- 
men Sie dazu Mekraths Auf- 
trag an, den verlorenen 
Spiegel wieder zu beschaf- 
fen (siehe Kasten Abwasser- 


Mekrath kann sich magisch schützen 
und ist auch in der Lage, Monster zu 
beschwören - also Vorsicht! 


Wenn Sie im Tempelbezirk Zeuge des 


den sind, finden Sie hier Keldorn. 


* 


Sie können sich entscheiden, ob Sie 
1.000 Goldstücke zahlen wollen, um 
den Kampf zu umgehen, oder nicht. 


Legende: 1 = Rakshasa, 2 = Händler, 3 = Imp mit Mekraths Spiegel, 
4 = Keldorn, 5 = Tarnors Gruppe, 6 = Zugang zu Mekraths Gemächern 


kanäle). Im Altarraum be- 
findet sich der Portal Gem 
und eine magische Harfe, 
Nehmen Sie diese Gegen- 
stände an sich und kehren 
Sie daraufhin zu Raelis Shai 
ins Theater zurück 


Deaktivieren Sie die Fallen im Altar- 
raum, bevor Sie sich die beiden 
wichtigen Gegenstände schnappen. 


Was mache ich 


an dem Portal? 


Wie gewinne 
ich den ersten 
Kampf im 
Gefängnis? 


Das planare Gefängnis 


Wenn Sie Haer’Dalis erfolg- 
reich befreit haben und mit 
dem Portal Gem wieder im 
Schauspielhaus ankommen, 
entscheiden Sie sich dafür, 
Raelis noch einmal zu hel- 
fen. Sie werden daraufhin 
Zeuge, wie sie den Zugang 
zu einer anderen Dimension 
öffnet. Schalten Sie nachein- 
ander die auftauchenden 
Monster aus und betreten 
Sie dann das Portal 


Gleich am Start im Gefäng- 
nis müssen Sie Ihre Kampf- 
kunst beweisen, da Ihnen die 
Gegner viel Magie entgegen- 
setzen. Teilen Sie Ihre Truppe 


am besten auf, um zunächst 
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Legende: 1 = Start, 2 = hier kann der Orb zerstört werden, 3 = Master of 
Thralls (hat den Orb), 4 = Warden, 5 = Gefangene, T = Teleporter 


Gleich nach Ihrer Ankunft im Gefängnis 
müssen Sie sich einiger übler Yuan- 
Ti-Magier und deren Helfer erwehren. 


Ich möchte 
den nördlichen 
Weg gehen. 


Was erwartet 
mich auf dem 
östlichen 
Wen? 


12.3 


die Yuan-Ti an ihren Zauber- 
sprüchen zu hindern. 
Danach kümmern Sie sich 
um die restlichen Gegner. Sie 
haben jetzt zwei Möglich- 
keiten, wie Sie in diesem 
Abschnitt weiterspielen. 


Nordvariante 

Kümmern Sie sich nicht um 
Taggets Warnungen, und 
marschieren Sie einfach 
nach Norden Sie 
geraten dabei zwangsweise 
auf die Teleporter und müs- 
sen sich mit Minotauren, 
Golems und weiteren Mons- 
tern herumschlagen. Dafür 
erreichen Sie direkt den End- 
gegner (Warden). Für diesen 
Weg sollte Ihre Gruppe aller- 
dings schon sehr erfahren 
sein, da die Gegner allesamt 
magisch begabt sind. 


weiter. 


Ostvariante 

Reden Sie nach dem Kampf 
am Startplatz im Gefängnis 
in Ruhe mit Tagget. Er teilt 
Ihnen mit, dass Sie nicht alle 
Thralls bekämpfen müssen. 
Sie müssen dazu den Master 
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of Thralls erreichen und ihm 
den Mastery Orb abnehmen 
Umgehen Sie die Teleport- 
felder und ignorieren Sie die 
menschlichen Thralls - mög- 
lichst 
Monster. Marschieren Sie zu 
dem Master of Thralls. 
Problematisch sind die bei- 


auch die anderen 


den Luftelementare, die ihn 
bewachen. Falls Sie einen 
„Ring of Air Control“ besit- 
zen, können Sie damit versu- 
chen, die Elementare zu 


charmen. Ansonsten müssen 


Sie auf das bewährte Ablen- 
ken durch das Beschwören 
eigener Monster 
Strecken Sie den Master of 


setzen. 


Thralls nieder und schnap- 
pen Sie sich dessen Orb 
Zerstören Sie den Orb in dem 
südlichen Becken. Danach 
sind alle menschlichen 
Thralls befreit und unterstüt- 
zen Sie im Kampf gegen die 
Monster. Eilen Sie weiter zum 
Warden. Sie müssen ihn be- 
siegen, um an den Schlüssel 
für die gefangene Schau- 
spielertruppe zu gelangen. 
Mit ein paar beschworenen 
Monstern und einem gestärk- 
ten und geschützten Kämpfer 
dürfte der Warden nicht allzu 
schwer zu besiegen sein 


Welche Beloh-f Wenn Sie dieses Abenteuer 
nung erhalte überlebt haben, über- 
ich nach schreibt Ihnen Raelis das 


dieser Quest? | Schauspielhaus. Ihre erste 


Aufgabe wird sein, neue 
Schauspieler anzuheuern. 
Dabei werden Sie von dem 
Theaterleiter Higgold unter- 
stützt. Sie haben eine Woche 
Zeit, 1.000 Goldstücke auf- 
zutreiben, 

abzudecken 


um die Kosten 


Stefan Weiß 


Die eigens beschworenen Phasenspinnen haben den Kampf zwar nicht überlebt, 
dafür ist aber auch der Warden besiegt und der Schlüssel gehört uns. 


Mit etwas Geschick können Sie den Master of Thralls schnell besiegen und seinen 


Mastery Orb anschließend zerstören, um einige Gefangene damit zu erlösen. 


Komplettlösung 


Blair Witch Volume 1: Rustin Parr 


Gruselstimmung garan- 


tiert. Wer den Film moch- 


te, wird das Spiel lieben. 


Unsere Spieletipps helfen 


Ihnen bei der neuzeitlichen 


Hexenjagd weiter. 


Reden und nochmals reden 
ist zu Beginn das Wichtigste. 
Informieren Sie sich beim 
Motelbesitzer, Gretchen im 
Diner, dem Sheriff und dem 
Zeitungsbüro über den Fall. 
Übrigens: Im Motel können 
Sie die Glocke läuten und 
einen Nickel aus der Soda- 
maschine nehmen. Nach all 
der Konversation geht es 
zurück ins Zimmer. Sie 
schlafen ein und erwachen, 
weil die Badezimmertür zu- 
schlägt. Es ist Nacht. Gehen 
Sie in die Stadt und töten Sie 
alle Zombies. In der Stadt- 
halle finden Sie eine Axt an 
der Wand. Überall, wo Sie 
im Hellen schon waren, 
müssen Sie jetzt alle Zom- 
bies töten, bis sich die 
Kirchentür öffnet. 

Nachdem Sie in der Kirche 
waren, verfolgen Sie den 
Zombie mit dem Loch im 


Bla Witch Volurme 1 


Rustin P 


Spieletipps 


Urlaub am See: Zu Beginn des Spieles müssen Sie ständig zwischen Coffin Rock, 
Asgayas Haus und der Stadt hin- und herlaufen. Kompass und Karten helfen. 


Körper zum Schulhof. Wenn 
Sie dort alle Gegner aus dem 
Weg geräumt haben, er- 
wachen Sie. Alles war nur 
ein Traum. 


Sprechen Sie mit dem Sheriff 
und gehen Sie dann ins Di- 
ner. Wenn dort der un- 
freundliche Sheriff eintrifft, 
laufen Sie zurück zur Town- 
hall und interviewen den 
hilfsbereiten Deputy Hobart. 


1: Eingang in den Wald/Ausgang zum Dorf; 2: Wenn Sie oben herausgehen, 
kommen Sie unten wieder rein; 3: Verbindung zwischen dem oberen und dem 
unteren Stück der Karte; T: Hier muss’ das Twana abgelegt werden; 

Parr: Parrs Haus; Asgaya: Die Hütte des Indianers 


Er gibt Ihnen eine Karte zum 
Parr-House (auf die Sie übri- 
gens nicht gucken können). 
Nachdem Sie mit der Lehre- 
rin und Mrs. Brody gespro- 
chen haben, geben Sie im 
Motel ein Telegramm auf 
und gehen in den Wald. 
Speichern nicht vergessen! 


Sie müssen eine weiße Eule 
finden, denn die bringt Sie 
zum Indianerhaus, in dem 
Asgaya Gigagei Ihnen ein 
magisches Halsband mit- 
gibt. Dieses magische Band 
ermöglicht es Ihnen, ver- 
steckte magische Zeichen 
der Hexe zu entdecken. Hü- 
ten Sie sich übrigens davor, 
einen Fuß ins Wasser des 
Flusses im Wald zu setzen: 
Eine riesige Hand wird Sie 
hereinziehen und das Spiel 
ist vorüber. 


Um die Stock-Monster ein 
für alle Mal aus dem Weg zu 
räumen, ist es notwendig, 
das rote, innen baumelnde 
Herz zu zerstören. Wenn Sie 
ein solches Monster in seine 
Einzelteile zerlegt haben, 
liegt das Herz auf dem Bo- 
den. Wenn Sie es dann zer- 
stören, ist auch das Monster 
vernichtet. Da die Steuerung 


[als] 175071 2/20001193 


sehr ungenau ist, wird das 
Treffen des Herzens zu ei- 
nem echten Geduldsspiel. 
Deshalb ausnahmsweise ein 
Tipp in Sachen Cheats: Ver- 
schaffen Sie sich einen Flam- 
menwerfer (Cheats siehe un- 
ten) und verbrennen Sie das 
Herz. Ansonsten kann es 
schnell nervig werden, da 
das Monster sich immer wie- 
der zusammensetzt. Schal- 
ten Sie den Flammenwerfer 
nur ein, um das Herz zu zer- 
stören, dann müssen Sie kei- 
nen Spielspaß durch den 
Einsatz von Cheats missen. 


Ich komme Sie werden erst aus dem 
nicht aus dem | Wald gelassen, wenn Sie den 
Wald. Warum | riesigen Skorpion vernichtet 
nicht? haben. Dies ist besonders 


schwierig. Speichern Sie un- 
bedingt vorher ab und ver- 
suchen Sie es dann entweder 
mit Dynamit (wenn Sie wel- 
ches haben) oder pumpen 
Sie den Skorpion mit nahezu 
allen Kugeln aus Ihrer Pisto- 


Im Hard- 
Puzzle-Modus: 
Immer wenn 
ich die Farbe 
an der Schul- 
wand benutze, 
kommt der 
Sheriff und 
nimmt mich in 
Haft. Was ma- 
che ich falsch? 


Tag 3: Wie ana- 
Iysiere ich die 
Metalle in mei- 
nem Hotelzim- 
mer im Hi 
Puzzle-Modus? 


le voll. Die Pistole reagiert 
schneller und ist deshalb 
dem Gewehr vorzuziehen. 
Bleiben Sie nie lange auf ei- 
nem Fleck stehen, sondern 
laufen Sie hin und her. Auch 
der Radiance-Emitter tut 
gute Dienste. 


Nehmen Sie nicht die Farbe, 
sondern die Kreide, die Sie 
im Schulgebäude finden. Sie 
können sich das Kreidestück 
stibitzen, wenn die Lehrerin 
eingenickt ist. Wenn die Leh- 
rerin wach ist, gehen Sie ein- 
fach aus der Schule und keh- 
ren Sie anschließend wieder 
ins Gebäude zurück. Sie ist 
dann wieder eingeschlafen 
und Sie können die Kreide 
an sich nehmen. 


Benutzen Sie den Eye-Drop- 
per und benutzen Sie die 
Röhrchen 6, 1 und 4 auf 
dem Metall. Gehen Sie dann 
zum Shop und besorgen Sie 
sich Paint-Stripper. Damit 


Tanz der Teufel? Die beiden Nickel, die Sie finden, können Sie für nichts Sinn- 
volles verwenden, außer um mit der Jukebox im Diner Stimmung zu verbreiten. 
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Auf der Jagd: Die Schaufel, die der Pastor fallen lässt, müs- Hugh, mein Freund: Asgaya empfängt Sie in seiner Hütte 


sen Sie mitnehmen und ihm feste auf den Kopf schlagen. und gibt viele Hinweise. Achten Sie dort auf die Goodies. 


tränken Sie das Twana. Ge- 
hen Sie anschließend zur 
Kirche und sprechen Sie mit 
Pfarrer Ascot. Im Schulhof 
finden Sie Mary Brown, 
sprechen Sie mit ihr. 


Ich habe einen } Sie finden sogar noch einen 
Nickelinder | zweiten - und zwar im Soda- 
Eismaschine Automaten im Diner. Wenn 
im Geschäft Sie aber glauben, die Nickel 
gefunden. Was | werden Ihnen noch einmal 
tue ich damit? Feine große Hilfe sein, liegen 
Er scheint Sie falsch. Die Nickel sind in 
nutzlos, der Tat nutzlos, fast nutzlos, 
es sei denn, Sie mögen Mu- 
sik. Dann können Sie die 
Nickel in die Jukebox im Di- 
ner einwerfen. Wählen Sie 
dafür den Nickel an und 
drücken Sie die Action-Taste. 
Wie kann ich Rufen Sie den Recorder auf 
die Geräusche | und stellen Sie ihn wie folgt 
aus dem Wald | ein: Bass: 2, Treble: 5, Freg: 3 
analysieren? (Bild 1). Der Pitch muss auf 


4 stehen und Sie müssen das 
Band rückwärts abspielen. 
Anschließend hören Sie sich 
selbst sagen: „Stranger, wo 
bist du? Ich brauche dich 
hier.“ 

Um die Aufnahmen von 
Mary Brown zu analysieren, 
stellen Sie den Bass auf 4, 
Treble auf 2, Freq auf 5, 
Pitch auf 2 von rechts und 
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Der Wald am 
dritten Tag: 
Was mache 
ich, nachdem 
ich beim 
Indianer war? 


Oft hilft nur die Flucht oder das Verlassen des Bildaus- 
schnittes, um aus einer besseren Position neu anzugreifen. 


spielen das Band vorwärts 
ab (Bild 2). Eine Zwischen- 
sequenz erscheint und Sie er- 
fahren, dass es definitiv zwei 
Stimmen auf dem Schulhof 
gab. 


Gehen Sie zum schmalen 
Weg, der zur Rückseite von 
Parrs Haus führt. Stecken Sie 
Ihre Waffen und die Ta- 
schenlampe ein. Wählen Sie 
im Inventory „Parrs Twana“ 
aus. Eine Zwischensequenz 
erscheint und Sie kommen 
anschließend zu Parrs Haus, 
bevor es zerstört wurde. Im 
Haus müssen Sie die Seiten 
des Tagebuches von Rustin 
Parr finden. Seite 1 ist auf 
dem Boden bei den Stufen 
zum Basement, Seite 2 am 
Kamin. Im Bücherregal fin- 
den Sie Kugeln. Verlassen Sie 
den Raum durch die Öff- 
nung links und gehen Sie 
die Stufen herauf zum zwei- 
ten Stock. In dem Raum zu 
Ihrer Rechten finden Sie ein 
Erste-Hilfe-Kit und 40 Ku- 
geln. Gehen Sie weiter zur 
Halle und dann links ins 
Badezimmer. Dort finden Sie 
die dritte Seite des Tagebu- 
ches. Schauen Sie aus dem 
Fenster (außer Sie sind ein 
ängstlicher Mensch). Gehen 


» in 


Sie in den dritten Stock, dort 
finden Sie Seite 4. Gehen Sie 
zu den Zeichnungen an der 
Wand, Holliday bekommt 
ein weiteres Twana. Gehen 
Sie hinunter zum Basement 
und nehmen Sie die Zeich- 
nung von Kyle mit. Spei- 
chern Sie und laufen Sie zu 
Coffin Rock, dort liegt der 
verlorene Teddy. Zurück 
zum Portal und das zweite 
Twana anwenden. 


Im Hard-Puzzle-Modus müs- 
sen Sie die drei Symbole so 
anordnen, dass sie das Wort 
Tel-os-mah ergeben (Tel = 4. 
Reihe, 2. von rechts - Os =3. 
Reihe, letzter von rechts - 
Mah = 2. Reihe, 1. von 
links). Gehen Sie dann ins 
Haus zurück und benutzen 
Sie den Tel-os-mah im zwei- 
ten Stock in der Kugel am 
Ende des Schalters. Gehen 
Sie jetzt wieder zum Portal 
und benutzen Sie das Tel-os- 
mah dort. Nachdem Sie wie- 
der in der richtigen Welt 
sind, gehen Sie zu Asgayas 
Hütte 


Nein! Wenn das Monster Sie 
sieht und sich bewegt, treten 
Sie die Steine, die dort lie- 
gen, wo das Monster sitzt. Es 
fällt auseinander. Erledigen 
Sie es und reden Sie mit 
Jonathan Prye, dem Hexen- 
jäger. Er sagt Ihnen, dass Sie 
ein Journal am Coffin Rock 
abholen sollen. Vorher müs- 
sen Sie jedoch zum alten In- 
dianer gehen. Bei Asgaya 
finden Sie übrigens ein Erste- 
Hilfe-Kit auf dem Tisch und 
Munition in den zwei Kof- 


fern. Jetzt geht es zu Coffin 
Rock. Achtung: Im Hard- 
Puzzle-Mode können Sie As- 
gaya nicht verlassen, ehe Sie 
nicht die richtigen Symbole 
für Bleeding Boy herausge- 
funden haben. Benutzen Sie 
dafür die Zeichnungen. 


Mary und Kyle finden Sie in 
der Kirche. Kyle ist im Hin- 
terzimmer. Wenn Sie herein- 
gehen, rennt das Kind da- 
von. Verfolgen Sie es unbe- 
dingt und beeilen Sie sich 
dabei. Wenn Kyle nämlich 
ersteinmal die Stadthalle er- 
reicht hat, ist das Spiel für 
Sie vorbei. Wenn Sie ihm 
hinterhergehen, werden Sie 
nämlich vom Sheriff wegen 
versuchten Kidnappings ver- 
haftet, 

Sie müssen ihn vorher er- 
wischen (einfach an ihn he- 
ranlaufen), dann erscheint 
eine Zwischensequenz, in 
der Sie die Hexe aus ihm 
„herausholen“. Kyle erzählt 
Ihnen nun, dass der Pastor 
den Reporter umgebracht 
hat. Sie finden ihn unter der 
Treppe zur Kirche. 


Gehen Sie zur Kirche. Sie se- 
hen den Pastor mit Mary 
zum Friedhof laufen. Er hat 
eine Schaufel dabei. Spei- 
chern Sie erst einmal ab und 
dann stellen Sie die beiden 
so schnell wie möglich. Nach 
der Zwischensequenz rennt 
der Pastor mit dem Mädchen 
fort. Nehmen Sie schnell die 
von ihm fallen gelassene 
Schaufel auf und drücken Sie 
die Draw-Taste, als würden 
Sie eine Waffe ziehen. Jetzt 


Bin ich blau? Das Nachtsichtgerät ist nicht immer eine 
gute Hilfe. Wenn Sie Stranger verfolgen, hilft es aber. 
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Wo finde ich 
denn das Haus 
von Robin 

Weaver? Ich 
habe alles ab- 
gesucht, doch 
ohne Erfolg. 


Ich habe 
Stranger ge- 
troffen, doch 
er verschwin- 
det plötzlich. 
Was soll ich 
jetzt tun? 
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ist es wichtig, dass Sie die 
beiden erwischen, bevor sie 
am Zaun der Schule ange- 
langt sind. Schlagen Sie mit 
der Schaufel zu. Mary sagt 
Ihnen anschließend, dass Sie 
als Nächster getötet werden 
sollen. 


Wenn Pastor Ascot wieder 
aufwacht, müssen Sie in den 
Wald rennen. Dort werden 
Sie von abgeschlagenen 
Köpfen „umzingelt“. Ein 
Blitz kündigt anschließend 
Robin Weavers Erscheinen 
an. Folgen Sie ihr zu ihrem 
Haus und gehen Sie durch 
die vordere Tür. Sie müssen 
einige Male mit ihr spre- 
chen, bevor sie antwortet. 
Drehen Sie sich um und ge- 
hen Sie zur Haustür. Zu Ihrer 
Rechten finden Sie an der 
Wand eine Seite. Nehmen 
Sie sie und damit auch das 
Twana von Robin. 


Machen Sie sich auf den 
Weg zu Asgayas Haus. Räu- 
men Sie so viele Monster aus 
dem Weg wie möglich. Sie 
können auch davonlaufen, 
doch die Monster werden 
auf dem Rückweg immer 
noch da sein. Also: Was du 
heute kannst besorgen... 
Sprechen Sie kurz mit As- 
gaya und gehen Sie dann 
zum schmalen Weg zu Parrs 
Haus. Benutzen Sie außer- 
halb des Weges das Twana 
von Robin Weaver, an- 
schließend das Bleeding- 
Boy-Twana. Speichern Sie 
unbedingt ab! 


Schnappen Sie sich den Jun- 
gen am Coffin Rock und ren- 
nen Sie wie der Teufel. Sie 
dürfen sich nicht vom 
schwarzen Monster einho- 
len lassen. Ein Trick ist es, 
das Nachtsichtgerät aufzu- 
setzen und Stranger zu fol- 
gen. Er wird Ihnen den Weg 
weisen, um das Monster in 
die durch die Twanas ge- 
schaffene Falle zu locken. 
Außerdem räumt er alle 
Geister aus dem Weg, wenn 
Sie nurnah genug an seinen 
Schritten kleben. Die End- 
sequenz beginnt, wenn der 
Junge gerettet ist. 

Thorsten Seiffert 


e Mn Er | a 
Jetzt aber los! Sie haben den Jungen und jetzt rennen Sie, was das Zeug hält. 
Tipp: Bleiben Sie dicht hinter Stranger, um die Endsequenz zu erleben. 


Die Cheats: 


‚Auch bei Blair Witch - Rustin Parr gibt es Cheats en masse. Manche sind sogar im Spiel ganz nützlich. 
So kann zum Beispiel der Einsatz eines Flammenwerfers im Kampf gegen die Astmonster hilfreich sein, 
denn durch die total misslungene Steuerung ist es mit der Pistole unglaublich schwierig, das am Boden 
liegende Herz des Monsters zu erwischen. Tipp: Durch die Point&Klick-Steuerung wird dies einfacher. 


Alle Cheats im Überblick (F10 zaubert die Konsole hervor) 


IWORKFORGOD Godmode 
GETINTOMYBELLY Alle Waffen 

BIGHEAD Große Köpfe 

GIBNPLENTY Selbstmord 

T2000 Terminator-Skin 
GIVEMEFAITH Gesundheit 

N0D3D Unsichtbarkeit 
HELLFREEZEOVER Gegner einfrieren 
BIGSTICKOFDEATH Shotgun 

MEDIUMRARE Armbrust 
GOODTIMESMAN Dynamit 
BURNYOURASSOFF Flammenwerfer 
MEETMYPALTOMMY Tommygun 
SMILEYNOMORE Elephant-Gun 

SUNDFGOD Charge-Radiance-Emitter 
IAMAWIMPFORTHIS 100 Kugeln für die gerade ausgewählte Waffe 
RECHARGE Batterie aufladen 
THEDOGFARTED Gasmaske 

ICANSEE Nachtsichtgerät 
WWBEWARE Silberkugeln 
VAMPBEWARE Lithkugeln 
DEMONBEWARE Barmherzigkeitskugeln 
ISUCK Schwierigkeitsstufe Einfach 
IRULE Schwierigkeitsstufe Hart 
COMBATISSCARY Einfacher Kampf 
PUZZLESARESCARY Einfache Puzzles 
INSTANTERASH Das Game crashen 
THUNDERSTORM Sturm (auch in Gebäuden) 
SNOWSTORM Schneesturm 
FLAMEONASTICK Flammende Munition 
TIME Zeit verlangsamen oder antreiben 
DARK Dunklere Grafiken 


Allgemeine Spieletipps 


Evil Islands - curse of the Lost Soul 


Sie wachen in einer 


unbekannten Umgebung 
auf und wissen nicht, wer 
Sie sind. Damit das nicht 
so bleibt, helfen wir Ihnen 
bei Ihrer Selbstfindung. 


Allgemeine Tipps 


Nehmen Sie sich die Zeit und 
lesen Sie sich die Tipps im Tu- 
torial sehr genau durch. Be- 
sonders die Informationen 
zum Kaufen und Herstellen 
von Zaubersprüchen und Ge- 
genständen sind für Anfän- 
ger sehr hilfreich. 


Ist das Tutorial 
wirklich 
wichtig? 


Sie können sich nur mit wich- 
tigen Charakteren unterhal- 
ten. Dadurch ersparen Sie 
sich aber auch überflüssige 
Gespräche mit NPCs. Versu- 
chen Sie, trotzdem so viele 
Personen wie möglich im 
Dorf anzusprechen. Durch 
diese erhalten Sie Hinweise 
auf Personen und Aufgaben. 


Warum reden 
manche Cha- 
raktere nicht 
mit mir? 


Ich hin schwer 
verletzt, was 
jetzt? 


Wenn Sie nach einem Kampf 
starke Verletzungen erlitten 
haben, bleiben Sie besser erst 
einmal stehen und warten, 
bis sich Ihr Gesundheitszu- 
stand verbessert hat. Sie wür- 
den sich auch erholen, wenn 
Sie weitergehen würden. Da- 
durch erhöht sich aber das 


Wo mag dieser Oger wohl seine Wertsachen verstecken? 


Möchten Sie wirklich weitersuchen? 


Risiko, in diesem angeschla- 
genen Zustand in den nächs- 
ten Kampf zu stolpern. Besser 
ist es aber, den Heilungs-Zau- 
ber einzusetzen. Denn Ihre 
Ausdauer steigt schneller wie- 
der an und dadurch sparen 
Sie wertvolle Zeit. 


Wozu brauche 
ich die 
Tastenkürzel? 


Sie haben die Möglichkeit, 
die Befehle, wie zum Beispiel 
die Charakter- oder die Waf- 
fenwahl, per Maus vorzuneh- 
men. Wesentlich einfacher ist 
es jedoch, diese Befehle durch 
Druck auf eine der Tasten Ih- 
res Keyboards auszuführen. 
Besonders die Taste F5 zum 
Schnellspeichern ist während 
eines Kampfes, der zu Ihren 
Gunsten verläuft, sehr hilf- 
reich. Sie werden erleben, 
dass Sie einen Gegner fast er- 
ledigt haben, aber Ihre Hel- 
den kurz vor Schluss keinen 
Treffer mehr landen und Sie 
den Kampf daraufhin den- 
noch verlieren. Wenn Sie je- 
doch zwischendurch gespei- 
chert haben, können Sie an 
dieser Stelle fortfahren. 


Welche Fähig- 
keiten soll ich 
ausbauen? 


Spezialisieren Sie jeden Cha- 
rakter auf eine bestimmte 
Fähigkeit. Da Kiran schon von 
vornherein das Anschleichen 
und Stehlen beherrscht, soll- 
ten Sie zusätzlich seine Fähig- 
keiten mit den Nahkampf- 
waffen ausbauen. Khador ist 
geübt im Umgang mit Pfeil 


und Bogen. Spezialisieren Sie 
ihn daher noch weiter auf die- 
sem Gebiet. Dadurch erhalten 
Sie einen Kämpfer, der auch 
auf Distanz gut kämpfen 
kann. Ayri ist eine begabte 
Magierin. Sie hat lediglich viel 
zu wenig Ausdauer, um Kiran 
und Khador während eines 
schwierigen Kampfes zu hei- 
len. Gerade diese Fähigkeit 
sollten Sie daher besonders 
berücksichtigen. 


Soll ich alle 
Charaktere 
mitnehmen? 


Bei Kämpfen gegen eine Viel- 
zahl von Gegnern macht es 
Sinn, mit allen Charakteren 
loszuziehen. Wenn Sie jedoch 
mit Fallen gespickte Passagen 
durchlaufen müssen, sollten 
Sie immer nur einen Charakter 
steuern. Dadurch laufen Sie 
nicht Gefahr, aus Versehen in 
eine Falle zu stolpern. Außer- 
dem können Sie sich mit einer 
Person besser den gegneri- 
schen Blicken entziehen, 


Rennen Sie nur im äußersten 
Notfall, da der blaue Balken 
für die Ausdauer in kurzer 
Zeit abnimmt. Darüber hi- 
naus benötigen Sie die Aus- 
dauer zum Zaubern. Rennen 
Sie also nur, wenn Sie flüch- 
ten müssen bzw. wenn Sie ei- 
nen Gegner schnell angreifen 
wollen. Beim Rennen verur- 
sacht Ihr Charakter viel 
Lärm, der die umstehenden 
Wachen alarmiert. 


Wann macht 
es Sinn, zu 
rennen? 


Durch diese Schlucht sollten Sie nur eine Person schicken. 
Mit zwei oder drei Personen wäre der Weg zu riskant. 
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Die Vegetation von Gipath bietet Ihnen zusätzlichen Schutz 


vor den Blicken des gefährlichen Ogers. 
Die Welt von Evil Islands 


Wie bewege 
ich mich durch 
das Gelände? 


Da Sie zu Beginn des Spiels 
nicht besonders gut ausge- 
rüstet sind, sollten Sie sich 
sehr langsam durch das 
Gelände arbeiten, um den 
Gegnern nicht in die Arme zu 
laufen. Benutzen Sie den 
Schleichmodus, um nicht zu 
viel Lärm zu erzeugen. Wenn 
Sie sich komplett auf den Bo- 
den legen, können Sie selbst 
frontal sehr dicht an den 
Gegner heranschleichen. 
Nutzen Sie außerdem die Ve- 
getation, wie zum Beispiel 
Büsche oder Bäume, um sich 
dahinter zu verstecken. 


Wie entdecke 
ich den 

Gegner, bevor 
er mich sieht? 


Kiran besitzt den „Adlerauge- 
Zauber“, mit dem sich seine 
Sichtweite erhöht. Es ist aber 
völlig ausreichend, wenn Sie 
diesen Zauber auf eine Person 
anwenden. Zusätzlich sollten 
Sie genau auf den Boden ach- 
ten. Obwohl Sie den Gegner 
noch nicht sehen können, er- 
scheinen seine Fußspuren auf 
dem Boden. Im Schnee sind 
diese Fußspuren besonders 
gut zu erkennen. 


Der Kampf 


Wozu dient Im Informationsfenster kön- 
das Informa- nen Sie den Gesundheitszu- 
tionsfenster? P stand jedes einzelnen Körper- 


teils sehen. Wenn Sie den 
Cursor auf einen Gegner rich- 
ten, können Sie ebenfalls des- 
sen Zustand sehen. Während 
eines Kampfes haben Sie so 
die Möglichkeit, zu sehen, 
welches Körperteil verletzt ist 
und welches Sie noch weiter 
bearbeiten müssen. Schalten 
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Sie während des Gefechts in 
den Pausenmodus, um in al- 
ler Ruhe einen Blick auf die 
Schadensanzeige zu werfen. 


Wie bezwinge 
ich zu Beginn 
die Gegner? 


Anfangs laufen Sie alleine 
durch die Gegend. Vermeiden 
Sie es daher, sich mit mehre- 
ren Gegnern gleichzeitig an- 
zulegen. Schleichen Sie statt- 
dessen von hinten an einen 
Feind heran. Achten Sie da- 
rauf, in welche Richtung Ihr 
Opfer schaut. Einige Gegner 
drehen sich von Zeit zu Zeit 
um und andere schauen im- 
mer nur in eine Richtung. 
Nehmen Sie sich daher die 
Zeit und studieren Sie das 
Verhalten Ihrer Gegner ge- 
nau. Falls sich der Gegner 
umschaut, sollten Sie von 
hinten auf ihn zulaufen, an- 
statt zu schleichen. Wenn Sie 
sich hinter ihm befinden, su- 
chen Sie sich per Ziffernblock 
eine Körperstelle aus, die Sie 
angreifen wollen. 


Mithilfe des Informationsfenster wissen 
Sie immer ganz genau, welches 
Körperteil verletzt ist. 


Schleichen Sie sich von hinten an den Gegner heran und ver- 
setzen Sie ihm einen Stich in die Kopfregion. 


Welches Kör- P Wenn Sie einen Gegner von 
perteilsollich P hinten angreifen, versuchen 
attackieren? | Sie, seinen Kopf zu treffen. 


Mit etwas Glück verdreifacht 
sich der Schaden, den Ihre 
Waffe anrichtet. Dafür ist die 
Wahrscheinlichkeit eines 
Treffers wesentlich geringer 
als bei einem Körpertreffer. 
Drücken Sie vor einer solchen 
Aktion die F5-Taste, um Ihren 
Spielstand zu speichern. Eini- 
ge Gegner erledigen Sie mit 
einem Schlag. Wenn Sie sich 
jedoch in einem normalen 
Kampf befinden, sollten Sie 
versuchen, den rechten Arm 
des Gegners zu treffen, sofern 
er eine Waffe trägt. Dadurch 
verringert sich die Angriffsge- 
schwindigkeit erheblich. Mit 
einem verwundeten Bein 
kann der Feind nicht mehr 
schnell laufen. 


Welche Mög- 
lichkeiten bie- 
tet mir der 
Kampf in der 
Gruppe? 


1. Sie können zum Beispiel 
einen Kollegen 
schicken, um das Gebiet 
nach Feinden zu erkunden. 
Wenn Sie einen gesichtet ha- 
ben, können auch die restli- 
chen Party-Mitglieder den 
Gegner unter Beschuss neh- 
men, obwohl diese ihn nicht 
sehen können. 


voraus- 


2. Schicken Sie ein Teammit- 
glied nach vorne und lenken 
Sie die Aufmerksamkeit auf 
es. Wenn die Monster dann 
die Verfolgung aufnehmen, 
läuft der Lockvogel zurück 
zur Gruppe und die heranna- 
hende Meute wird von der 
wartenden Party empfangen. 


3. Wenn Ihre Gruppe aus drei 
Personen besteht, schicken 


fthel 


Sie zwei in den Nahkampf. 
Lassen Sie einen abseits vom 
Geschehen Stellung bezie- 
hen. Dieser muss das Heilen 
beherrschen und sollte seine 
Ausdauer schnell regenerie- 
ren können. Denken Sie da- 
ran, dass sich der blaue Bal- 
ken nur dann regeneriert, 
wenn die Person weder läuft 
noch kämpft. Von dieser si- 
cheren Position aus heilt er, 
wenn nötig, seine Kamera- 
den. Es ist hilfreich, wenn er 
darüber hinaus über einen 
Bogen verfügt. So kann er 
nötigenfalls in den Kampf 
eingreifen. 


Wen soll ich 
zuerst 
angreifen? 


Für den Fall, dass Ihnen eine 
Gruppe gegenübersteht, die 
aus Bogenschützen und 
Speerkriegern besteht, sollten 
Sie diese in folgender Reihen- 
folge bekämpfen: Greifen Sie 
zuerst die Speerkämpfer an. 
Diese verursachen den meis- 
ten Schaden. Die Bogen- 
schützen sollten Sie nur mit 
Pfeil und Bogen oder mit Ma- 
gie bekämpfen. Wenn Sie 
versuchen, die Bogenschüt- 
zen im Nahkampf zu stellen, 
ergreifen diese die Flucht und 
laufen immer zu Standorten, 
an denen weitere Gegner 
warten. 


Wie bekämpfe 
ich eine 
Gruppe? 


Wenn Sie auf eine Gruppe 
von Feinden treffen, sollten 
Sie sich immer ein Opfer 
suchen, das außerhalb des 
Sichtfeldes seiner Kollegen 
steht. So sind Sie in der La- 
ge, die Gegner nach dem 
Mikado-Prinzip zu erledigen. 
Achten Sie nur darauf, dass 
die umstehenden Kreaturen 


Kiran übernimmt den Nahkampf, Khador setzt den Bogen ein, 
und Ayri heilt Verletzungen. 


nichts von diesem Kampf 
mitbekommen. Wenn die 
restlichen Gegner zu nahe 
stehen, werden sie durch die 
Kampfgeräusche aufmerk- 
sam. 


Die ersten Gegner 


Kröten Diese Kreaturen sind zwar 
sehr klein, aber auf keinen 
Fall harmlos. Sie spucken ei- 
nen Säurestrahl über eine 
große Distanz. Wenn Sie ei- 
ner Kröte begegnen, greifen 
Sie sie sofort an. Die kleinen 
Kröten sind relativ harmlos, 
wenn Sie im Besitz einer gu- 
ten Rüstung sind. Die großen 
Kröten fügen Ihnen wesent- 
lich mehr Schaden zu. 


Goblins Gehen Sie großen Gruppen 
von Goblins zu Beginn des 
Spiels aus dem Weg. Mit 
mehr Erfahrung stellen diese 
Gegner keine große Gefahr 
mehr dar. Goblins, die mit 
Steinschleudern bewaffnet 
sind, sollten Sie mit Pfeil und 
Bogen bekämpfen. 

Wildschweine # Wildschweine gibt es in meh- 
reren Altersklassen. Je älter 
sie sind, desto schwerer sind 
sie zu erlegen. Nach ihrem 
Ableben hinterlassen sie Le- 
der, das Sie für eine neue Rüs- 
tung verwenden können. 


Wölfe Die Wölfe treffen Sie in be- 
waldeten Gebieten an. Sie 
kämpfen meist in Rudeln 
und sind daher äußerst ge- 
fährlich. Wenn Sie alleine 
unterwegs sind, sollten Sie 
sich nur mit einem Wolf in ei- 
nen Kampf einlassen. 


Dger 


Irrlichter 


Mit diesem Feind dürfen Sie 
sich auf keinen Fall zu Spiel- 
beginn anlegen, da Sie nicht 
die geringste Chance haben, 
gegen ihn zu gewinnen. Im 
späteren Verlauf des Spiels er- 
halten Sie den Auftrag, einen 
Oger zu töten. Daraufhin 
sind Sie in der Lage, diesen 
schwierigen Gegner zu be- 
zwingen. 


Orcs werden Sie überall an- 
treffen. Wenn Sie eine Grup- 
pe dieser Gattung sehen, soll- 
ten Sie sich nach dem Seher 
umschauen. Dieser heilt sei- 
ne Artgenossen während des 
Gefechts und sollte daher Ihr 
erstes Ziel sein. Die Orcs tra- 
gen Silizium-Gestein bei sich, 
aus dem sich Waffen herstel- 
len lassen. 


Auf Irrlichter treffen Sie in 
den Wäldern von Gipath. 
Wenn sich einer Ihrer Cha- 
raktere im Umgang mit Ma- 
gie auskennt, können Sie ei- 
nen Angriff wagen. Andern- 
falls sollten Sie diese Erschei- 
nungen meiden. 


Diese begegnen Ihnen in den 
Sümpfen von Gipath. Ban- 
chees setzen einen Blitzzau- 
ber ein oder kämpfen mit ei- 
ner Sense. Selber sind diese 
Gegner immun gegen Blitz- 
zauber. Deshalb setzen Sie 
nach Möglichkeit den Nah- 
kampf ein. 


Auch diese Gegner sind sehr 
klein, sollten aber nicht un- 
terschätzt werden. Da sie 
immer in einer Gruppe auf- 
treten, können Sie sie erst im 


Dieser Seher heilt die Verletzungen seines Artgenossen. Eli- 
minieren Sie den Seher deshalb schon im Vorfeld. 
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späteren Verlauf des Spiels 
vernichten. Ein Kampf ge- 
gen diese Flattermänner 
sollte nicht zu lange dauern, 
sonst erleiden Sie zuviel 


Schaden. 


Aufträge der ersten Tage 


Der weiße 
Wolf 


Im Verlauf des Spiels gilt es, 
Aufträge zu erfüllen, die sich 
aus verschiedenen Missions- 
zielen zusammensetzen. Um 
nicht den Überblick zu verlie- 
ren, steht Ihnen ein Auftrags- 
bildschirm zur Verfügung, 
der alle Missionsziele nach 
den einzelnen Gebieten sor- 
tiert. Wenn das Schriftrollen- 
Symbol am unteren, rechten 
Bildschirmrand flackert und 
ein Gong ertönt, haben Sie ei- 
nen neuen Auftrag erhalten. 
Außerdem finden Sie im Auf- 
tragsbildschirm häufig nütz- 
liche Tipps, die Ihnen das 
Leben in Evil Islands verein- 
fachen 


Verlassen Sie das Dorf und ta- 
sten Sie sich langsam in Rich- 
tung Norden vor. Bewegen 
Sie sich langsam, um nicht in 
die Hände der Goblins zu ge- 
raten. Beim Rudel angekom- 
men, begeben Sie sich auf 
die linke Seite der Schlucht 
und verscheuchen die Wild- 
schweine. Diese rennen di- 
rekt an den wachehaltenden 
Wölfen 
Schweinen sofort folgen. Nun 


vorbei, die den 


ist der versperrte Weg zum 


r 


Lockvogel - Wenden Sie einen kleinen Trick an, um an den weißen Wolf heranzukom- 
men. Verscheuchen Sie eines der beiden Schweine, damit die Wölfe ihm folgen. 


Wiederbe- 
schaffung der 
Werkzeuge 


weißen Wolf frei. Nähern Sie 
sich dem Wolf von hinten. 
Wenn Sie ihn jetzt angreifen, 
verursachen Sie das Drei- 


fache an Schaden 


Die Werkzeuge befinden sich 
im Lager der Räuber im Nor- 
den. Begeben Sie sich vorsich- 
tig dorthin. Obwohl Sie jetzt 
einen Mitstreiter an Ihrer 
Seite haben, sollten Sie sich 
nicht mit den Goblins anle- 
gen. Die Brücke über den 
Fluss auf dem Weg zum Lager 
der Räuber ist sehr gut be- 
wacht. Folgen Sie stattdessen 
dem Fluss in Richtung Nordo- 
sten. Dort erreichen Sie einen 


Zwischendurch können Sie sich darüber informieren, welche Ziele Sie schon er- 
reicht haben. Zusätzlich erhalten Sie häufig nützliche Tipps. 
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Der rothaarige 
Räuber 


flachen Abschnitt des Flusses, 
den Sie durchqueren können, 
Auf der kleinen Insel ange- 
kommen, schicken Sie nur 
Kiran ins Lager. 
schleicht sich hinterrücks an 


Dieser 


den Anführer heran und 
stiehlt den Meißel. Bei dessen 
Frau wiederholen Sie diese 
Prozedur kriechend und 
mopsen die Schnürnadel 
Anschließend verlassen Sie 
die Insel wieder und gehen 
zurück ins Dorf. Geben Sie 
dort Barbur das Werkzeug. 
Jetzt können Sie Barburs La- 
den betreten und Handel mit 


ihm betreiben. 


Gehen Sie zu der Stelle, an 
der Sie den Fluss zum Räuber- 
lager überquert haben. Dort 
treffen Sie auf den rothaari- 
gen Räuber, der in ein Ge- 
spräch mit einem Orc ver- 
wickelt ist. Bei diesem Kampf 
bringt es Ihnen nichts, sich 
anzuschleichen. Laufen Sie 
stattdessen auf die beiden zu 
und erledigen Sie zuerst den 
rothaarigen Räuber, dieser 
hat die wenigste Lebenskraft. 
Da Sie jetzt nur noch einen 
Gegner haben, muss Khador 
die Aufmerksamkeit des Orcs 
auf sich lenken. Während- 
dessen heilt Kiran seinen 
Weggefährten. Wenn beide 
Gegner erledigt sind, erhalten 
Sie eine Karte, die Sie ins Dorf 
bringen müssen. 

Lars Theune 
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Allgemeine Spieletipps 


Crimson Skies 


Steigen Sie ein und fliegen 


Sie die fantastischen Flug- 


maschinen von Crimson 


Skies. Mit unseren Tipps 


werden Sie im Handum- 


drehen zu einem Fliegerass. 


sollten Sie ebenfalls zwei 
verschiedene Typen wählen. 


Bei der Wahl des eigenen 
Flugzeuges oder beim „Zu- 
sammenschrauben“ eines 
persönlichen Jägers stellt 
sich immer die gleiche Fra- 
ge: Setze ich auf große 
Sicherheit und starke Panze- 


weise), sollten Sie den klein- 
sten Motor mit Nitro wählen 
(aufgrund des geringeren 
Gewichtes) und eine mittle- 
re Panzerung. Je nach Flug- 
kunst (Zielsicherheit oder 
Flugass) sollten Sie die restli- 
chen Posten besetzen. Sind 
Sie ein toller Stuntflieger, 
schießen aber schlecht, ist 


Kleine Flug- Schnelle Drehungen, wahn- rung oder mache ich mein ein leichteres Flugzeug 
schule; Wie witzige Sturzflüge und ab- Flugzeug möglichst leicht, sicher die bessere Wahl. 
hänge ich rupte Wendungen - das sind um wendig zu sein. Man 

einen Gegner | die Schlüssel zum Erfolg. Sie kann diese Frage nicht ein- Das müssen Sie nicht unbe- 
ah? müssen Ihr Flugzeug perfekt fach beantworten. Bei der dingt. Nehmen Sie eine 


beherrschen, wenn Sie mit- 
halten wollen. Versuchen 
Sie stets, hinter einen Geg- 
ner zu gelangen, und ver- 
meiden Sie es auf jeden Fall, 
vor einem Feind her zu flie- 
gen, denn das könnte Ihr 
Tod sein. Um starkem Be- 
schuss auszuweichen, soll- 
ten Sie im Sturzflug Rich- 
tung Erde rasen und sich zur 
„Erholung“ im Tiefflug kurz 
ausruhen. Ebenfalls hilf- 
reich sind dichte Wolken. Sie 
können sich regelrecht in ei- 
nem solchen Wattebausch 
verstecken. Auch Stuntflüge 
durch Schluchten, Tunnel 
oder das Hollywood-O len- 
ken den Gegner ab und 
locken ihn in kritische Si- 
tuationen. In Manhatten 
beispielsweise können die 
Wolkenkratzer sowohl Him- 
mel als auch Hölle für Sie 
sein. Wenn Sie die Orientie- 
rung verlieren, ist ein Crash 
fast immer die Folge. Des- 
halb müssen Sie sprichwört- 
lich immer wissen, wo oben 
und unten ist. 


Mit welchen | Die Guns an den Schiffen 
Waffen sollich| können Sie mit 30er-, 40er-, 
mein Flugzeug U SOer-, 60er- oder 70er-Kali- 
ausstatten? ber bestücken. Je größer das 


Kaliber, desto besser die 
Schlagkraft, aber desto 
schlechter die Treffergaran- 
tie auf weite Entfernung. Be- 
nutzen Sie deshalb stets eine 
Kombination aus verschie- 


Flugzeugwahl vor einer Mis- 
sion sollten Sie im Hinter- 
kopf behalten, was die Mis- 
sion von Ihnen abverlangt. 
Müssen Sie Zeppeline ab- 
schießen, sollten Sie ruhig 
auf eine mittlere Panzerung 
und geringere Wendigkeit 
setzen, da Sie große Gegen- 
wehr befürchten müssen, In 
einem Deathmatch er- 
scheint eine Hoplite als per- 
fekte Wahl, weil sie wendig 
und schnell ist. Da sie aber 
nur zwei kleine Waffen hat, 
müssen Ihre Schusskünste 
beträchtlich sein. Oft ist der 
Mittelweg der richtige: 
Wenn Sie sich ein Flugzeug 
selbst zusammenbauen 
(fürs Internetspiel beispiels- 


Bloodhawk oder eine Devas- 
tator und vernichten Sie die 
Gyros aus der Distanz, da 
sie kleinere Bögen fliegen 
und Sie so schnell erledigen 
können. Wie bei allen ande- 
ren Missionen, in denen ei- 
ne Welle nach der anderen 
angreift, müssen Sie sich 
auch hier Ihre Munition, 
sprich Raketen, gut ein- 
teilen. Tipp: Ignorieren Sie 
die Stunts, brechen Sie sofort 
nach rechts aus und küm- 
mern Sie sich um die Gyros. 
Die zweite Welle ist an- 
schließend einfacher zu ver- 
nichten. Sparen Sie sich also 
Ihre Raketen für die Holly- 
wood Knights auf, da sie in 
extrem starken Firebrans 


denen Guns (etwa Slug und Grüß mir die Sonne: Sturzflüge helfen, dem Gegner die Hacken zu zeigen. Behal- 
Explosive). Bei den Raketen ten Sie immer die Orientierung, sonst ist es schnell aus mit Ihrer Flugherrlichkeit. 
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unterwegs sind. Erwarten 
Sie deren Ankunft im Nor- 
den. Steigen Sie auf, um die 
drei Türme zu umrunden, so 
dass Sie hinter dem Gegner 
in Position kommen. 


Nehmen Sie ein gut bewaff- 
netes Schiff (z. B. eine modi- 
fizierte Warhawk) mit vielen 
Flak-Raketen für Zeppelin- 
Motoren. Der erste Zeppelin 
und seine Bewacher sind 
noch recht einfach, beim 
zweiten wird es schwieriger: 
Fliegen Sie zu ihm und ver- 
nichten Sie die Bodyguards, 
indem Sie mit Witch be- 
ginnen. Lassen Sie den 
Zeppelin noch in Ruhe. Flie- 
gen Sie stattdessen zu Goose 
und vernichten Sie die vier 
Motoren, während er noch 
herumsitzt. Kein Feind greift 
Sie an. Dann geht es zurück 
zum zweiten Zeppelin und 
dann zum dritten. Manch- 
mal wird Ihnen die Mission 
durch diese Vorgehensweise 
nicht angerechnet. Machen 
Sie dann Folgendes: Ver- 
nichten Sie nur drei der vier 
Goose-Motoren und treffen 
Sie die vierte nur ein oder 
zwei Mal. Dann kehren Sie 
zum Standardweg der Missi- 
on zurück und zerstören das 
angeschlagene Schiff später. 


Die beste Waffe gegen 
Zeppelin-Motoren und 
Geschütztürme sind Flak- 
Raketen. 
reicht eine Flak-Rakete aus, 
wenn sie zwischen verschie- 
denen Motoren platziert 
wird, um diese zum Rau- 


Normalerweise 
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Ulysses Booth zu finden ist kein Zuckerschlecken. Wenn Sie Ein Nitro-Motor ist Pflicht! Ihre Flugfähigkeiten sollten den 
ihn einmal haben, regnet es Gegner vom Himmel. 


Ausschlag über das Gewicht und die Panzerung geben. 


chen zu bringen und die na- 
he liegenden Geschütze aus- 
zuschalten. Eine weitere Ra- 
kete an der gleichen Stelle 
zerstört die Motoren end- 
gültig. Man kann bis zu drei 
Motoren mit zwei Raketen 
ausschalten. Auch Panzer- 
brecher sind sehr effektiv ge- 
gen die Motoren. Benutzen 
Sie also eine Kombination 
aus beiden Waffen- 
systemen. Postieren Sie sich 
hinter dem Zeppelin und 
drosseln Sie Ihre Geschwin- 
digkeit. Jetzt schnell feuern 
und den Angriff so lange 
wiederholen, bis der Zeppe- 
lin zerstört ist. Wenn Sienah 
genug an ihm dran sind, 
kann er nicht auf Sie 
schießen. 


Bevor Sie den Quellcode 
aussaugen und neu pro- 
grammieren, versuchen Sie 
es aufeine andere Weise: Sie 
müssen sehr gut überlegen, 
welche Flugzeuge Sie den 
Wingmen zur Verfügung 
stellen und wie diese aus- 
gerüstet sein sollen. Wenn 
Sie die Wingmen in den 
Standard-Jets lassen, wer- 
den sie schnell vom Himmel 
geholt. Geben Sie ihnen 
stattdessen ein Flugzeug mit 
ausreichend Panzerung und 
Flak-Geschossen, können sie 
durchaus hilfreich für die 
Mission sein. Probieren Sie 
einmal Ihre Wingmen in 
einer voll bewaffneten 
Brigands mit 5Oer-Kaliber 
vorne und hinten. Aber 
trotz allem: Seien Sie vor- 
sichtig, manchmal crasht 


ein Wingmen ohne Vor- 
warnung in Ihr Flugzeug 
und die Mission ist beendet. 


Auch, wenn es nicht den 
Anschein hat: Das U-Boot 
zu vernichten ist nicht 
leicht. Benutzen Sie Luft- 
Torpedos und schießen Sie 
diese in die offene Luke. La- 
den Sie aber auch einige 
Flak-Raketen an Bord. Ver- 
suchen Sie die in der Luft be- 
findlichen Gegner mit den 
normalen Waffen zu ver- 
nichten, so dass Sie alle Ra- 
keten für den Einsatz gegen 
das U-Boot verwenden 
können. 


Es gibt mehrere Möglich- 
keiten: Versuchen Sie ein- 
mal eine modifizierte Fury 
mit einem Dual-Waffen- 
system, bestehend aus 30er- 
und 40er-Kaliber-Waffen. 
Nehmen Sie in jedem Fall 
ein Flugzeug mit einer 
großen Menge an Torpedo- 
Raketen. Sie können alter- 
nativ auch eine schnelle 
Devastator mit einem dop- 
pelten SOer-Kaliber aus- 
wählen sowie einen Motor 
mit Nitro. 


Es gibt einen kleinen Cheat, 
um die freie Auswahl zu be- 
kommen: Klicken Sie im lin- 
ken unteren Bereich des Ka- 
binenbildschirmes auf das 
Mikrofon und tippen Sie 
IDAHOE ein. Dann erhalten 
Sie oben rechts ein Feld, mit 
dem Sie jede einzelne Missi- 
on anwählen können. 
Thorsten Seiffert 


Sudden Strike 


Es gibt einen einfachen Trick, um die 10. Mission der Deutschen 


ohne großen Aufwand zu gewinnen. Zentrieren Sie den Bild- 
schirm zu Beginn der Mission auf die Zielinsel im Norden und 
benutzen Sie dort Ihren einzigen Fallschirmjäger-Abwurf. 


Lassen Sie die Fallschirmjäger am besten auf dem unteren Teil der 
Insel landen. Daraufhin fliegt der Transporter von Osten her auf 
die Karte. Dabei wird er zwar von gegnerischen Flakstellungen 
beschossen, verliert aber nicht mehr als die Hälfte seiner Energie 


Nun wirft der Transporter in aller Seelenruhe die Fallschirm- 


jäger ab und die Mission ist sofort gewonnen. 
Tobias Neubauer 


Baldur’s Gate 2 tengı. Version) 


Bevor Sie die Cheats eingeben können, müssen Sie die Datei 
Baldur.ini mit einem Text-Editor öffnen. Unter [Program Opti- 
ons] fügen Sie die Zeile „Debug Mode=1“ ein. Mit der Tasten- 
kombination „STRG“ und „Leertaste“ können Sie nun während 


des Spiels die Konsole öffnen 


Achtung: In Deutschland sind die Tasten mit anderen Kürzeln 
belegt. Für einen Doppelpunkt müssen Sie „SHIFT+Ü“ eingeben, 
für Klammer auf „SHIFT+9“, für das Anführungszeichen 
„SHIFT+A“ und für Klammer zu „SHIFT+0“ 


Mehr Erfahrungspunkte: 

Geben Sie in der Konsole „CLUAConsole:SetCurrentXP(“x“)“ ein 
Jetzt tippen Sie bei x die gewünschte Menge an Erfahrungspunk- 
ten ein und voila: Ihr Charakter ist unschlagbar. Sie können 
einem Charakter ma- 
ximal 2.950.000 Er- 
fahrungspunkte zu- 
weisen 


Mehr Gold: 

Öffnen Sie die Konso- 
le und geben Sie 
„CLUAConsole:Add- 
Gold(“x“)“ ein. Das x 
ersetzen Sie durch die 


WAConsole 
CLUAConsole: 


ddGo1dl"99999 


CLUAConsole:AddGo1K"99999") 


Mehr Erfahrungspunkte, mehr Geld, 
mehr Monster? Kein Problem, Sie 
müssen nur auf die korrekte Schreib- 
weise achten. 


gewünschte Anzahl 
von Goldstücken. 
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KEEP FEITEER l 


Tippen Sie „CLUAConsole:ExploreArea()“ ein. 


Monster beschwren: 
Der Cheat lautet: „CLUAConsole:CreateCreature(“x“)“. Statt 
des x müssen Sie einen so genannten ID-Tag eingeben: 


[D-Tg Monster M-Tg Monter 
wyvernD1 Wywern skelwa01 Skeleton Warrior 
ogreOD1 Ogre icboneD1 Bone Golem 
uddrow27 Drow Warrior ghogrO1 Greater Ghoul 
behgauD1 Gauth Beholder troluoD1 Splitter Troll 
beheldO1 Elder Orb Beholder mumgreD1 Greater Mummy 
dragred Red Dragon golstoD1 Stone Golem 
dragblac Black Dragon mistho01 Mist Horror 
dragsil Silver Dragon hidemi Demi Lich 
!ichO1 Lich orc05 Orog Warrior 
trogiD1 Giant Troll icsalcol Blue Salamander 
vammatO1 Mature Vampire gendji01 Djinni 
icminD1 Minotaur mindfIO1 Mind Flayer 

. Redaktion 


NHL 2001 


Sie bezeichnen sich als Profi-Zocker, wollen gegen den Compu- 
ter im All-Star-Modus eine noch stärkere Herausforderung und 
statt unglaubwürdiger 13:12-Ergebnisse realistische Resultate? 
Sie wünschen sich zudem eine Spielgeschwindigkeit, die dem 
Tempo des echten Eishockeysports entspricht? Vielleicht sind 
dann unsere Einstellungen für NHL 2001 genau das Richtige! 


Spielgeschwindigkeit: 1 
Turbodauer: 2 

Turbo [%l: 2 
Ermüdung: 3 
Aggressivität: 2 
Verletzungen: 3 
Checkhärte: 2 
Erholung nach einem Sturz: 3 
Blocken: 6 

Pass abfangen: 4 
Passgenauigkeit: Aus 


Passgeschwindigkeit: O 
Schusspräzision: O 
Puckhärte: 3 
Puckreibung: 3 

Puck behalten: 3 
Torwart-Rebounds: 3 
Strafen: 3 

Schlägerei: 1 
Spielerboost: B 
Torwartboost: 14 


Unser Tipp bezieht sich auf Drittel d zehn Minuten, Spiel mit 
Reihenwechsel und die KI-Option „Simulation“. Herumschrau- 
ben müssen Sie im Menü „Regeln und Optionen“ an folgenden 
Schiebereglern — wobei die genannten Ziffern die Stellung des 
Einstell-Knubbels von links gesehen widerspiegeln („0“ ent- 
spricht also ganz links): 
Besitzen Sie einen langsameren Rechner, kann es sinnvoll sein, 
die Spielgeschwindigkeit und/ oder den Spielerboost etwas 
höher anzusetzen - sonst erinnern Ihre Partien eventuell an 
Altersheim-Hockey. Speziell für den Mehrspielermodus haben 
wir im Rahmen des Spielerforums übrigens zwei Einstellungen 
aus der German Modem League (GML) auf die CD gepackt. 
Redaktion 


Vampire — Die Maskerade 


Wenn einer Ihrer Charaktere einen besonders hohen Manipu- 
lationswert besitzt (am besten über 80), können Sie in allen Lä- 
den (Schmiede, Waffen-, Hexenladen etc.) Gegenstände billig 


einkaufen und teuer wieder verkaufen. Sie können zum Bei- 
spiel ein Blutfläschchen für 41 Goldstücke erstehen und sofort 
für 64 wieder verkaufen. Den höchsten Profit erzielen Sie mit 
der unheiligen Plattenrüstung. Diese können Sie mit ungefähr 
1.200 Goldstücken Gewinn wieder an den Mann bringen. 
Patrik Ziegelt 


Bundesliga 2001 — 
Der Fußballmanager 


Bei Bundesliga Stars 2001 können Sie Ihre Mannschaft bezie- 
hungsweise Ihre Spieler direkt zu Beginn zu 100%-Stars 
aufrüsten. Dazu müssen Sie zunächst eine neue Saison star- 
ten, das erste Spiel beginnen und versuchen, gleich so viele 
Tore wie nur möglich zu erzielen. Dazu gehören zehn norma- 
le Tore und vier Startore. Weniger tun es aber auch. Wenn Sie 
200 Star-Punkte erzielt haben, gehen Sie zum „Star Depot“ 
und verteilen dort die gesammelten Stars. Diesen Vorgang 
bestätigen Sie (abspeichern), wechseln zum Hauptmenü und 


beenden das Spiel. Daraufhin werden Sie gefragt, ob Sie das \ 


Spiel speichern möchten, was Sie mit „Ja“ beantworten. Bei 
der Frage, ob die Saison gespeichert werden soll, verneinen Sie. 
Nun befinden Sie sich in der Anfangsmaske und wechseln 
wieder zur erstellten Saison. Sie sind stolzer Besitzer weiterer 
200 Stars und können diese wiederum verteilen. Das können 
Sie beliebig oft wiederholen. Leider funktioniert dieser Trick 
nicht beim Transfermodus. 

Thorsten Munsche 


Might & Magic 8 
Day of the Destroyer 


Nutzen Sie bei jeder Klasse die Fähigkeit, mit dem Bogen umzu- 
gehen. Im späteren Verlauf verlieren Fernkampfwaffen 
aufgrund der immensen Lebenspunkte der Feinde immer weiter 
an Bedeutung. Doch gerade in den ersten Höhlen können Sie 
sich so jede Menge Zeit und Ärger sparen. 


Nutzen Sie einen Fehler des Programms zu Ihren Gunsten. Es 
gibt gewisse Kämpfe, die Sie auf normalem Wege kaum gewin- 
nen können. Zwängen Sie sich in einen Gang, in den größere 
Gegner nicht hineinpassen. Diese bleiben hängen und kom- 
men nicht mehr weiter. Speichern Sie ab und bewegen Sie sich 
dann extrem vorsichtig vorwärts. Innerhalb eines bestimmten 
Radius können Sie zuschlagen, ohne dass sich die Kreaturen 
wehren können. Diese Taktik klappt immer, sobald Sie gegen 
größere Monster wie Trolle oder Zyklopen kämpfen und ein 
kleiner Gang in der Nähe ist. 


Wenn Sie aus größerer Höhe fallen, sind Sie normalerweise dem 
Tod geweiht. Wenn Sie einen Berg ganz langsam hinabrut- 
schen, halten Sie die Pfeiltaste nach oben drücken. Dadurch 
können Sie den Berg unverletzt hinabsteigen. 


Beachten Sie, dass Sie kleinere Wasserläufe auch ohne Sprüche 
wie „Wasserwandeln“ und „Fliegen“, einfach durch Springen, 
überqueren können. So kommen Sie oft auch mit einer 
schwächeren Truppe zu wichtigen Altären, Brunnen und 
Schatzkisten. 

Markus Fedorczuk 


Dieses Mal klären wir einige Fragen zum 


Thema „Zusammenspiel zwischen Gra- 


fikkarten und Spiele“. Außerdem zeigen 


wir Ihnen, wie Sie kleine Probleme mit 


dem SideWinder GameVöoice lösen. 


Nvidia-Grafikkarten 


Nachdem ich die 
neuen Detona- 
tor3-Treiber 6.18 
installiert habe, 
ist meine TNT2 
langsamer gewor- 
den. Was mache 
ich nun? 


In unseren Benchmarks haben wir heraus- 
gefunden, dass für TNT2-Karten der alte 5.22er- 
Treiber die beste Wahl ist. Auf unserer Heft-CD 
finden Sie zusätzlich die zweite offizielle Version 
der Detonator3-Treiber. Wenn Sie den installie- 
ren, wird Ihre TNT2 wieder etwas flotter. Um die 
Spielgeschwindigkeit aber grundsätzlich hoch 
zu halten, sollten Sie vorher noch folgende Än- 
derungen vornehmen: Klicken Sie sich nach ei- 
nem Rechtsklick auf den Desktop über die 
Menüpunkte „Eigenschaften“, „Einstellungen“, 
„Weitere Optionen“ zum Grafikkartenmenü 
durch, Bei den Direct3D-Einstellungen sollten 
Sie die vertikale Synchronisation („Vertical 
Sync“) abschalten und auch das Anti-Aliasing 
ausschalten. Die gleichen Änderungen sollten 
Sie auch in den OpenGL-Optionen durchführen. 


Thema 


Technik 


Ich würde gerne 
alle Optionen der 
Geforce-Grafik- 
karte anschauen. 
Gibt es da eine 
Möglichkeit? 


Mit den GeForce-Tweak-Utilities von der 
Heft-CD können Sie Optionen der Grafikkarte 
freischalten, die Ihnen selbst mit den offiziellen 
Nvidia-Treibern nicht zur Verfügung standen, 
Für einige Einstellungen müssen Sie aber den 
Detonator3 (ab 6.18) installieren. Bei den Optio- 
nen im Beta-Menü sollten Sie jedoch vorsichtig 
sein, denn dort arbeiten Sie auf eigene Gefahr. 


Half-Life: Counter-Strike 


In Counter-Strike 
bekomme ich im- 
mer eine Fehler- 
meldung, wenn 
ich den MinißL- 
Treiber meiner 
3ufx-Grafikkarte 
aktivieren will. 
Woran liegt's? 


Kann ich meine 
Voodoo3 in Coun- 
ter-Strike schnel- 
ler machen? 


Sehr viele Spieler des Multiplayer-Spektakels 
bekommen Fehlermeldungen, wenn sie im Spiel- 
menü „Video Modes“ statt des normalen OpenGL- 
Treibers den 3dfx-MiniGL-Treiber benutzen wol- 
len: „Der gewählte OpenGL-Modus wird von Ihrer 
Grafikkarte nicht unterstützt.“ Die Lösung dieses 
Problems ist recht simpel. Da Counter-Strike nur ei- 
ne Modifikation des Basis-Spiels Half-Life ist, greift 
es auch auf dessen Grafikroutinen zurück. Um das 
Problem zu lösen, kopieren Sie die Datei 
„3dfxgl.dll“ einfach aus dem Verzeichnis „x:\Spie- 
le\Half-Life\gldrv\* in das Verzeichnis „x:\Spie- 
le\Half-Life\“. Wenn Sie das Spiel wieder starten 
und den 3dfx-MiniGL-Treiber anwählen, profitie- 
ren Sie im Spiel von bis zu 50% mehr Leistung. 


Wenn eine Voodoo3 in Ihrem PC arbeitet, 
dann können Sie Ihr Counter-Strike mit einem 
kleinen Treiber-Update ordentlich beschleuni- 
gen. Mit dem Wicked3D-Treiber von der Websei- 


seite www.wicked3d.com fast in die Leistungsregionen der Voodoo5 5500 hieven. Wir zeigen Ihnen, wie es funktioniert. 
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| Hardwaretipps | Grafikkarten 


Eigenschaften von SideWinder G 
Allgemein Verknüpfung | 


ER Sidewinder Game Voice 

Zieltyp: Anwendung 

Zielort: Game Voice 

Ziel: soft Hardware\Game Voice\Gamevoice,exe' 
F Setrennter Spei bereich 


Ausführen: [Normales Fenster 4 ] 
Kommentar: [ Startet die Game Voice-Software 


Wenn Sie diesen Eintrag bei der Verknüpfung mit der Game- 
Voice-Software in der Zeile hinzufügen, dann arbeitet die 
Sprach- und Befehlserkennung zuverlässiger und schneller. 


te www.wicked3d.com erreicht die Voodoo3 in 
Counter-Strike fast die Geschwindigkeitswerte der 
teuren VoodooS 5500. Die Installation des Trei- 
bers hat aber ihre Tücken, denn er aktualisiert 
lediglich die Datei „3dfxgl.dil“ im Verzeichnis 
„x%:\Spiele\Half-Life\gldrv\“. Damit Sie den 
neuen Treiber auch nutzen können, kopieren Sie 
die aktualisierte Datei in den Ordner „x:\Spie- 
le\Half-Life\“. Nach einem Neustart des Spiels 
wählen Sie dann im Menü „Video Modes“ den 
3dfx-MiniGL und können von der dazugewon- 
nenen Spielgeschwindigkeit profitieren. 


Ja, kann man. Zuerst sollten Sie aber sicher- 
stellen, dass Sie den aktuellsten Voodoo2-Treiber 
von unserer Heft-CD installiert haben. Um nun 
die Einstellungen der Grafikkarte verändern zu 
können, wählen Sie in der Systemsteuerung den 
Menüpunkt „Anzeige“, klicken dann auf „Einstel- 
lungen“ und schließlich noch auf „Weitere Optio- 
nen“. Unter dem Eintrag „3dfx V2 1000“ finden 
Sie ein Konfigurationsmenü. Um nun die Grafik- 
fehler in Diablo 2 abzuschalten, machen Sie ne- 
ben dem Eintrag „Limit texture memory to 2 
Mbytes or Glide apps“ ein Häkchen und bestäti- 
gen dann. Eine Voodoo2 ist im Glide-Modus übri- 
gens die günstigste Lösung für flotten Spielspaß in 
den Dungeons des Höllenfürsten. 


—— + 


ft Game! Ara, 


Bei einigen Spielen wie Baldur’s Gate, Ever- 
quest, Half-Life, Homeworld, Rainbow Six und 
Rainbow Six: Rogue Spear kann es passieren, dass 
Sie nach dem Spielstart zwar noch Sprache über- 
tragen, aber Ihre Spielkollegen nicht mehr hö- 
ren können. Das liegt nicht zuletzt an einigen 
Problemen mit der Spieleschnittstelle DirectX. 
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Advanced Properti ix! 


Be} Te a re er Penn Stra 
may cause problems with some games and hardware u 
an 


option does: Tohtcick and earth hat Fra? heran 


r Direct3D® Advanced Properties 


IF Force tilinear texture fitering for Direct3D apps 


I” Enable autom: 


mappıng for DID 


r Glideftm) Advanced Properties 
7 Force mipmap dithering for Glide apps 


I” Force triple color buffering for Glide apps 


7 Disable Scanline Interleaving (SLI) 
17 Enhance my desktop 


Ihre Voodoo2 macht in Diablo 2 Probleme? Dann installieren 
Sie den aktuellen Referenztreiber von der Heft-CD und 
stellen die oben markierte Option im Grafikkartenmenü ein. 


Mit dem Erscheinen von DirectX 8.0 in diesem 
Jahr werden die Probleme gelöst. Falls Sie Win- 
dows 98 als Betriebssystem verwenden, können 
Sie aber jetzt schon das DirectSound-Update 
von unserer Heft-CD installieren, um das Prob- 
lem zu beheben. Bei Windows ME tritt der Fehler 
nicht auf. Anwender von Windows 2000 werden 
noch bis zur nächsten DirectX-Version warten 
müssen. 


Ja, das können Sie. Wenn Sie einmal mit 
der Maus einen Rechtsklick auf die GameVoice- 
Verknüpfung auf Ihrem Desktop machen, 
wählen Sie „Eigenschaften“ an. Die Zeile „Ziel“ 
erweitern Sie dann um die Zeichen „-hp“ und 
übernehmen die Änderungen dann. Wenn Sie 
die GameVoice-Software das nächste Mal laden, 
arbeitet sie im „Hohen Prioritätsmodus“. Das 
beschleunigt die Spracherkennung und auch 
die Sprachübertragung. Wenn Sie die GameVoi- 
ce-Shareware (ebenfalls auf der Heft-CD) benut- 
zen, ist ein entsprechender Schalter in den „Er- 
weiterten Einstellungen“ bereits eingebaut. 

Bernd Holtmann 


Wenn die 
Sprach- 
übertra- 


gung des 
GameVoice 
unter Win- 
dows 98 
Probleme 
macht, 
dann soll- 
ten Sie das 
Direct- 
Sound- 
Update von 
der Heft-CD 
installieren. 


A 


Interstate 


Ein echtes Schmankerl servieren wir diesen 


Monat nicht nur Fans von Jumbo-Hemdkrägen 


und buschigen Koteletten, sondern auch 


Anhängern von extrem unterhaltsamer und 


actionlastiger Rennspielkost mit unserer 


Vollversion Interstate 76: Nitro Riders. 


998 zauberte Activision aus der alten 

Mechwarrior 2-Engine ein Rennspiel, 
das bis heute seinesgleichen sucht und wi- 
der Erwarten zu einem echten Smash-Hit 
Mad Max- 
Manier durften die Spieler mit fetten 70er- 
Jahre-Schlitten durch den Südwesten der 
USA kacheln, und zwar dahin, wo sie 
wollten. In dem riesigen Areal ging es 
nicht wie bei herkömmlichen Rennspielen 
nur darum, möglichst schnell diverse Auf- 
gaben zu erfüllen oder ans Ziel zu gelan- 


avancierte, In allerbester 


gen, sondern alle anderen Asphaltkrieger 
aufs Korn zu nehmen und von der Strecke 
zu ballern. Dafür können Sie Ihr Auto 
oder Ihren Truck mit zahlreichen Power- 
ups und Erweiterungen ausstatten: Das 
Angebot reicht von Flammenwerfern über 
Tellerminen und Maschinengewehre bis 
hin zu schweren Panzergeschützen. 


Mit der Erweiterung Nitro Riders traf Her- 
steller Activision haargenau den Nerv der 
Fans des ballerlastigen Rennspieles. Die 


lıtro Rı 


ers 


leicht überzogene Hommage an die 


wilden 70er-Jahre bietet im Vergleich zu 
Interstate 76 sowohl etliche neue Wagen 
als auch neue Missionen und 30 zusätz- 
liche Mehrspieler-Szenarien. Über die in- 
zwischen etwas antiquierte Grafik dürf- 
ten die sehr gute Atmosphäre mitsamt ih- 
res coolen Seventies-Soundtrack sowie 
das variantenreiche Gameplay im Nu 
hinwegtrösten. 


Den kompletten Testbericht sowie die 
Anleitung zu dem exzellenten Rennspiel 
finden Sie auf unserer Cover-CD 


PEA-Archiv 


Testbericht Interstate 76: Nitro Riders aus 


der PC Action 05/1998 
176 


ut out.pdf 
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Allgemeine Spieletipps 


Interstate 


Mit den Tipps zu Inter- 
state 76: Nitro Riders 


erleichtern wir den Start 


in die rasante Action. 


Schnallen Sie sich an! 


kommt auch oft genug vor, 
dass sich ein Gegner im 
Gelände festfährt. Halten 
Sie immer die Augen offen: 
Ein stehender Wagen gibt 
ein schönes Ziel ab! 


76: Nitro Riders 


dann, wenn sich der Feind 
bereits im „roten“ Scha- 
densbereich befindet. Fah- 
ren Sie so nah wie möglich 
an Ihrem Opfer vorbei und 
feuern Sie, was das Zeug 
hält. Mit etwas Glück und 


Waffen- Ihr Wagen verfügt über vier einem kräftigen Schluck 
Management | Waffenpositionen (Trip): Zielwasser erwischen Sie 
Tipps zu den zwei auf dem Dach, eine den Fahrer. Üben Sie diese 
Kampfhandlungen hinten und ein Dropper Taktik! Sie ist später Gold 
steht ebenfalls zur Verfü- wert, weil Sie mehr Waffen 
One-on-One Knöpfen Sie sich einen Geg- gung. Mit den Dachwaffen und Ersatzteile aus dem 
ner vor, den Sie erledigen konzentrieren Sie sich auf gegnerischen Wagen erbeu- 
wollen. Es macht relativ Ihren derzeitigen Gegner. ten können, als wenn Sie 

wenig Sinn (Ausnahmen be- Lästiger Verfolger entledi- ihn komplett zerstören. 

stätigen auch hier die gen Sie sich per Heckwaffe 

Regel), wild zwischen den und Dropper. Wenn Sie also Geschütztürme| Nach einigen Missionen ha- 
Zielen hin und her zu schal- wild hinter Ihrem Ziel her ben Sie eines dieser Babys 
ten. Sollte Ihnen natürlich kurven, sollte ein wach- erbeutet. Schnell aufs Dach 
jemand frech direkt vor die sames Auge immer den montiert, wirken Turrets im 
Kanonen fahren, können Sie Rückspiegel checken. Per- Kampf wahre Wunder. Mit 
ihm ja ein paar Kugeln ver- sönlich bin ich besser mit einem Schwenkbereich von 
passen. den „Waffen-Kürzeln“ (Tas- 360° können Sie alles und 
ten: 1, 2, 3 und 4) zurecht- jeden damit beschießen. Sie 
Raserei us. Das Gaspedal durchs Boden- gekommen als mit der Leer- sollten aber nach harten 
Schleichfahrtt f blech zu treten ist nicht im- taste, da man so schneller Kurven kurz das Feuer ein- 
mer der Weisheit letzter die richtige Waffe abfeuern stellen, damit sich der Turm 
Schluss. Wenn Sie in sta- kann. Wenn Sie über einen neu ausrichten kann. Ein 
tionäre Gefechte verwickelt Geschützturm verfügen, Nachteil dieser Waffen ist, 
sind, ist es ratsam, lieber et- wird die Sache angenehm. dass sie mit zunehmender 
was geruhsamer zu fahren Halten Sie kräftig mit dem Beschädigung ungenauer 
und dafür besser zu zielen. Turret aufs Ziel und feuern schießen. Wenn Sie etwas 
Auf die Dauer bekommt es Sie mit der Frontwaffe, Übung und Erfahrung ha- 
Ihrem Wagen auch nicht, wenn sich der Schurke im ben, ist es möglich, zwei 
wenn Sie immer gegen Visier befindet. Gegner gleichzeitig zu be- 
Wände und Häuser fahren. harken: das Radarziel mit 
Mit einer Geschwindigkeit Die.4Ser Wenn Sie mit den Cursor- dem Turret und einen weite- 


Gelände-Übung 


von 30 bis 50 mph sind Sie 
im kurvenreichen Schlag- 
abtausch gut bedient. 


Vergessen Sie im Eifer des 
Gefechtes nie, wo Sie eigent- 
lich herumfahren. Viele 
Straßen liegen zum Beispiel 
auf Erhöhungen. Vermei- 
den Sie allzu tiefe Stürze, 
der Wagen verzeiht eine 
Menge, aber irgendwann ist 
Schluss. Vielmehr sollten Sie 
sich territorialen 
Eigenschaften zunutze ma- 
chen: Rasen Sie auf einen 
Abgrund zu und reißen in 
letzter Sekunde das Steuer 


solche 


.. 


Tasten links und rechts aus 
dem Fenster blicken, kön- 
nen Sie mit Ihrem .45er- 
Colt auf den Gegner schie- 
ßen. Das lohnt sich nur 


FT gr 


ren Gegner mit Ihrer starren 
Frontwaffe. Obwohl Sie zwei 
Dachslots haben, können 
Sie immer nur einen Turret 
mitführen. 


herum. Mit etwas Glück 
machen Ihre Verfolger 
einen Ausflug ins Tal. Es 


Mit etwas Übung schafft man es, den 
Gegner mit der .45er durch ein Seiten- 
fenster aus dem Verkehr zu ziehen. 


Geschütztürme haben den großen Vor-| 
teil, dass sie ihr Ziel unabhängig von 
der Fahrtrichtung verfolgen. 


208.3 - 1201712/2000 


\Yr Sior 


Spieletip 


LEN 'hre und Geschütze 


MGs sind die häufigsten Waffen in 176. Es gibt 
kaum ein Fahrzeug, das kein MG mit sich führt. 
Die schweren Geschütze werden Sie auch des 
Öfteren antreffen und hoffentlich auch er- 
beuten. 


30 cal MG . 30 cal Turret 
Die Standardwaffe auf den Pflastern des Süd- 
westens. Hohe Schussfrequenz, eine Menge 
Munition und anständige Reichweite. In Paaren 
richten diese Dinger mächtig viel Schaden an 


50 cal MG .................. ....90 cal Turret 
Obwohl das SOer-Kaliber-MG etwas langsamer 
als sein kleiner Bruder schießt, ist es ihm auf 
jeden Fall vorzuziehen. Doppelte Reichweite und 
größere Löcher im Chassis des Opfers spre- 
chen für sich. Zwei gekoppelte 50er-MGs sind 
eine äußerst tödliche Kombination 


1.62 mm MG ... ..1.62 mm Turret 
Diese Waffe ist nicht zu unterschätzen! Gut — 
das Kaliber ist nicht gerade berauschend, aber 
die Reichweite, die Munitionsmenge und die 
extrem hohe Schussfrequenz machen dieses 
Ding zu einer ernst zu nehmenden Gefahr. 


20 mm Cannon ................ 20 mm Turret 
Jetzt wird's spaßig! Wo ein MG einfach nicht 
genug Ärger macht, muss ein Geschütz her. 
Die kleinste Variante wird mit 350 Schuss 
20mm-Munition geliefert. Sie hat unter den 
Kanonen die höchste Schussfrequenz 


25 mm Cannon .........25 mm Turret 
Der Nachfolger der 20mm-Kanone. Größeres 
Kaliber, höhere Reichweite auf Kosten von 
weniger Munition und geringerer Schuss- 
frequenz 


30 mm Cannon ................ 30 mm Turret 
Wenn Sie einen Gegner partout nicht klein be- 
kommen, servieren Sie ihm doch mal dieses 
Monster. Sie haben zwar nur 250 Schuss, die 
haben es aber gehörig in sich. Diese Waffe ist 
nur was für ausgeschlafene Schützen - ein 
paar gut platzierte Treffer reißen jeden Wagen 
in Stücke! 


Manchmal tun’s Kanonen und MGs einfach 
nicht. Dann schreit das Kämpferherz nach 
richtiger Feuerkraft. Raketen müssen her! 


FireRite Rocket .........*...FireRite Turret 
60 ungelenkte Raketen in einem Werfer. Leider 
ist es nicht ganz einfach, mit diesen Babys zu 
treffen. Wenn man aber ein guter Schütze ist, 
kann man ziemlich derben Schaden damit. an- 
richten. 


3 CD-ROM | 
Die Waffen 


AIM-Nein Missile ....... ‚AIM-Nein Turret 
Wenn Ihnen die ungelenkten Raketen nicht, 
liegen, versuchen Sie es doch mal mit dieser 
Infrarot-Rakete. Sie macht zwar nicht gerade 
viel Schaden, aber sie trifft mit großer Wahr- 
scheinlichkeit ihr Ziel. 


Dr. Radar Missile ......... Dr. Radar Turret 
Sie haben immer noch nicht genug? Dann hilft, 
nur noch die radargelenkte Dr.Radar-Rakete. 
Sie ist unwahrscheinlich zielsicher und richtet 
mächtig Schaden an. Sollte Ihr Gegner jedoch 
einen Radar-Jammer benutzen oder seinen 
Wagen ausschalten, verliert die Rakete ihr Ziel, 


Diese „heißen“ Waffen lassen sich nur auf kür- 
zeste Distanz einsetzen. Sie durchdringen aber 
jede Panzerung und machen Ihrem Gegner im 
wahrsten Sinne des Wortes die Hölle heiß. 


Flamethrower ....... Flamethrower Turret 
Der Kleine unter den Feuerspuckern - viel 
Munition und ganze 40 m Reichweite. 


Gas Launcher ......... Gas Launcher Turret 
Das Medium-Modell der Flammenwerfer. 
Reichweite und Munition sind geringer als beim 
Flamethrower, dafür ist der Strahl brennenden 
Gases aber auch mächtig heiß 


Napalm Hose Napalm Turret 
Gebratenes Auto gefällig? Mit dem Napalm- 
werfer kein Problem. Kein Gegner hält den Be- 
schuss mit Napalm lange aus. Sie werden Ihre 
Opfer in Sekundenschnelle in einen Haufen ge- 
schmolzenen Bleches verwandeln. Leider müs- 
sen Sie mit dieser Waffe extrem nah an den 
Feind heranfahren. Aber glauben Sie mir, es 
lohnt sich! 


Mörser schießen eine ungelenkte Granate ab 
Sie können damit prima Sperrfeuer machen 
oder Gebäude zerstören. Während der Fahrt 
sind Mörser jedoch mit äußerster Vorsicht zu 
genießen. Wenn Sie nämlich nach vorne 
schießen und fahren, holen Sie Ihre eigene 


Granate ein und beschädigen sich selbst — 
kein eleganter Tod. Anders sieht es aus, wenn 
Sie nach hinten feuern! Persönlich ziehe ich 
Raketen immer vor, da es ziemlich schwer ist, 
anständig mit Mörsern zu zielen. Alle Mörser 
haben eine Reichweite von 100 m und unter- 
scheiden sich nur in der Explosionskraft, 
Schussfrequenz und der mitgelieferten 
Munitionsmenge voneinander. 


HE Mortar 
Cluster Bomb . 


Hinten an Ihrem Fahrzeug befindet sich eine 
Art Abwurfvorrichtung, Alle Dropper sind zur 
Abwehr von Verfolgern gedacht. 


Mit diesem Dropper verteilen Sie nette Altöl- 
pfützen hinter sich. Ihr Verfolger gerät da- 
durch ziemlich ins Schleudern. Eignet sich 
besonders in scharfen Kurven und vor Ab- 


Stellen Sie sich doch mal vor, was passiert, 
wenn jemand mit 80 Sachen über einen 
großen Zementziegel fährt! Gesund ist das 
bestimmt nicht. Mit dem Blox-Dropper be- 
kommen Sie zehn dieser Ziegel. Werfen Sie 
sie ab, wenn der Gegner schön nah dran ist. 


Der Name spricht für sich. Diese Tellerminen 
können wahre Wunder wirken. Der Unglück- 
liche, der über eine dieser Minen fährt, macht 
einen gehörigen Satz nach oben. Dem Unter- 
boden und den Reifen bekommt das gar nicht 
gut. Einen Nachteil haben die Minen jedoch: 
Wenn Ihr Gegner nicht drüberfährt, könnte es 
durchaus passieren, dass Sie selbst Opfer 
Ihrer eigenen Waffe werden. Wer anderen 
eine Grube gräbt. 


Ähnlich wie der Flammenwerfer verteilt dieser 
Dropper brennendes Napalm hinter Ihrem 
Fahrzeug. Wer da durchfährt, muss sich ziem- 
lich bald um neue Reifen kümmern. Eignet sich 
besonders gut, wenn Sie von mehreren Fein- 
den verfolgt werden. Verwandeln Sie die 
Straße einfach in ein flammendes Inferno! 


Es gibt neben den hier beschriebenen Waffen 
auch noch vier Waffen, die nicht ohne weite- 
res erhältlich sind: die HADES-Cannon, die 
Cherub-Missile, den Pyro-Tomic-Flammenwer- 
fer und den Car-E-Racer-Dropper. Jede dieser 
Waffen ist in ihrer Sparte das Nonplusultra. 
Mit etwas Glück erhaschen sie eine davon. 
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Vers 


dee: 
oraussetzung: 
D-Speicher: 
rafik: 
jehrspieler: 
teröffentlichun E 


Spiel: 
Publisher: 


Virtual Pool 3 


Eine der besten und realis- 
tischsten Billard-Simulationen 
geht in die dritte Runde. Mit 
einem neuartigen Karriere- 
Modus, zahlreichen Spielmodi 
und vielen Original-Pool- 
billard- und Snooker-Profis 
darf nach Herzenslust einge- 
locht werden. Selbstverständ- 
lich stehen 
unzählige 


auch wieder 
Trickshots 
Specialmoves zur Verfügung. 
Virtual Pool 3 überzeugt neben 
dem guten Tutorial von Jea- 


und 


nette Lee vor allem durch die 
realistische Ballphysik und ak- 
kurate Grafik. 
sollten unbedingt einen Blick 
riskieren! 


Interessierte 


DirectDraw 


2 
Erhältlich 


ww. interplay.com 


Bleifuß Offroad 


Lassen Sie den Motor an, 
drücken Sie das Gaspedal 
durch und erleben Sie hand- 
feste Allrad-Action in Rein- 
kultur. Bleifuß Offroad bietet 
ein echtes und ausgesprochen 
wirklichkeitsnahes Offroad- 
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An sieben unterschiedlichen Poolbillard-Tischen darf mit 
dem dritten Teil der Virtual-Pool-Serie eingelocht werden. 


Fahrgefühl bis ins kleinste De- 
tail mit lizenzierten Fahrzeu- 
gen diverser Rennserien, einer 
realistischen Fahrphysik, 
Wetter- 
bedingungen, von Sonnen- 
schein über Regen bis hin zu 
Schnee, und einer Vielzahl 


unterschiedlichsten 


von abwechslungsreichen 

Strecken. 

Spielsteuerung: 

Joystick und Tastatur (frei 

konfigurierbar) 

Dee Rennspiel 
raussetzung: P23, 28 
[D-Speicher: 58 MB 
rafik: Direct3D 
jehrspieler: Ja 


Erhältlich 


ntlichung: 


Alarm für Cobra 11 


Für Fans der erfolgreichen 
RTL-Serie Alarm für Cobra 11 
wird das gleichnamige Spiel 
sicherlich zur wahren Freude. 


> 


Vom Tellerwäscher zum Millionär - dieser Traum 
kann jetzt auch für Sie beim dritten Teil der er- 
folgreichen Pizzabäcker-Simulation von Soft- 
ware 2000 in Erfüllung gehen. Als Hobby- 
Gastronom mit wenig Geld in der Tasche eröff- 
nen Sie Ihre erste Pizzeria und kämpfen mit den 
Computergegnern um die kulinarische Vorherr- 
schaft in der Stadt, stets das Ziel vor Augen, als 
millionenschwerer Pizza-Mogul die pikanten 
Hefeteig-Variationen weltweit zu kontrollieren. 
Wer mag, kann dabei auch auf die Mafia 
zurückgreifen und die Konkurrenz mit Stink- 
bomben und Schlägertrupps malträtieren. 


Sie haben die Chance, eine 
Verfolgungsjagd bei einem 
Geiseldrama hautnah zu er- 
leben. Auf der A3 Richtung 
Dortmund Sie 


Polizist der Einheit Cobra 11 


müssen als 
einen schwarzen Lieferwagen 
stoppen und versuchen, dabei 
so wenig Zivilfahrzeuge wie 
möglich zu beschädigen. 
Wenn Ihnen jedoch das Zer- 
stören anderer Autos liegt, 
sollten Sie den Stunt-Level an- 
testen, bei dem für schwer an- 
gekratzte Automobile Extra- 
Punkte winken. 


Genre: 
Voraussetzung: P 200. 32 WB. 30-Karte 


[D-Speicher: 60 MB 
rafik: Direct3D 
Mehrspieler: Nein 
Dei een: November 2000 
Spi 
Publisher: 


Alarm für Cobra 11: Auf der A3 Richtung Dortmund gilt 
es eine Geiselnahme zu verhindern. Schaffen Sie das? 


AGP-V7100 Serie 


Mehr Leistung mit der zweiten Generation der GPU 


GeForce2 MX 


N 


Die AGP-V7100 Serie bietet mit dem GeForce2 MX Chipsatz beste 
3D/2D-Grafik und Videoleistung. Mit seiner TwinViewTM Architektur 

bietet ASUS eine leistungsfähige Grafikkarte, die sich nicht verstecken 
muss. Hinzu kommen Eigenschaften wie z. B. Dual Display-Betrieb am 
Monitor, TV oder TFT-Bildschirm. 

Die AGP-V7100 Serie reizt den GeForce2 MX Chipsatz von nVidia nicht nur 
komplett aus, sondern bietet auch höchste Sicherheit für Ihr hochwertiges 
System. Erleben Sie einfach die Leistungsfähigkeit und die Flexibilität der 


DOLLA SD 


ASUS AGP-V7100 Serie. 
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AGP-V7700 Serie 


* AGP-V7700 /T /64MB: 

GeForce2 GTS, 64MB DDR, SDRAM, TV-out 
* AGP-V7700 /T / 32MB: 

GeForce2 GTS, 32MB DDR, SGRAM, TV-out 
* AGP-V7700 / 64MB 

GeForce2 GTS, 64MB DDR, SDRAM, 
* AGP-V7700 / 32MB: 

GeForce2 GTS, 32MB DDR, SGRAM 


* AGP-V7700 Deluxe TV: 
GeForce2 GTS, 32MB DDR, SGRAM 
TV-out, Video-in, VR 3D Brille ‚TV-Box 

= AGP-V7700 Deluxe 
GeForce2 GTS, 32MB DDR, SGRAM, 
TV-out, Video-in, VR 3D Brille 


ASUS Computer GmbH 
Harkortstr. 25 

40880 Ratingen 

Tel.: 02102/95 99-0 
Fax: 02102/44 20 66 


www.asuscom.de 


AGP-V7100 Series 


* AGP-V7100/2V1D : GeForce2 MX, 2VGA + 1DVI, 32 MB/16 MB SDRAM 
* AGP-V7100/DVI : GeForce2 MX, VGA + DVI, 32 MB/16 MB SDRAM 
* AGP-V7100/T : GeForce2 MX, VGA + TV-out, 32 MB/16 MB SDRAM 


* AGP-V7100/PURE : GeForce2 MX, VGA , 32 MB/16 MB SDRAM 


Wenden Sie sich bitte an unsere Fachhändler: 


Gemini Electronic Handel 
Ungerer Str. 161 

80805 München 

Tel.: 089/3 60 51 30 
Fax: 089/3 61 78 47 


Wave Computer Systeme GmbH 
Philipp-Reis-Straße 9 

35440 Linden 

Tel.: 06403/90 50 60 

Fax: 06403/90 50 70 


Comptronic 
Dietmar-Koel-Straße 26 
20459 Hamburg 

Tel.: 040/3 19 79 76 
Fax.: 040/3 19 64 28 


Aktuelles 


Intel und der 
b, Pentium 4 

Auf dem Intel 

Developer’s Forum 
"kam die Schreckensnachricht 
T für alle Aufrüster: Der Penti- 
„= um 4 wird nicht in die bisher 


nur 


a 


verwandten ATX-Gehäuse 
passen! Ein Grund: der pfund- 
schwere Prozessorkühler 
würde ohne zusätzliche Siche- 
„_ Fungsschrauben zwischen 
Mainboard und Gehäuse von 
der CPU fallen. Okay, neues 
Gehäuse geht klar - im Ver- 
gleich zum Prozessor kostet das 
ja nicht die Welt. Findige PC- 
Bastler könnten diese Neuan- 
schaffung wohl mit etwas Ge- 
schick vielleicht umgehen. Aber 
der Pentium 4 benötigt ja auch 
noch ein stärkeres Netzteil, da 
der Prozessor nach ordentlicher 
Stromversorgung schreit. Mitge- 
fangen, mitgehangen, aufrüs- 
ten geht nicht, also muss ein 
sündhaft teures Komplett- 
system her. Der Startpreis des 
Pentium 4 hat es übrigens auch 
in sich: Eine 1.4 Gigahertz-CPU 
kostet rund 942 Dollar 
(ca. 2.100 Mark) — mit zwei 
PC800-Speichermodulen (RAM- 
BUS). Angesichts dieser Preis- 
politik wird sich AMD wohl ins 
Fäustchen lachen. 
Bernd Holtmann 


Michael Schumacher Keyboard 


Keyboard Hochwertige Tastatur im Schumi-Design 


Die Firma Keybo.de fertigt 
nicht nur Fan-Tastaturen für 
diverse Fußballklubs an. Neben 
den farblichen Keyboards für 
Fans von Borussia Dortmund, 
Herta BSC, 1. FC Nürnberg und 


PR 


dem Hamburger SV gibt es jetzt 
auch eine Michael-Schumacher- 
Tastatur im Weltmeister-Layout. 
Als Basis für die Keyboards be- 
nutzt Keybo.de die Professional- 
Line-Tastaturen von Cherry. Die 


sind in der Standardausführung 
mausgrau und kosten rund 80 
Mark. Die keybo.de-Tastaturen 
kosten je 98 Mark. 
Info: Keybo.de, 01805- 
765000 (www.keybo.de) 


www.michael-schumacher.de 


Die Fan-Tastaturen von Keybo.de basieren auf den Professional-Line-Keyboards von Cherry. 


ThrustMaster FireStorm Dual Power Gamepad 


Samepal | Ein Force-Feedback-Gamepad mit vielen Knöpfen und Mausemulation. 


Das FireStorm 
beherrscht 
Force-Feedback- 
Effekte und kann 
auch Ihre Maus 
emulieren. 


MSI Starmann 32 | 


Grafikkarte | MSI steigt ins Grafikka 


äft ein 


Die Starmaxx 32 ver- 


wendet den GeForce2-MX-Chip und 


wird mit TV-Ausgang, DVD-Player 
und zwei Spielen ausgeliefert. 


Anfang November brachte 
ThrustMaster ein eigenes 
Force-Feedback-Gamepad auf 
den Markt. Das FireStorm 
hat 13 Feuerknöpfe, ein 
digitales Steuerkreuz und 
zwei analoge Mini-Joy- 
sticks. Über die Thrust- 
Mapper3-Software können 
Sie die Force-Feedback-Effekte 
testen und die Feuerknöpfe mit 
Tastaturbefehlen belegen. Alle 


Spiele mit Force-Feedback- 


Funktionen werden unter- 
stützt. Mit den analogen Mini- 
Sticks können Sie in Spielen 
übrigens auch Mausbewegun- 
gen emulieren, was vor allem 
in Actionspielen sehr hilfreich 
sein kann. Das FireStorm 
Gamepad liegt seit Anfang 
November in den Läden und 

kostet 89 Mark. 
Info: ThrustMaster, 
09122-8860 


(wwu.thrustmaster.com) 


Bisher kamen lediglich 
Mainboards aus den Fabrik- 
hallen von MSI. Nun orientiert 
man sich am Beispiel anderer 
Mainboardfabrikanten wie 
Asus, Gigabyte oder Abit, die 
seit einiger Zeit auch Grafikkar- 
ten herstellen. Ein interessanter 
Neuling von MSI ist die Starma- 
xx 32, eine GeForce2-MX-Karte 
mit 32 MB SDRAM und TV-Aus- 
gang. Sie kostet 379 Mark und 
bringt einen Software-DVD- 
Player sowie die zwei Spiele 
Earth 2150 (Version 2.0) und 
Gorky 17 mit. Die Karte verfügt 
über zwei Jahre Garantie und ist 
ab sofort im Handel erhältlich. 

Info: MSI, 069-408930 


(www.msi-computer.de) 


C Elsas GeForce2 Ultra wird mit 


lator und Software-DVD-P 
D geliefert. Die Karte verweı 
DDR-Speicher, der mit 230 Miz 
arbeitet. Die Gladiac Ultra 
kostet 1.600 Mark. Info: 
ww.elsa.de /// Epox bringt dem- 
nächst zwei verbesserte Versio- 
nen bewährter Hauptplatinen. Das 
EP-3VCA2+ ist für Sockel -370 
Prozessoren gedacht; es benutzt 
die neue VIA-686B-Southbridge, 
die jetzt auch DMA/100 unter- 
stützt. Ebenfalls mit neuer 
Southbridge kommt. das BKTA2 für 
Sockel-A-Prozessoren. Beide 
Platinen sind seit Ende Oktober 
verfügbar. Info: ww.elito- 
epox.de /// Abit bietet ein 
Mainboard mit 815-Chipsatz an, 
das mit einem Slot1-Steckplatz 
bestückt ist. Übertakter freuen 
sich, denn sie bekommen nun alle 
815-Features für die CPU. Info: 
ww.abit.n] /// 


Hardware-Ha 


AMD Athlon 1.200 


AMD stellt neuen Athlon und Duron 800 vor. 


Prozessor 


denn alle Modelle unter 900 


MHz werden wahrscheinlich 


nicht mehr hergestellt. Der 
Einstiegs-Athlon würde bei 
900 MHz anfangen, während 
bereits mit 
1.200 Megahertz Takt- 
frequenz arbeitet. AMD 
stellte Oktober 
nämlich nicht 
den 800-MHz-Duron, 
1,2- 


der schnellste 


Ende 
nur 
sondern auch den 
GHz-Athlon vor. Der 
Gigahertz-Prozessor wird 100 
MHz Bustakt (DDR) 
stützen und wie alle Athlons 
384 KByte Chipcache 
ausgeliefert. Der 


neue 


unter- 


AMD 


Seit neuestem hat der 


rüstet enorm auf mit 
Duron mit 
800 MHz Taktfrequenz kostet 


rund 320 Mark während der 


Prozes- 
sorhersteller einen Duron mit 
800 MHz im Angebot. Von 
Restangeboten der alten Pro- Athlon mit 


1.400 


Preis des neuen 


zessoren abgesehen, ist dann 1.200 MHz bei rund 


der Duron 700 der langsamste 
im Angebot. AMD frisiert aber 
auch die Athlon-Serie etwas, 


Mark liegt 
Info: AMD, 089-450530 


(www.amd.com) 


5.1 Kanal PCI-Soundkarte 
im Paket enthalten 


Eingabegeräte 
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Info. (02173) 9743- 
Fax (02 ) 9745 
ww.genius.kye.de 


ZpisE] 


Der MaxFighter F-33D ist mit Immersions 
I-Force Technologie ausgerüstet und 
tet Force Feedback in allen PC-Spielen, die s 
diese Funktion unterstützen. 

Der MaxFighter F-33D besitzt zei 


tasten, digitale Schub- und Ruderkontrolle Die 


sowie einen 8-Wege Coolie-Hat 


Q 


SoundBlaster Live! Platinum 5.1 


‚Soundkarte ) Creative dekodiert Dolby-Digital-Sound. 


Die neue SoundBlaster Liv 
kann digitale Sounddaten von 
DVD-Filmen 


auf Boxen ausgeben. Für 


dekodieren und 
das 
verwöhnte Ohr gibt es das große 
Paket SoundBlaster 
Live! Platinum 5.1. Es kostet 
rund 500 Mark und enthält 


neben der Soundkarte ein dickes 


namens 


Softwarepaket und einen 
5-1/4-Zoll-Einschub mit vielen 
Anschlussmöglichkeiten (analo- 
ge/digitale Ein- und Ausgänge). 


Dazu gibt es eine Fernbedie- 


'hn Feuer- 


Schraubzwii 


Racing-Lenkrad mit Force Feedback 
ie Funktion. Das SpeedWheel-FF ist mit 
hs Tasten, zwei Schaltwippen 
hinter dem griffigen Lenkrad und einer 
stabilen Pedaleinheit ausgestattet. 
igung wird mit einem 
gensystem an der 
Arbeitsplatte realisiert. Angeschlossen 
wird das SpeedWheel-FF wahlweise 
am USB- oder am Seriellen Port. 


nung und die zwei Spiele MDK2 
und Rage Rally. Die baugleiche 
Soundkarte befindet sich auch 
im günstigeren Paket Sound- 
Blaster Live! Player 5.1. Das 
kostet lediglich 200 Mark und 
verzichtet auf Fernbedienung, 
Einschub und viele Software- 
Tools. Beide 


passende 


Pakete und das 
5.1-Boxensystem 
DTT2200 sind seit Mitte Oktober 
im Handel. 

Info: Creative, 0130-815101, 


www.creative.com 


Die Platinum 5.1 
ist das teuerste 
Paket mit der 
neuen SB Live! 


Genius 5-Kanal Sound 
Du glaubst du spielst im Kino 


Echten Kinosound kannst du jetzt f 
dem Genius SW-5.1 Surround System 
erleben. Zusammen mit der im Pakat 
enthaltenen PCI Soundkarte, die die 
Wiedergabe auf fünf Kanälen unter: 
stützt, können DVDs im Audioformat 
Dolby” Digital 5.1 abgespielt werden 
bei dem drei Frontboxen, zwei 
Surroundboxen und eine Box für Bass 
getrennt angesteuert werden. 

Neben dem realistischen Surround 
Sound beherrscht die Soundkarte auch 
andere wichtigen Formate wie A3D, 
Direct-Sound3D, Q3Dinteractiverund 
} Soundbeschleunigung 

Die Leistung der Lautsprecher Ist mit 
jeweils 5 Watt RMS für Surround- und 
Frontboxen, sowie 20 Watt RMS für den 
Subwoofer mehr als ausreichend und 
bietet sehr guten Klang ohne Klirren. 


RAEIK FÜRS 


Die besten Grafikkarten sind einfach viel zu teuer. Aus diesem Grund widmen 


wir uns in diesem Monat den absoluten Preisknallern und geben Ihnen auch 


einen kleinen Überblick über die restlichen 3D-Beschleuniger. 


N laufen in einem kleinen 
Fachhandel an einem Regal 
mit Grafikkarten vorbei, denn 
Sie sind auf der Suche nach dem 
passenden Grafikkärtchen für 
den Weihnachts-Zock 


Advents-Shoppingtour 


Damit 
diese 
nicht unnötig große Löcher 
in Ihre Geldbörse reißt, geben 
Artikel 


die wichtigsten Kaufkriterien 


wir Ihnen in diesem 
für Grafikkarten an die Hand - 
mit praktischen Beispielen. Der 
Leistungsunterschied zwischen 
den günstigsten Karten und den 
1.000-Mark-Monstern ist näm- 
lich bei weitem nicht so groß 


wie die Preisdifferenz. 


Was ist wichtig? 

Neben dem Grafikchip sind 
auch die Eigenschaften des ver- 
wendeten Speichers sehr wich- 


tig. Die Speichermenge ist nicht 


u 
21ale_ 122000 
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so interessant, vielmehr seine 
Art. So genannter DDR-Speicher 
(Double Data RAM) wird mitt- 
lerweile häufig verbaut, weil 
der in einem Taktzyklus gleich 
zwei Datenpakete auf die Reise 
schicken kann. Somit ist er 
theoretisch doppelt so schnell 
SDR-Speicher 
(Synchronous Data RAM) 


wie normaler 


Der Speicherbus 

Der verbaute Speicher will 
vom Grafikchip gefüllt werden 
Stellen Sie sich die Verbindung 
der beiden wie eine Autobahn 
vor. Die ist bei den meisten 
Grafikkarten mit 128 Bit aus- 
reichend breit, auch für größere 
Die G450 von 


Matrox spricht ihren (theore- 


Datenpakete 
tisch) flotten DDR-Speicher nur 


mit einem 64-Bit-Bus an. Rein 
rechnerisch könnte man zwar 


e\; 


auf die Idee kommen, dass 64- 
Bit-DDR ebenso schnell sei wie 
128-Bit-SDR, in der 
unterliegt der DDR-Speicher mit 


Praxis 


dem kleineren Speicherbus 
aber. Die G450 ist wegen ihres 
64-Bit-Busses also langsamer 
als die Vorgängerkarte G400 


(128 Bit SDR) 


Günstig, aber ...! 

Beim Kauf sollten Sie nicht 
Alte 
TNT2-Karten sind beispielsweise 


nur auf den Preis achten 


technisch nicht mehr up to date 
und werden meist nur noch in 
günstigen Fertigrechnern ver- 
baut. Eine gute und technisch 
aktuelle Alternative 
Force2-MX-Chip. Namhafte Her- 
Elsa 


und Leadtek haben den Preis- 


ist der Ge- 


steller wie Asus, Hercules 
Leistungs-Knüller schon im An- 


gebot. Während Hercules bei sei- 


nen MX-Karten auf einen höhe- 
ren Speichertakt setzt (183 MHz), 
wird Creative demnächst sogar 
DDR-Speicher auf seiner MX ver- 
aber mit 
einem 64-Bit-Bus 


bauen - nur 
Damit wird 
diese Karte das Schicksal der 
bereits erwähnten Millennium 
G450 von Matrox teilen. Die ist 
wegen ihrer Optionsvielfalt im 
2D-Bereich und der schlechten 
Leistung im 3D-Bereich eher für 
Arbeitsrechner zu empfehlen. 
Für ältere Budget-Spiele reicht 
die G450 trotzdem locker. 


3dfx und Co. 

Die Voodoo4 4500 
(399 Mark) hat lediglich einen 
VSA-100-Chip und ist mit 32 
MByte SDR-Speicher bestückt. 


neue 


Unseren Testbericht des günsti- 
gen Hexenmeisters finden Sie 
nächsten Heftseite. 


auf der 


Nach langen Ausflügen in die 


Konsolenwelt des Dreamcast 
meldet sich VideoLogic mit ei- 
ner neuen Grafikkarte zurück. 
Die basiert auf dem Kyro3D- 
Chip und nennt sich Vivid! Mit 
einem Preis von 350 Mark steht 
sie in direkter Konkurrenz zum 
GeForce2 MX. Ob sich die Vivid! 
durchsetzen kann, lesen Sie auf 
Seite 218. 


Das teure Grafikeisen 

bis 650 
Mark treffen Sie meist auf Gra- 
fikkarten 
Beim Kauf ist aber Vorsicht ge- 


Im Preisbereich 
mit GeForce-Chip 


boten, denn manchmal setzen 
in den Regalen noch alte Karten 
mit SDR-Speicher Staub an 
DDR-Speicher sollte es aber 
schon sein. Ab 650 Mark ist 
das Angebot an verfügbaren 
Grafikkarten etwas größer. Zu- 
nächst wäre da die GeForce2 
GIS, der große Chip-Bruder der 
MX. Preislich rangieren die 
GTS-Karten im Bereich 
schen 650 (Creative 3D Blaster 


ZWI- 


Hersteller Grafikkarte Grafikchip 
3dfn Voodoo3 3000 Voodoo3 
+ Idfn Voodoo4 4500 VSA-100 
= Idfx 0 VSA-1DD 
An Radeon 64 MB DDR Radeon 
An Radeon 32 MB DDR Radeon 
Asus AGP-V7700 Deluxe GeForce? GTS 
Asus AGP-V7700 Deluxe GeForce2 GTS 
_ Creative er GeForce? GTS GeForce2 GTS 
Elsa Gladiac GeForce2 GTS 
Elsa Gladi GeForce? GTS 
Hercules 3D Prophet II 64 MB GeForce2 GTS 
Asus AGP-V6800 Deluxe GeForce256 
Creative Pro GeForce256 
Elsa GeForce256 
Hercules het DDR GeForce256 
Asus P-V7100 GeForce? MX 
Creative ter GeForce? MX GeForce? MX 
Elsa Gladiac MX GeForce? MX 
Hercules 3D Prophet II MX GeForce? MX 
MSI S GeForce? MX 
Matrox 6400 
Matrox 6450 


GeForce 2 GTS) und 800 Mark 
(Hercules 3D Prophet II GTS). Die 
etwas schnellere Variante mit 64 
MByte DDR-Speicher schlägt 
dann auch mit einem entspre- 
chend höheren Preis zu Buche 
Hercules verlangt dafür 950, Elsa 
rund 1.100 Mark. Diese Karten 
werden aber schon bald von den 
neuen GeForce2-Ultra-Kollegen 
verdrängt. 


3dfx greift an 

3dfx setzt der GeForce2 GTS 
die Voodoo5 5500 entgegen. Mit 
zwei VSA-Chips und 64 MByte 


Speicher hat sie einiges an 
Kraft- und Speicherreserven. ATi 
bietet den Radeon-Chip gleich 
High-End-Be- 


schleunigern an. Für einen 


auf mehreren 
knappen Tausender geht die 
verkaufsversion der Radeon mit 
64 MB DDR über die Ladenthe- 
ke. Die Leistungen der Karte 
sind aber nicht durchgängig 
überzeugend, denn lediglich in 
sehr hohen Auflösungen (ab 
1.280x1.024 bei 32-Bit-Grafik) 
liegt die Radeon vorn, darunter 
wird sie von der GeForce2 GTS 


überholt. Die GeForce2 Ultra 


Grafikkart 


(4) Wir haben uns im Internet nach den Marktpreisen der Grafikkarten umgesehen 


Speicher Marktpreis 
16 MB SDRAM Ca. DM 200, 
32 MB SDRAM Ca. DM 400 
64 MB SDRAM Ca. DM 659 
64 MB DDR Ca. DM BOO 
32 MB DDR Ca. DM 680 
32 MB DDR Ca, DM 680,- 
64 MB DDR Ca. DM 1.000 
32 MB DDR Ca, DM 650 
32 MB DDR Ca, DM 600 
64 MB DDR Ca, DM 1.100 
32 MB DDR Ca. DM 800 
32 MB SDRAM Ca. DM 580 
32 MB SDRAM Ca. DM 48 
32 MB SDRAM Ca. DM 560 
32 MB SDRAM Ca. DM 530 
32 MB SDRAM Ca. DM 390 
32 MB SDRAM Ca. DM 299 
32 MB SDRAM Ca. DM 360 
32 MB SDRAM Ca. DM 370, 
32 MB SDRAM Ca. DM 380,- 
32 MB SDRAM Ca. DM 520 
32 MB DDR Ca. DM 370 
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wird den Geschwindigkeits- und 


Preisrekord der Radeon aber 


bald brechen - die kostet näm- 


lich rund 1.200 Mark. 


Weihnachts-Spielereien 


Mit all diesen Informatio- 


nen sollten Sie so kurz vorm Fest 


der Liebe nicht hilflos vor den 


e? 


Händlerregalen stehen. Ob sich 
die Konkurrenz von VideoLogic, 
ATi und 3dfx gegen den Preis- 
Leistungs-Sieger GeForce2 MX 
durchsetzen kann, lesen Sie auf 
den nächsten Seiten. 

Bernd Holtmann 
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überzeugt auch 
mit sparsamen 
‚32 MByte Be- 
stückung durch 
gute Performance. 


Test] Grafikkarten 


enn, dann aber richtig! 


So oder ähnlich könnte 
die Devise von ATi gelautet 
haben, als man über mögliche 
Einsatzgebiete des neuen Rade- 
on-Chips gegrübelt hat. Wegen 
seiner Rechenarchitektur hat er 
einige Vorteile gegenüber der 
Konkurrenz. In einem Takt- 
zyklus bekleistert er zwei Pixel 
mit jeweils drei Texturen. Zu- 
sätzlich beherrscht der Radeon 
neue Grafikfeatures wie drei- 
dimensionale Texturen und 
sämtliche Bump-Mapping-Tech- 
niken. Das einzige Problem: die 
fehlende Unterstützung von 
Spielen. Auf der Leistungsseite 
kann die „kleine“ Radeon 
durchaus mit der 64-MB-Version 
mithalten. Bis zu einer Auf- 
lösung von 1.024x768 (16 Bit) 
leisten beide nahezu gleiche 
Werte. Erst ab 32 Bit fährt die 64- 
MB-Version in der Auflösung bis 
zu 20 Prozent höhere Werte ein. 


Die V4 4500 
hat nur einen 
VSA-100-Chip - 
das merkt man 
an der recht ma- 
geren Leistung. 


ie Magie lässt langsam 
IE> Um auch gegen die 
günstigen MX-Karten konkur- 
rieren zu können, zaubert 3dfx 
nach der Voodoo5 5500 noch 
einmal eine Grafikplatine aus 
dem Hut - diesmal aber nur mit 
einem der flexiblen VSA-100- 
Chips (166 MHz). Das schlägt 
sich natürlich nicht nur im Preis 
nieder, sondern auch in der Leis- 
tung. Auf der Ausstattungsseite 
steht die sparsame Zauberkarte 
recht arm da, denn auf einen 
TV-Ausgang und DVD-Software 
hat man verzichtet. Im Grafik- 
kartenmenü lässt sich aber die 
zweifache Kantenglättung ak- 
tivieren. Mit aktiviertem zwei- 
fachen Anti-Aliasing können Sie 
schnelle Actionspiele aber gleich 
vergessen, denn die Perfor- 
mance bricht dort stark ein. Hier 
fehlt eindeutig der zweite Re- 
chenchip, über den die V5 5500 
verfügt. Bei den Benchmarks ist 


Hardware 


An Zubehör liegt der Karte noch 
ein DVD-Softwareplayer bei. Mit 
dem TV-Ausgang der Radeon 32 
können Sie dann DVD-Filme 
auch bequem auf die Flimmer- 
kiste zaubern. Alles in allem ist 
die Radeon 32 kaum langsamer 
als die Radeon 64. Mit 650 Mark 
Anschaffungskosten ist die 
„Kleine“ auch rund 120 Mark 
günstiger als die Radeon 64 MB. 


Hersteller: AT 
' 

‚Info-Telefon: (089) 66 51 50 
Web-Site: win ,ati,cam 


Preis: DM 649, 


Stärken: Grafikfeatures: 
DVD-Playback 


Performance ab 
1.280x1024 in 32 Bit 


Schwächen: 


Ausstattung: y 
Features: \ Gut 
Performance: 


Gut 
Gesamturteil: 88% 


» Kaum langsamer als die 
teurere 64-MB-Radeon! « 


uns auch aufgefallen, dass die 
Grafikkarte nur bei CPUs mit bis 
zu 700 MHz zu empfehlen ist. 
Darüber lässt sich aus der V4 
4500 kein Deut mehr Leistung 
herausquetschen. Schnellere 
CPUs machen mit der Mini- 
Voodoo also keinen Sinn. Als 
Einsteigerkarte wählen Sie besser 
eine GeForce2 MX - oder sogar 
die neue Vivid! von VideoLogic. 


Hersteller: en. 


Info-Telefon: (01805) 17 76 17 
"Web-Site: u europe.3dfx.com 
i M 399, 


32-Bit-Darste] Jung 


Schwächen: 81 fehit: Kantenglättung 


Ausstattung: Befriedigend 


Features: Befriedigend 
Performance: Gut 


Gesamturieil: N% 


» Die V4 4500 lässt im 3D- 
Bereich zu wünschen übrig. « 


EILER & RIEMEL 


Alle mit ® und " gekennzeichneten Produkte/Namen sind Marken oder eingetragene Marken der Microsoft Corporation. 


Microsoft 


Der neue SideWinder Game Voice: die Kommandozentrale für Online-Gamer. 


Er ermöglicht die direkte Kommunikation mit anderen Online-Spielern via LAN z . is ih ‚EW/INDER- 


oder Internet. Durch die integrierte Spracherkennung lassen sich viele Spiele 
komfortabel steuern. Das Game-Voice-Kommunikationssystem erlaubt den h GAME CONTROLLERS 


blitzschnellen Kontakt zu anderen Spielern. Und alles hört auf Ihr Kommando. 


www.microsoft.com/sidewinder - Weitere Microsoft SideWinder-Controller 
sind im Fachhandel erhältlich. 


[Test] Grafikkarten Hardware 


Videologic Vivid! 


|Die Vivid! 
überzeugt trotz 
konservativer 
Taktung durch 
recht ansehnliche 
Grafikleistungen. 


Welche Grafikkarte schneidet am besten ab? 


an könnte sagen „Sehr 
Mia wenn man 
einen Blick auf die theoretischen 
Werte der neuen PowerVR3- 
Karte wirft. Die Vivid! verwendet 
den Kyro3D-Chip und die 
gleiche Berechnungstechnik wie 
die bisherigen PowerVR-Grafik- 
karten. Und die hat es in sich. 
Durch das Tile-Based-Rendering 
wird das darzustellende Bild in 
Abschnitte unterteilt, die dann 
einzeln berechnet werden. Da- 
bei müssen keine Tiefeninfor- 
mationen verwaltet werden und 
somit wird ordentlich RAM- 
Bandbreite und Grafikspeicher 
gespart. Soweit die Theorie. In 
der Praxis schlägt die Vivid! die 
Vo0d004 4500 knapp, kostet so- 
gar 50 Mark weniger und hat 
noch eine WinDVD-Version im 
Gepäck. Eine ernsthafte Alterna- 
tive zu den MX-Karten ist die 
neue PowerVR-Karte aber nicht. 
Dazu fehlt der Vivid! die Geome- 
trieeinheit, die in T&L-optimier- 


ten Spielen für Geschwindigkeit 
sorgt. Außerdem skaliert sie mit 
steigenden MegaHertz der CPU 
nicht so gut wie die MX-Karten. 
Wer mit der Vivid! gern die Kan- 
ten seiner Spiele glätten möchte, 
muss dabei gehörige Geschwin- 
digkeitseinbußen in Kauf neh- 
men. Jedes Einzelbild wird dabei 
in vierfacher Größe berechnet 
und dann auf die Ausgangsau- 
flösung geschrumpft. 


‚Hersteller: VideoLogic 
‚Info-Telefon: (06103) 9 34 70 
Web-Site: wm videologic,com 


DM 350, - 


Preis, Geschwindigkeit 


Schwächen: T&L und Hardware- 


Kantenglättung fehlen 


Ausstattung: Gut 


Befriedigend ! 


Features: 
Performance: 


Gesamturi: B1%r 


» Die Vivid! ist etwas flotter 
als die Voodoo4 4500. « 


Die meisten Spieler prügeln sich noch mit alten Grafikkarten herum, auf denen entweder ein TNT-Chip oder eine Voodoo3 haust. 


Bei unseren Benchmarks erfahren Sie, welche aktuelle Grafikkarte der beste Ersatz ist. 


Basis: Pi500 [EN vmu nam 
10242708 Pixel] 
Asus PIB-F 


Basis: Pi 500 


GE7I:T 
EI vrasoonzun 


EI Raseon32 (18.4) [EI Radeon 22 112 B8j 


B wem D wenm Basis B wann ED wenm 
Auto 1.000 
ED versoen EI Warzen AO2a768 Pixeı] ED) Verso EI vermanzen 
©) Ramon 22 1600 I Rasen 220200) KinetiK TA |) Rassonäaltünt) EI Rasamnzz aan) 
» 


2) 


Basis: B warm DO wanmm 
Athlon 1.000. 

102x768 Pixen| E) varsooremm EI vaannazun 
Kinetik 7A | EI Raseonaalısun) ) Radeon sa raz u) 
“ 


Unreal Tournament 4.28 (Direct3D) Heavy Metal F-A.K.K.2 v1.02 (OpenGL) 


Alle getesteten Karten sind für eine flüssige Partie Unreal 
Tournament auf jeden Fall zu haben. In FA.K.K.2 liegen 
GeForce2-Karten allerdings dank Hardware-T&L weiter vorn. 


Heavy Metal FA.K.K.2 v1.02 (OpenGL) 


Auf dem Gigahertz-Athlon müssen die günstigen Grafikkarten 
vor allem in Unreal Tournament alles geben. Bei FA.K.K. 2 
liegen die Voodoo4 4500 und die Vivid! hinten. 


Was bringt die Zukunft an Grafikchips”? 


Heavy Metal F.A.K.K.2 v1.02 (OpenGL) 


Ein grundsätzliches Problem der meisten zukünftigen Grafikchips ist die Speicher- 
anbindung. Man kann den Chiptakt nicht unendlich hochschrauben, wenn der Speicher 
dabei nicht mitkommt. VideoLogic und ATi haben deshalb bereits interessante Wege 
erarbeitet, wie man den Datentransfer zwischen Chip und Speicher gering halten 
kann: Tile-Based-Rendering und Hyper-Z. 3dfx arbeitet zunächst erst einmal am 
„Specter“, einem neuen Grafikchip mit externem Geometriechip während Nvidia den 


NV2O (GeForce3) für die Xbox von Microsoft entwickelt. Ob Radeon II und der G800 
von Matrox dagegenhalten können? Wir halten Sie auf jeden Fall auf dem Laufenden 


MAUCH, KIRSCHNER, LELEWEL 


PREIS 
“ LEISTUNGS 
SIEGER 


<S 


\ ) TERRATEC 
Walue TarraCAM USB 


Wer den Durchblick hat, schwört auf TV-Karten von TerraTec. 
Die TerraTValue zum Beispiel bringt volles Programm auf den PC und macht vom Mitschnitt 
bis zum Highspeed Videotext jede Sendung zum Erlebnis. Genau wie die WebCam 
TerraCAM USB: Die sieht alles, was um sie herum passiert, und eignet sich für Schnappschüsse 
und Videokonferenzen genauso wie für die Raumübefwachung. Die ultimativen TV-Karten 
und WebCams von TerraTec gibt's bei Conrad, Comtech, Karstadt, MediaMarkt, ProMarkt und 
im Onlineshop www.mediax-direkt.de sowie im gut sortierten Fachhandel. 
Mehr Informationen: www.terratec.net 


* Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen 


41-734 Spiele-Controller 


VERTRAUEN ist gut, 


Wir sagen 
Ihnen, welche 
‚Controller die 
'besten sind. 


KONTROLLE ist besser! 


Knapp einen Monat 
vor Weihnachten 
erscheinen fast im 
WVochentakt neue Joy- 
sticks, Force-Feed- 
back-Lenkräder und 
sogar kraftverstärkte 
Mäuse. Wir haben eini- 
ge Neuerscheinungen 
genauestens unter die 
Lupe genommen und 
sie auf ihre Brauch- 
barkeit überprüft. 
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Thrustmaster Top Gun Fox 2 


er Fox 2 Pro von Thrust- 
D..; (09122-8860) bietet 
neben sieben Feuerknöpfen ei- 
nen Schubregler, einen Coolie- 
Hat und einen flexiblen Feder- 
widerstand. Der Anschluss 
erfolgt über den Game- oder den 
USB-Port. Die drei Feuertasten 
an der Joystickbasis lassen sich 
nur schwer erfühlen und hinter- 
lassen einen wackeligen Ein- 
druck. In Flugsimulationen 
hebeln Sie den gelb-schwarzen 
Deckel lässig mit dem Daumen 


nach oben und jagen den Geg- 
nern elegant einige Raketen ins 
Heck. Für rund 100 Mark ist der 
Fox 2 Pro ein empfehlenswerter 
Flightstick mit kleinen Mängeln. 


Stärken: Ergonomie, Einstellung 
der Federstärke 


Schwächen: Knöpfe auf der 
Joystickbasis 
Ausstattung: Gut 
Features: Gut 
| Performance: ut 
Gesamturtei 82% 


Hardware 


Trustmaster 360 Modena Pro Racing Wheel 


Lenkrad von 

Thrustmaster (09122 - 
8860) hat es in sich. Hinter 
befinden 


as neue 


dem Steuer sich 
gleich vier Schaltwippen (zwei 
analoge, zwei digitale), an 
der Lenkradfront zwei Coolie- 
Hats und zwei weitere Knöpfe 
Rechts neben dem Lenkrad 
finden Sie noch einen Schalt- 
Die Pedale werden zu- 
Rad 


schlossen und dann per USB- 


hebel 


nächst an das ange- 
Kabel mit dem PC verbunden. 
Steuer und Pedale sitzen bom- 
benfest und sind auch durch 
schwere Strecken nicht aus 
der Bahn zu bringen. Die Fuß- 
hebel stehen sehr hoch und 
sind verschieden stark gefe- 
dert. Präzise Gas- und Brems- 
bewegungen sind damit ein 
Kinderspiel. Dank der mitge- 


lieferten Software können Sie 


bequem alle Achsen, Knöpfe 
und Wippen konfigurieren. 
Dem Gas- und Bremspedal 
können Sie sogar separate 
Achsen zuweisen, wenn es ein 
Spiel erfordert. Das Lenkrad 
ist etwas klein geraten, seine 


Gummierung macht diesen 


Microsoft Force Feedhack 2 


ie Installation des gene- 
Denen Kraftprot- 
zes von Microsoft (089-31760) 
ist schnell erledigt: Software in- 
stallieren, Stromkabel in den 
Joystick und zu guter Letzt 
noch das USB-Kabel in den PC 
gesteckt. Das integrierte Netz- 
teil sorgt durch 
Gewicht 
Halt. Der Schubregler des Vor- 


sein 
für bombenfesten 
gängers wurde verschlimm- 
bessert, denn der neue lässt 
sich nur mit viel Fingerspit- 
zengefühl allein mit dem 
Daumen bewegen. Die acht 
Knöpfe und der vergrößerte 
Coolie-Hat sind aber gut zu 
erreichen und arbeiten tadel- 
los. Sehr präzise sind auch die 
Schubkontrolle, die Querachse 
und die zwei Joystick-Achsen. 
Die FF-Effekte und Rückhalt- 
kräfte sind stark, bringen aber 
auch sanfte Rüttler gut rüber. 
Fazit: Der FF 2 ist ein robustes 
Stück Qualitätshardware. Da 
klappert es nur, wenn die 
eingebauten Motoren es auch 


Kleines Manko: Trotz 


wollen. 
des Anschaffungswertes von 
240 Mark wird kein Spiel 
mitgeliefert 


Stärken: Effekte, Verarbeitung, 


SideWinder-Software 


Schwächen: Schubregler-Design, 


Verarbeitung 


Ausstattung: Gut 
Features: Sehr gut. 
Performance: Sehr gut 


Gesamturteil: 88% 


Nachteil aber wieder wett. Der 
Lenkradius ist mit 180 Grad 
nicht der größte, im Test mit 
Need For Speed: Porsche, Mid- 
town Madness 2 und Mercedes 
Benz Truck Racing schlug sich 
das 170 Mark teure Rad aber 


wacker. 


Stärken: 


Gummierter Lenker 


der Knöpfe/Scha 


Kleiner Lenk 


Schwächen: 


Verarb 


Ausstattung: 
Features: Befriedigend 
Performance: Gut 


Gesamturteil: 80% 


Logitech WinglMan Force 3D 


Sr heißt der günstige Force- 
Feedback-Joystick von Logi- 


tech (089-894670). Mit Aus- 
nahme der Kraftverstärkung in 
Spielen gleicht er dem Wing- 
Man Extreme und hat sieben 
programmierbare Tasten, Que- 
rachse, Schubregler, Coolie-Hat 
(acht Richtungen) und USB- 
Anschluss. Die Motoren speist 
ein mitgeliefertes Netzteil. Fei- 
Krafteffekte 


men nur schwach rüber. 


nere kom- 
In Spielen ist die Rük- 
kstellkraft per Standard 
Wenn 
diese auf das Maximum (150 


deaktiviert. man 
Prozent) einstellt, wackelt der 
Stick oft ohne Zutun hin und 
her. Das mitgelieferte Spiel Ca- 
strol Honda Superbike mag nur 
3dfx-Grafikkarten und zeigt 
Besitzern von GeForce und Co. 
lediglich grobe Pixel in 256 
Farben. Im Test mit Starlancer 
waren die Rütteleffekte befrie- 
digend bis gut. Die Übertra- 
gung der Motorkräfte kommt 


eben nicht so gut rüber, wie 


beim Vorgänger. Wer Quali- 
tätskompromisse eingehen 
kann, bekommt für 150 Mark 


aber einen sehr günstigen FF- 


Stärken: 


Preis, Größe 


Schwächen: Übertra 
Krafteffekte, Rückste' 


Ausstattung: 
Features: 
Performance: 


Gesamturteil: 1 3% 


Befriedigend 
Befriedigend 
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[Test] Spiele-Controller 


uch Logitech (089- 
894670) hat den Trend 
von kraftverstärkten Geräten 
neben 


erkannt und bringt 


Force-Feedback-Mäusen und 
rüttelnden Joysticks auch ein 
Gamepad mit Wackelfunktio- 
nen auf den Markt. Das Wing- 
Man RumblePad ist ein USB- 
Gerät und besitzt satte neun 
Feuerknöpfe, die Sie nach der 
Installation mit der Profiler- 
Software leicht mit Tastaturbe- 
fehlen belegen können. Über 
zwei zusätzliche Knöpfe dürfen 


ie iFeel MouseMan von 
Ik. (089-894670) be- 
nutzt optische Sensoren, um die 
Mausbewegungen zu interpre- 
tieren. Außerdem hat man ihr 
einen Motor spendiert, der dem 
hellblauen Nager Force-Feed- 
back-ähnliche Effekte ermög- 
licht. Ist der Treiber und die (ex- 
zellente) Maus-Software instal- 
liert, erzeugt die iFeel-Mouse 
feine Rüttler, wenn Sie zum Bei- 
spiel ein Fenster verschieben 
oder den Cursor über einen 
Internetlink bewegen. Die Stär- 
ke und Art dieser Effekte lassen 
sich variieren. Bisher unterstüt- 
zen keine Spiele die kraftvolle 
Maus, aber man 
arbeitet bei Logitech daran. 
Unser Fazit: Da die Maus nicht 
fest montiert ist, bleibt es nur 
bei einfachen Vibrationseffek- 
ten, die mal gröber und mal 
feiner ausfallen. Bei der Arbeit 
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Logitech WinglMan RumblePad 


Sie die Krafteffekte abschalten 
oder zwischen zwei Betriebs- 
modi wechseln. Im Sports- 
Modus arbeitet der linke Ana- 
logstick wie ein digitales Steuer- 
kreuz, im Flight-Modus als ana- 
loger Joystick. Die beiden blau- 
en Analogsticks liegen übrigens 
gut auf dem Daumen und las- 
sen sich präzise steuern. Selbst 
nach einer ausgiebigen Partie 
NHL 2001 möchte der linke 
Daumen gerne weiterspielen. 
Zu guter Letzt ist da aber noch 
der extravagante Schubregler 
über dem rechten Feuerknopf. 
Er lässt sich bequem mit dem 
rechten Daumen oder auch 
dem Zeigefinger bedienen und 
ist besonders für Rennspiele zu 
empfehlen. In Need for Speed: 
Porsche zeigt das RumblePad 
aber seine wahre Wackelstärke. 
Da wird jeder Crash mit einem 
starken Rüttler quittiert, jede 
Unachtsamkeit in kräftige 
Schlingereffekte verwandelt. 


ist das ganz nett, in Spielen 


noch nicht unterstützt. Für 129 
Mark ist die Maus eher etwas 
für Bürohengste, die ein paar 
Mark übrig haben. 


Stärken: 


tischer Sensor, 
ergonamisches Design 


Schwächen: ich keine Unterstützung 


der Vibrationseffekte in Spielen 


Ausstattung: 


Features: 
Performance: 


Gesamturteil: 


Ähnlich schüttelt sich das 
RumblePad in anderen Spielen 
mit Force-Feedback-Unterstüt- 
zung. Für 80 Mark bekommen 
Sie ein ergonomisches, kraft- 
starkes Gamepad, das auch vor 
Flugsimulatoren nicht zurück- 
schreckt. 


N usstattungsseitig hat der 
neue Precision 2 von 


Microsoft (089-31760) viel zu 
bieten: acht Feuerknöpfe, Coo- 
lie-Hat Querachse am 
Griff. Der Schubregler ist aller- 


und 


dings etwas gewöhnungsbe- 
dürftig — das ist auch schon der 
einzige Negativpunkt. Im Pra- 
xisflug mit Starlancer ließ uns 
der Joystick auch bei längeren 
Missionen nie im Stick. Fazit: 
Der Precision 2 ist ein würdiger 
Nachfolger. Besitzer eines Preci- 
sion Pro investieren die 100 
Mark aber besser in das nächste 
Spiel. Dem Rest können wir den 
Precision 2 jedoch empfehlen. 


aiteks (089-5467570) neue 
nn ee ee besteht 
aus 35 Druckfeldern, die Sie per 
Software mit bestimmten Funk- 
tionen belegen können. Farbige 
Funktionsblätter können Sie 
dann zwischen Rahmen und 
die Druckknöpfe legen und so 
Spiele besser steuern. Coolie- 
Hat und die Shift-Taste helfen 
dabei. Karten zu Diablo 2, Die 
Sims oder auch zum Music- 
Maker3 liegen bei — soweit zur 
Theorie. Im Zeitalter von berüh- 
rungssensitiven Oberflächen 
sind die Schaltkontakte des 
Dash2 aber zu schwerfällig, als 
dass sie für rasante Actionspiele 
einzusetzen wären. Für Flugsi- 
mulationen und Spiele mit ho- 
hem Tippaufwand oder als Ta- 


Hardware 


Stärken: ‚Analogsticks, FF-Effekte, 


Schubregler 


Schwächen: Fontknöpfe zu klein 


Ausstattung: 


Features: 
Performance: 


Gesamturteil: 


Stärken: Gute Knopf- und Achsen- 


ausstattung, leichte Installation 


Schwächen: 


Neu geformter Schubregler 


Ausstattung: 
Features: 
Performance: 


Gesamturteil: 


das 


statur-Aufwertung ist 
Dash2 trotz 100 Mark Anschaf- 
fungskosten einen Blick wert. 


Stärken: _Scriptmöglichkeit in Spielen 


Schwächen: Druckknöpfe 


nn; | 
Ausstattung: ut 


Features: ' Befriedigend | 
Performance: Gut 


Gesamturteil: 1% 


Sparen Sie sich schlau! 


LA AME n HARDM VARE 


PC Games 
Hardware im Abo: 


Pünktlich 
Keiner kriegt sie früher 


= Praktisch 
Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der 
Verlag 


- Prominent 


Das Hardware-Magazin 
für PC-Spieler 


Harduia TESTS TIPPS TUNING 


www.pcgameshardware.de 


Jas ultimative Magazin 


sT mir eG 


ckende Hardware-Fans und schraubende Gamer 


Testen Sie drei Ausgaben 
von PC Games Hardware zum 
Preis von zwei. Sie sparen 
satte 33% gegenüber dem 
normalen Abopreis und 
wissen drei Monate lang 

über die neuesten Hardware- 
Trends Bescheid. 


PC Games Hardware berichtet jeden Monat brandaktuell über 
Entwicklungen und Trends im Bereich Spiele-Hardware. 


Das Magazin gibt einen umfangreichen Marktüberblick über 
Grafikkarten, Lautsprecher, Spielecontroller, CD- und DVD- 
Laufwerke, Soundkarten, Prozessoren und, und, und. Mit dem 
Einkaufsführer und den Herstellerlisten bietet es eine echte 
Einkaufshilfe für Spielefans. Besonders im Blickpunkt stehen 
Tuningtipps, um aus dem eigenen Rechner die optimale Leis- 
tung herauszuholen. Die CD ist voll gepackt mit Patches, 
Treibern, Tools, Demos und Videos, eben allem, was Spielefans 
für ihren PC brauchen. 


+ 


X Ja, ich möchte das Miniabo von PC Games Hardware mit CD-ROM! 


Absender: (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nummer 


E-Mail (für weitere Informationen) 


(P3 PH 31) 


Gefällt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. 
Ich erhalte PC Games Hardware jeden Monat frei Haus - die 
Versandkosten übernimmt der Verlag. Das Abo (DM,57,-/Jahr 

(= DM 4,75/Ausgq.); Ausland DM 81,-/Jahr; ÖS 420,-/Jahr) kann 
ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber nicht 
gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir das ge- 
wünschte Heft wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag 
innerhalb von 8 Tagen nach Erhalt der drei Hefte kurz schriftlich 
Bescheid. Postkarte genügt. 


Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten 


Vertrauensgarantie: 

Diese Vereinbarung können Sie innerhalb einer Frist von zwei 
Wochen widerrufen; die Frist beginnt einen Tag nach Absendung 
dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige 
Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: PC Games 
Hardware, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit ein- 
verstanden, dass die Post bei einer Adressänderung dem Verlag 
meine neue Anschrift mitteilt. 


Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: 
PC Games Hardware, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm 
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Referenzen 


Grafikkarten 
m Li AGP-V7700 Deluxe 


Hercules 3D Prophet II GTS 64 MB 
Ani Radeon 64 MB DDR 
Asus AGP-V7700 Pure 
Creative 3D Blaster GeForce? 
Elsa Gladiac 

Hercules ‚3D Prophet II GT5 32 MB 
ATi Radeon 32 MB DDR 

Iafx Voodoo5 5500 AGP 
Hercules ‚9D Prophet DDR-DVI 
Asus AGP-V6B0D Deluxe 

Elsa Erazor X? 

Creative 3D Blaster Annihilator Pro 
Asus AGP-V6600 Deluxe 
‚Anubis Typhoon Matrix 256 Pro 
Elsa Erazor X 

Asus AGP-V6600 Proß4 Pure 
Creative 30 Blaster Annihilator 
Guillemot 3D Prophet 

If Voodoo4 4500 

Ai Rage Fury MAXX 

Asus AGP-V3800 Ultra Deluxe 
Sol ur ndkarten 


oe Beee SB Live! Player 1024 


VideoLogic SonieFury 

TerraTec DMX XFıre 1024 
VideoLogic SonieVortexd 

Terralec Xlerate Pro 

Guillemot a Maxi Sound Muse 
Diamond Monster Sound MX300 
TerraTec SoundSystem DMX 
Hoontech SoundTrack Digital XG 
Guillemot Maxi Sound Fortissimo 
Spielemäuse 
Hersteller Produkt 

Microsoft IntelliMouse with IntelliEye 
Logitech iFeel MouseMan 
Microsoft, IntelliMouse Optical 
Kärna Razer Boomslang 2000 
Microsoft IntelliMouse Explorer 
Genius KYE NetScroll Optical 
Logitech WingMan FF Maus 
Saitek 6M2 


Test in 

092000 
07/2000 
11/2000 
07/2000 
07/2000 
07/2000 
07/2000 
12/2000 
07/2000 
01/2000 
092000 
04/2000 
04/2000 
01/2000 
04/2000 
01/2000 
05/2000 
12/99 

12/99 

12/2000 
092000 
08/99 


Test in 
12/99 
10/2000 
092000 
08/99 
08/99 
10/2000 
01/89 
08/99 
12/99 
12/99 


Test in 
02/2000 
12/2000 
05/2000 
02/2000 
10/99 
092000 
11/99 
06/2000 


Info-Telefon Preis ca. 
02102-959900 DMEOO 
0211-338004466 DM 999, 
089665150 °DM49 
02102-935990 DM 799, 
069-66982900 DM 799,- 
0241-6065172 DMBS0,- 
0211-338004466 DM 799 
089-665150 DM649, 
0180-5177617 DM 750 
0211-338004466 DM 620.- 
02102-959900 DMEBO 
0241-6065112 DM630- 
069-66982900 DM550 
02102-935990 DM570- 
06897-908823 DM499 
0241-6065172 DMSOD 
02102-959900 DM65O 
069-66982900 DM450, 
0211-338004466 DM 500, 
018051776177 DM399,- 
089665150 DM5SG, 
02102-959900 DM430, 
Info-Telefon Preis ca. 
06966982900 DM 149 
0610393470 DM270 
02157-891790 DM129 
06103-934970 DM159 
02157-817790 DM179.- 
0211-338004466 DM 79 
08151-266330 DM149 
02157-817790 DM279 
07152-398880 DM179 
0211-338004466 DM9 
Info-Telefon Preis ca. 
0180-5251199 DM90 
06992032165 DM 130.- 
0180-5251199 DM 120.- 


www. haudenlukas.deDM 199, 
0180-5251199 DM 120.- 
02173-974221 DM 100, 


Joysticks mit Force-Feedback 


Hersteller Produkt Test in 
Microsoft SW Force Feedback & 12/2000 
Logitech WingMan Force 12/98 
Gentus MaxFighter F-33D 08/2000 
Guillemot Jet Leader Force Feedback 11/99 


va» WingMian Force 30 


ih 


Logitech 


12/2000 


069-92032165 DM 180 
089-54612710 DM 70.- 
Info-Telefon Preisca. 
0180-5251199 DM 240,- 
069-92032165 DM 199.- 
02173-974221 DM199.- 
0211-338004466 DM 199 
DM 150.- 


069-92032165 


Referenzen 


Damit Sie einen Überblick über alle Referenz- 
Produkte bekommen, können Sie hier in den ein- 
zelnen Kategorien nachschauen. Durch ihr Alter 

abgewertete Produkte haben wir mit einem 


Stern hinter der Wertung gekennzeichnet. 


Urteil 
93% 
3% 
2% 
91% 
90% 
90% 
90% 
88% 
86% 
84% 
84% 
83% 
83% 
82% 
81% 
81% 
80% 
80% 
80% 
78% 
75% 
74% 


Urteil 
ga 
BB% 
87% 
82% 
Bo% 
79% 
78% 
78% 
78% 
77% 


Urteil 
82% 
81% 
81% 
80% 
79% 
78% 
73% 
68% 


Urteil 
88% 
86% 
81% 
80% 
73% 


Joysticks ohne Force-Feedback 


Hersteller Produkt Testin 
Microsoft Precision 2 12/2000 
Microsoft Precision Pro 01/98 
Saitek Cyborg 3D Stick 01/99 
Logitech WM Extreme Digital 30° 01/2000 
ACT Labs Eaglemax 06/98 
Thrustmaster Top Gun Platinum 0399 
Saitek Cyborg Stick 2000 06/99 
Thrustmaster X-Fighter 06/98 
CH Products F-16 Fighterstick 06/98 
Genius MaxFighter F-31D 11/99 
Guillemot Jet Leader 3D 06/98 
Gamepads 

— Produkt — —— —— Testin 
Microsoft SW Game Pad Pro 10/99 
Logitech WingMan RumblePad 12/2000 
Microsoft SW Freestyle Pro 10/98 
Logitech WingMan Gamepad Ext 10/99 
InterAct HammerHead FX 11/99 
Saitek P750 02/2000 
Gravis GamePad Pro 01/98 
Microsoft SW Dual Strike 11/99 
InterAct HammerHead 01/2000 
Microsoft SW Gamepad 01/98 
Genius MaxFire Digital Force 03/2000 
Creative GamePad Cobra 04/99 
Saitek Cyborg 3D Pad 01/99 
Logitech WingMan Gamepad 02/99 
Gravis Xterminator 


Info-Telefon 
0180-5251199 
0180-5251199 
089-54612710 
069-92032165 
0541-122065 
0211-338004466 
089-54612710 
0211-338004466 
0541-122065 
02173-974321 
0211-338004466 


Info-Telefon 
0180-5251199 
069-92032165 
0180-5251199 
069-92032165 
01805-125133 
089-54612710 
0541-122065 
0180-5251199 
01805-125133 
0180-5251199 
02173-974321 
069-66982900 
089-54612710 
069-92032165 
0541-122065 


Preis ca. 


DM 100.- 
DM 119, 
DM 129, 
DM 79 
DM 89,- 
DM 89,- 
DM 79, 
DM 69,- 
DM 199 
DM39 
DM869.- 


Preis ca. 
DM 89 
DM 80-- 
DM 115, 
DM 99. 
DM 99, 
DM3, 
DM49 
DM 129 
DM89, 
DM 69,- 
DM 70 
DM40 
DM 99 
DM49 
DM89 


B6% 
83% 
82% 
80% 
80% 
80% 
7% 
79% 
78% 
78% 
77% 
77% 
76% 
75% 
74% 


Lenkradsysteme ohne Force-Feedback 


Hersteller Prout — —— Testin 
Thrustmaster Formula Pro Digital 5/2000 
SideWinder SW Precision Racing Wheel 11/99 
Thrustmaster Formula Super Sport 04/99 
Thrustmaster 360 Modena Racıng Wheel 12/2000 
Saitek R4 Racıng Wheel - 
Thrustmaster Formula Sprint 02/99 
Endor Fanateg „Le Mans 02/98 
Saitek ‚R100 Racing Wheel 11/99 
Fanatec Monte Carlo 04/99 


Info-Telefon 


0211-338004466 
0180-5251199 
0211-338004466 
09122-8860 
089-54612710 
0211-338004466 
01805-326283 
089-54612710 
01805-326283 


Preis ca. 
DM 199,- 
DM 179, 
DM 179,- 
DM 170 
DM 179-- 
DM 149 
DM 149, 
DM 129, 
DM 39 


Urteil 
85% 
83% 
81% 
80% 
76% 
74% 
74% 
72% 
71% 


Lenkradsysteme mit Force-Feedback 
Info-Telefon Preisca. Urteil 


Hersteller __— Produkt Test in 
Microsoft SW FF Wheel 12/98 
Thrustmasteı Formula Force GT 02/99 
Saitek R4 Force Wheel 12/98 
Logitech WingMan Formula Force 02/99 
Guillemot FF Racing Wheel 02/2000 
InterAct gem VA Racıng Wheel 02/99 
17-Zoll-Monitore 
Hersteller _ — Produkt  Testin 
Eizo FlexScan F67 0399 
miroDISPLAYS mıroD1795 F 03/99 
ViewSonic PT775 0399 
Elsa Ecomo Office 0399 
Samsung SyncMaster 7105 03/99 
19-Zoll-Monitore 
Hersteller Prdkt ——Testin 
Samsung SyncMaster 900p 03/99 
Iyama Vision Master 450 0398 
Eizo FlexScan 67 03/98 
Taxan „ Ergovision 975 0399 
Wortmann Terra = =, Magic 1996 F 0339 


0180-5251199 
0211-338004466 
089-54612710 
069-92032165 
0211-338004466 
01805-125133 


Info-Telefon 

02153-733400 
01805-228144 
0800-1717430 
0241-6065112 
0180-5121213 


Info-Telefon 
0180-5121213 
0800-1003435 
02153-733400 
0201-7990400 
05744-944144 


DM 299 

DM 349,- 
DM 279, 
DM 299,- 
DM 249,- 
DM 249, 


DM 1.120, 


DM 759, 


DM 1.045, 
DM 1.290,- 


DM 599,- 


Preis ca. 
DM 999,- 
DM 300, 


DM 1.600,- 
DM 1.200,- 


DM 980,- 


8% 
88% 
87% 
83% 
B2% 
76% 


87% 
82% 
B1% 
7B% 
74% 


Urteil 
80% 
81% 
81% 
77% 
72% 
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7» Jubiläumsausgabe 
inkl. Music-DVD-Video 


00 MUSIK-VIDEOS [7 


mit Top-Acts von Madonna, Cher,-Metallica, WE LEFFECTS bi > 
The Corrs, Eric Clapton-und Mike Dldfield. SPEELTORS CUT 

Ab 10. November im gut INDEPENDENCE DAY 

sortierten Zeitschriftenhandel. BRAVEHEART ... 


MB 


4x4 Evolution - Test 
Age of Empires 2 - Spielerforum 
Age of Empires 2 - Spielerforum 
Airfix Dogfighter - Test 

‚Marm für Cobra 11 - Demo 
America - Demo 

Anpfiff - Patch 

Anstoß 3 — Spielerforum 
Balance - Demo 

Baldur's Gate 2 dt. - int 
Baldur's Gate 2 - 
Baldur's Gate 2 _ Tipps 
Battle Isle 4 - Test 

Blair Witch Vol. 2 - Demo 
Blair Witch Vol. 2 - Test 


ele-Indax 


"= Blair Witch Vol. 2 - Tipps 


Bleifuß Offroad - Demo 
Bleifuß Offroad - Test 
Bundesliga 2001 - Tipps 
Bundesliga Manager X - Vorschau 
CC: Tiherian Sun - Spielerforum 
C5C: Tiherian Sun — Spielerforum 
Close Combat 5 Invasion Normandy - Test 
Close Combat Invasion ormandy - Demo 
Cold Blood (dt.) - Demo 
Combat Command 2 - Demo 
Combat Flight Simulator 2 - Test 
Cossacks - Test 
Crimson Skies - Tipps 
Cultures - Patch 
Demonwarld 2 - Test 
Desperados - Vorschau 
Diablo 2 - Spielerfarum 
Diablo 2 - Spielerforum 


Die Sims - Spielerforum 
Dirt Track Racing - Demo, 

Dusty Valley - Demo 

EF Radlis Patch 

Egypt 2- Test 

Emperor: Battle for Dune - Vorschau 
Europa Universalis - Test 

Everquest - Spielerforum 

Evil Islands 4 

Evil Islands - Tipp: 

FIFA 2000 — Spielerforum 

FIFA 2000 - Spielerforum 

FIFA 2001 - Test 

Fußball 2000 — Test 

Giants - Thema des Monats 

Gifty - Test 

Gorasul: The Lost Souls - Vorschau 
Grand Prix 3 - Patch 

Grand Prix 3 - Spielerforum 

Grand Prix 3 - Spielerforum 

GTA 2 - Spielerforum 

GTA 2 - Spielerforum 

Gunlok — Test 

Gunlok - Demo 

-Lite - Patch 

-Life - Spielerforum 

Half-Life - Spielerforum 

Hitman - Test des Monats 

Hot Wheels Crash! - Test 

Hoyle Casino 5 - Demo 

Insar 
Interstate 76 - Tipps 

Interstate 76 - Vollversion 
Invasion Deutschland — Test 
Kicker Fußball Manager 2 - Test 
Killerhuhn 3D — 
KISS Psycho Circus - Patch 

Klingon Academy - Patch 

Max Payne — Vorschau 

Mechwarrior 4 — Vorschau 

Metal Gear Solid - Test 

Midtown Madness 2 - Test 

Might & Magic 8 - Test 

Might & Magic 8 - Tipps 

Mohrhuhn 2 - Test 

Monkey Island 4 - Demo 

Need for Speed - Spielerforum 

Need for Speed - Spielerforum 

NHL 2001 - Spielerforum 

NHL 2001 - 

NP Grand Prix Evolution - Demo 

Pacific Warriors - Test 

PGA Championship 2000 - Demo 

Pinball Full Tilt 3D - Test 

Pizza Connection 2 - Demo 

Pro Boarding — Test 

Rache der Sumpfhühner - Test 

Rainbow Six Covert Ops - Test 

Recon - Demo 

Resident Evil 3 - Test 

Resurrection - Demo 

RollerBot - Demo 

Rollercoaster Tycoon Loopy Landscapes - Pal 
Ruhm & Reichtum - Test 

Rune - Test 

Sat Superhall - Test 

Siege of Avalon Chapter 1 - Demo 
Starcraft - Spielerforum 

Starcraft - Spielerforum 

Starfleet Command 2 - Demo 

Starship Troopers - Demo 

Stunt GP - Vorschau 

Stupid Invaders — Demo 

Sudden Strike - Patch 

Sudden Strike - Tipps 

Super Taxi Driver - Test 

Superbike 2001 - Test 

Sydney 2000 - Demo 
Trans - Demo 

Tread Marks - Demo 
Tux Racer - Demo 
Unreal Tournament — 
Unreal Tournament — 
Unreal Tournament — 
Vampire — Tipps 
Virtual Pool 3 - Demo 
V-Rally 2 - Test 

Winthorps Mansion - Demo 
Zeus - Test 


Patch 


Spielerforum 


tch a 


In unserem Video The PC Action Project (auf der 
beiliegenden Cover-CD) sieht es so aus, als ob 
Christian Sauerteig wegen einer verschwunde- 
nen Spiele-CD gerügt werden würde. Der wah- 
re Hintergrund: Christian S. hatte endlich das 
langersehnte Päckchen mit der Musik-CD sei- 
ner Lieblingssängerin Geraldine Olivier samt 
Autogrammkarte erhalten 
und beglückte fortan die 
Redaktion im Viertelstun- 
dentakt mit dem Song 
„Champagner fürs ganze 
Lokal“. Kein Wunder, 
dass Christian Müller die 
Project-Dreharbeiten als 
Vorwand für einen tätli- 
chen Angriff auf Herrn % 
Sauerteig nutzte ... 


Worte des Monats 


Nackte Tatsachen in Rollenspielen? 


=: 


„Prima's Offizielles Lösungsbuch" zu Evil 
Islands legt auf S. 99 die Vermutung nahe: 
„Wenn Sie all die schönen Ausrüstungs- 
gegenstände und vor allem die Zauber- 
sprüche und Runen, die Sie bisher gesam- 
melt und gekauft haben, nicht verlieren 
möchten, dann verlassen Sie die Höhle des 


Magiers noch einmal kurz und ziehen Sie 
im Camp [auf der Weltkarte) Ihre beiden 
Gefährten vollständig aus.“ 


Bei Lionhead scheinen die Mitarbeiter trotz der hek- 
tischen Arbeit an Black & White immer noch nicht 
ganz ausgelastet zu sein. Zudem müssen wohl viele 
von ihnen über eine gesunde Portion kindlichen | 
Gemüts verfügen. Nur so kann man sich die Ent- 
stehung der Lionhead Soap Opera erklären, in der 
sich auf www.bwgame.com/soap Pikachu, Luke 
Skywalker und Intel-man heiße Gefechte liefern 

Das Drama um Pikachus (fast) abgesäbeltes Ohr 
sollten Sie sich nicht entgehen lassen! 


0 = 

» DIE NACHSTE 

) 
5 Vollversion: Dark Reign Callto Power 2 

Wird Activisions Nachfolger zu Civiliza- 

5 tion: Call to Power mehr bieten als ein 
Ü paar nette Detailverbesserungen? 

R Unser Test bringt es an den Tag. 

En] 

® 

zii 

Nie 


Neben C&C gehört Dark Reign zu den 
Klassikern unter den Echtzeitstrate- 


giespielen. Seine größten High- 
lights: die beispielhafte Kl und ein 


777g AUSSERDEM 
zu Rune, Gunlok und vieles mehr ... 


leistungsstarkes Construction Kit. 


b saustarke Wochen 
in den 
" PSX-Charts! 


featuring: 


a, 
A 4 
\.y 
4 
Isac MANFRED ARTHUR GEORGES Wok DSCHINGIS 
WASHINKEN SCHWARTOWSKI SWINEY PORC FLAMBE Hoc SCHMARRN 


Mach Dich bereit für ein skurriles Multiplayer- ERESENTED BY 
Schlachtfest der besonderen Art: Frontschweine. 

Der Action-Strategie-Mix in 3D. Baller’s Dir rein! (tn 
INFOGRAMES 


IKK 


JETZT ım HANDEL 


www.frontschweine.com 
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SPORTS 


IFA E 


“  MATTHAEUS 


uf GLADIATOREN IN FUSSBALLTRIKOTS 
ZWEIKAMPFE UND TORSZENEN 
LEGIONEN VON FANS JUBELN. BIST 
DU ZUM SIEGER GEBOREN? DANN 
SCHNÜR  DEINE FUSSBALLSCHÜHE 


DAS BESTE ELEA 2001 
DIE KRONUNG DES FUSSBALLS 
IN DIESEM JAHRHUNDERT IM 
NACHSTEN JAHRHUNDERT. UND IN 
DEM DANACH 


IFIT'S IN THE GAME, IT'S IN THE GAME“ 


EASPORTS.COM 


> E3 PlayStation. 


WWW.ELECTRONICARTS.DE 


